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Prélogo

Ahoy, Pessoa!

Ah piratas, piratas, piratas!
Piratas, amai-me e odiai-me!

Misturai-me convosco, piratas!

Alvaro de Campos, Ode Maritima.

Os criticos de Fernando Pessoa consideram a figu-
ra heteronémica de Alvaro de Campos como o desejo
do poeta em apresentar ao mundo o seu lado futurista.
Campos deveria ser um homem atento as implicacoes
da revolugao industrial e do crescente poder da tecnolo-

gia que caracterizaram o inicio do século XX.

Em “Ode Triunfal”, publicado em 1915 na revista
“Orpheu”, Campos saudou a civilizacdo tecnoldgica.
Como sujeito poético, chegou a esfuziar-se de tal modo
que utilizou recursos expressivos para marcar um cer-
to vislumbramento excessivo da integracdo entre os
homens e as méaquinas. O entusiasmo laudatério com
a tecnologia extasiava-o. O poeta exagera nas metafo-
ras e delira ao propor uma relagao erética entre as duas
partes. No poema, Campos néao se esquivou da ironia e
da dentincia que caracterizavam o seu estilo. Também
nao encobriu o seu estado histriénico, febril e encanta-

do com 0 mundo mecanico que o rodeava.

“Ode Maritima”, publicado sequencialmente na mes-
ma revista, ¢ um contraste ao seu anterior louvor. O
poeta portugués, quica influenciado pelo fatalismo de

Nietzsche, elevou-se, intencionalmente, com coragem e



decidiu suprimir a prépria mediocridade. A métrica do texto surpreende-
-nos através de um tom critico, incisivo e latente apontado contra a hipocrisia

prometeica da técnica.

Enquanto o poeta esfuziava-se e exaltava o triunfo da civilizagao tecnoldgi-
ca em “Ode Triunfal”, rapidamente ira enterré-la na sua “Ode Maritima”. A
euforia do primeiro poema sera sucumbida a fim de deixar claro que a ce-
lebragéo dos avancos tecnolégicos é questao fugaz, é mera utopia que se
dissolve em uma realidade concreta e permanente: a realidade fatal da fa-
tura e das mercadorias. Os “pessoanos” dizem que o poeta faz da segunda
Ode aquilo que a primeira deveria ser: uma saudacao a decadéncia, a triste-

za e a sua verdadeira condicéo social.

O sonho exaltado na primeira Ode se desvanece com a dureza efetiva do
que o oprime. Para escapar do mal do mundo, Campos encontra reftigio na
contemplacg@o abstrata do Mar. Desta vez, o delirio poético concentra-se na
figura dos paquetes, dos navegantes e dos aventureiros das dguas. Sao ima-
gens da salvacao do passado e da realidade indefinida. O tédio da vida, a

inércia e a fugacidade agitam-se na for¢a imaginaria destes simbolos.

Nos pedagos da sua exaltacao, dedica elogios aos piratas: personagens ima-
ginarias que o ajudardo a romper com a frieza e a rigidez da técnica que
reduz a sua prépria ontologia. Ao sacudirem o corpo franzino da sua exis-
téncia 6rfa, o poeta sente. Desesperado por esta sensacao, deseja-lhes: (...)

amai-me e odiai-me! Misturai-me convosco, piratas!”, exclama.

Campos deseja romper com as memorias melancélicas que o incomodam.
Como homem educado na Inglaterra e engenheiro por profissao, anseia por
libertar-se da vida monétona e regulada que estava obrigado a suportar. O
poeta escuta um grito maritimo: “Aho-0-0-0-0-0-0-0-0-0-0-yyyy...”. Ele tre-
me. O chamamento do pirata faz explodir suas angustias, tornando os seus
proprios tédios em dinamicas da vida. Como um aroma, o brado convoca

lembrancas de uma felicidade que nunca mais voltaria a ter. Enfurecido,
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propoe a fuga da civilizacéo, o fim do pudor da méquina e a perda da mo-
ral. Finalmente, sentiria transformar, ao longe, a prépria humanidade: “Ah!
poe-te daqui pra fora! - O meu traje de civilizado, a minha brandura de ac¢ées
(---) Minha pacifica vida, a minha vida sentada, estética, regrada e revista”,

vocifera.

Campos revolta-se. A metéfora do pirata serve-lhe de apoio contra o seu
estado moderado. Causa-lhe uma “sinfonia de sensagoes incompativeis e
analogas”. Resta-lhe tornar-se um “pirata-resumo de toda a pirataria no seu
auge” para romper, de uma vez por todas, com os grilhdes que o impedem

de agir de acordo com o préprio delirio.

A critica pouco espaco dedicou para dizer como Campos, através da me-
tafora do pirata, desafiava o discurso do homem moderno. No méximo,
arriscaram, em nome da mesma moral repugnada pelo poeta, categoriza-la
como um momento de desordem de emocoes da sua fase futurista. Afinal,
quem, no seu perfeito juizo, entregaria louvores a imagem abjeta de um cri-

minoso dos mares?

Enquanto figura emblematica, o pirata é o avesso da artificialidade de um
mundo organizado em redor da moral e do tecnolégico. Como simbolo de re-
sisténcia e ruptura, ele servira de contraponto aos constrangimentos legais
que controlam, coercivamente, a nossa barbarie interna e protegem a nos-

sa moralidade cartesiana.

A metéafora é forte. Porém, nao é robusta o suficiente para superar a realidade
de um mundo “tdo bondoso para os nervos!”. O poeta reconhece seu delirio
e recolhe-se na sua imaginacao higiénica. Num subito contraste, abandona
0 “mau-sujeito” e a sua condi¢do de anarquista temporario para sujeitar-se
aos mares limpos, regulares e modernos dos escritérios com guichets em re-
des de arame amarelo. Na verdade, ele nao passa de um trabalhador prético,
um gentleman sem desvarios, um trovador cheio de sentimentos comedidos

que nao tém cheiro nem sabor.

Rodrigo Saturnino



A poesia faz vénias. Nao é o suspiro final do poeta. Sua ironia denuncia que
a lirica ndo escapou do processo de transformacéo da vida em um grande
jogo mercantil. A imagem proibida do pirata desaparece do seu imaginario.
No cais ja sem navios, o fervor das mercadorias e das faturas emerge como
tnica e possivel realidade litirgica, fazendo-o voltar-se para o siléncio nu e

comovido da sua alma.
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Introducao

Informagdo é poder. A conhecida expressao abre o
Guerilla Open Access Manifesto (2008) - uma espécie de
versao revisitada da Declaration of the Independence of
Cyberspace de Perry Barlow (1996) -, escrito, em 2008,
pelo hacker norte-americano Aaron Swartz. A sua traje-
toria de vida ficou conhecida mundialmente pelo suicidio
cometido no dia 11 de Janeiro de 2013 na sequiéncia da
sua condenacao a 35 anos de prisdo por ter descarre-
gado, através de servidores do Massachusetts Institute
of Technology (MIT), milhares de artigos académicos
que estavam sob a tutela do JSTOR (Journal Storage).
Swartz, que na altura tinha 26 anos, se afirmou como
um das mais proeminentes personagens a defender a
importancia da livre partilha do conhecimento através
das redes digitais como um recurso fundamental para o
desenvolvimento social.' Aaron acreditava que o conhe-
cimento era a chave para uma sociedade melhor. Uma
chave que deveria ser partilhada com todo o mundo em
contrapartida ao bloqueio que tem sido feito por mono-
polios editoriais. Partilhar é um imperativo moral; um
ato de hombridade contra a privatizacao do saber. No
dizer do hacktivista, a luta pela abertura da internet exi-
ge coragem. Sobrepor as leis que subsidiam a punicao
daqueles que assentam a sua pratica a partir de uma

consciéncia politica da informacéo, requer um pensa-

1.0 JSTOR ¢é uma biblioteca digital, fundada em 1995, que comercializa
grande parte do material que armazena em seus servidores. O download
dos ficheiros do JSTOR teve inicio no outono de 2010 através de uma conta
de um utilizador-convidado. O aumento incomum no trafego de dados entre
os servidores do MIT e do JSTOR chamou a atengdo de ambas instituicoes
devido a um suposta sobrecarga no sistema. Uma primeira tentativa foi feita
para desabilitar o acesso. Entretanto, a conta foi restaurada. A policia do
Estado de Massachusetts e o Federal Bureau of Investigation (FBI) foram
convocados a investigar a situagao, e em Janeiro de 2011, Aaron Swartz foi
detido no campus do MIT (Sims, 2011; Macfarquhar, 2013).



mento que a interprete, ndo apenas como um elemento contemporaneo de
estruturacao dos poderes, mas como um bem publico; um direito a que to-

dos devem, livremente, aceder.

Internet é politica. Embora a tragédia de Aaron tenha sido considerada como
consequéncia de longo quadro depressivo que o acompanhava, a sua morte
foi respondida de modo imediato. As manifestagoes e protestos se espa-
lharam pelo mundo nao apenas porque ele era jovem, mas porque o seu
ativismo representava uma causa internacional: a liberdade na internet.
Muitos sao os casos que se juntam ao do programador para reforcar as lutas
contemporaneas e 0s novos protagonismos elaborados a partir das tensoes
ocasionadas pelas investidas juridicas de incriminagao e intimidacéo das
formas alternativas de consumo e de distribuicao de contetdos (filmes, mu-
sicas, artigos académicos, videos, imagens, etc.) protegidos pelas leis dos
direitos de autor e da propriedade intelectual®. Estes ativismos, emersos sob
a tutela, por vezes utdpica, da internet como espaco para a livre partilha do
saber, reiteram como a ambivaléncia da informacao, a elasticidade da ideia
de rede e as ambiguidades da pirataria, serviram de aporte para prover uma
variedade de conflitos sociais ao nivel politico, juridico e economico até pe-

netrar nas camadas mais intimas da vida.

Sao varias as pesquisas e relatérios no campo das Ciéncias Sociais a de-
dicarem uma significativa atencédo aos conlflitos circunspectos as praticas
da pirataria® no contexto da revolugdo digital (Vaidhyanathan, 2003; Lessig
2004; 2008; Gantz e Rochester, 2005; Strangelove, 2005; Mason, 2008;
Johns, 2009; Higgins e Marcum 2011; Kernfeld, 2011; Karaganis 2011;
Decherney, 2012, Castells e Cardoso, 2013; Belisério e Tarin, 2013). Nestes
estudos é comum encontrar acep¢oes conjunturais sobre os impactos e os
efeitos destas praticas sociais em relagao a produgao, a circulagéo e a dis-
tribuicao de bens e servicos. Estas hipdteses, baseadas no interesse, na

racionalidade e na utilidade podem ser divididas em, pelo menos, trés pers-

2. Ver, por exemplo, os casos de denuncias de Edward Snowden, Julian Assange através do Wikileaks,
as intervencdes dos Anonymous e ainda o ativismo do Open Access Movement, do Free Software, etc.
3. Anocao de pirataria sera melhor tratada no terceiro capitulo.

A Politica dos Piratas
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pectivas: aquela que entende a pirataria como responsével pelo atraso no
crescimento econdmico; outra que questiona a impossibilidade da merca-
dorizacao da informacao; e por fim, a que justifica os beneficios da livre
circulacéo dos bens de informacgao digital* (Mosco, 2009) como um fator es-

sencial para capacitar as pessoas e para criar novos modelos de negécio.

Apesar das divergéncias tedricas e empiricas, estes estudos admitem que
a informacéo tornou-se num sinonimo de poder. Quem a controla, domi-
na. Alguns autores, como Heims (1991), Breton (1992) e Mattelart (1997),
argumentaram que a sua valorizacdo social representa parte de um pro-
jeto ideoldgico especifico levado a cabo no periodo do pés-Segunda Guerra
Mundial. Um dos objetivos deste projeto era reerguer a moral da Ciéncia e
da Tecnologia depois das experiéncias malsucedidas em relagao ao seu pa-
pel no desenvolvimento de uma sociedade ideal. A inven¢ao dos caminhos
de ferros, do comboio, do telégrafo e dos cabos submarinos, ainda no século
XIX, para além da sua representagao no imaginario social como simbolos do
progresso, encobriram muitos conflitos geopoliticos. As guerras da Criméia
(1853-1856), de Boers (1899-1902) e a Russo-Japonesa (1904-1905) confirma-
ram, antes mesmo do primeiro conflito mundial em 1945, o peso decisivo
que as tecnologias de comunicacao exerceram no dominio das estratégias
de tomada de poder (Mattelart, 1999).

Néo ha davidas acerca do desenvolvimento plural ocasionado pela inten-
sa producao de artefatos criados para colocar o mundo em comunicagao.
Diminuir distancias, dominar o tempo e ligar pessoas sao ideais que re-
servam no seu amago o desejo utépico da unidade mundial através da
administracao dos fluxos. No entanto, superada a fase das invencoes ana-
légicas, o século XX experimenta a renovacdo da utopia da comunicacao
(Breton, 1992), tema do primeiro capitulo, através da inven¢ao de uma

nova maquina (o computador), de um novo atrator (a informacgao) e de uma

4. A expressao bens de informagao digital (ou bens informacionais) serve para fazer mengao a qualquer
tipo de conteudo imaterial submetido ao processo de digitalizagdo, ou seja, conteidos que podem
circular e ser utilizados através de diferentes artefatos tecnolégicos, como sons, videos, imagens,
textos, dados, etc. Sobre a variedade do conceito de bens informacionais ver, entre outros, Shapiro e
Varian (1998).
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nova metodologia da acéo cientifica (tratamento dos dados). O discurso da
cibernética é o marco deste processo na medida em que contribuiu para re-
volucionar a epistemologia da informagado, transformando a perspectiva da
comunica¢do em um campo socialmente empatico através da fundacéo do

paradigma informacional (Jorge, 1990).

No campo da economia, a questao da informacao recebeu forte atencao ao
ser enquadrada como objeto do trabalho. A transformacéo dos diversos sim-
bolos da linguagem humana em cédigos binarios através da logica booleana,
providenciou a base técnica para reduzir obstéaculos epistémicos e expandir
sua capacidade mercantil. Mas sendo a informacéo um elemento imaterial,
como atribuir valor econdmico a um apriorismo cientifico que nao possuia
nenhuma caracteristica da mercadoria tipica? A consequéncia direta do seu
traco intangivel seria a reproducéo, quase de modo infinito, a custo zero.
Esta constatacdo nao figurava, de todo, como um incentivo a futuros inves-
tidores, a nao ser que a ela fosse aplicada a legislacao dos direitos autorais e
das patentes. Ainda assim, como defendeu Arrow (1984), a questao estaria
fadada a constantes constrangimentos e a diversos riscos ao considerar dois
aspectos essenciais: a impossibilidade de garantir propriedade sobre algo
empiricamente intangivel e a aquisicao de um monopdélio que contradizia o
proprio principio da exclusividade. Nestas condi¢oes, Arrow (1984) concluiu
que restava as atividades ligadas a producéo e a disseminacao da informa-

¢do tornarem-se publicas.

As conclusoes de Arrow (1984) e de outros autores que refletiram sobre a in-
tangibilidade da informacgao, como Bates (1988), Dantas (1996), Borgmann
(1999), Schiller (2000; 2007), Gorz (2005) e Garcia (2006), nao impediram
o mercado de transformar impossibilidades teéricas em lucros técnicos.
Uma das estratégias utilizadas pelos investidores para desenvolver o mer-
cado baseado na informacao digital foi estabelecer custos no processo de
sua distribuicdo considerando a dependéncia de um suporte material para
ser partilhada. A internet representa o melhor exemplo deste processo. Ela
criou novas profissoes e extinguiu antigas. Estabeleceu novos monopélios

e fortaleceu antigos. Acima de tudo, permitiu aos consumidores participar
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no jogo da partilha da informacao gracas ao desenvolvimento tecnolégico
que deu acesso doméstico a potentes computadores conectados através de
uma rede mundial. A criacao de tecnologias que permitiram cépias e parti-
lhas descentralizadas, como o caso das redes peer-to-peer (P2P)°, animou o
conflito juridico no ambito da aplicacao de leis baseadas no principio da pro-
priedade privada (Boyle, 2008). Por sua vez, a interdi¢ao da reproducao e da
partilha de contetidos protegidos, nomeadamente em relagéo as copias pri-

vadas, transpds-se para o campo da politica.

A legislacao do comércio dos bens de informagao digital impde, a partir da
disciplina da propriedade privada, os direitos do proprietério. No entan-
to, ela limita o livre manuseio destes bens a quem os adquire através da
compra ao permitir ao consumidor o usufruto limitado por meio de conces-
soes e licenciamentos. Embora persistam diferentes maneiras de manter
a informacéo sob a tutela dos detentores de direitos, a sua natureza filo-
sofica aparenta transformar o sonho reticular do capitalismo informacional
(Schiller, 2000; 2014), em um pesadelo tecnolégico. Serd pela falta de opgoes
técnicas eficazes para preservar a sua exclusividade e controlar a sua circu-
lagdo, que o mercado investira a sua for¢a em reivindicar ao campo juridico
a criacdo de um quadro regulatorio rigoroso e apertado a fim de controlar,

vigiar e punir as formas dissidentes de interagao com tais bens.

Nesta ordem de pensamento, a dureza da propriedade intelectual, que sera
brevemente discutida, fundamenta-se como uma norma legal de privilégios
monopolistas que aparenta colocar em risco os interesses publicos em rela-

¢ao ao fundamento humanista sobre o livre acesso a cultura, a ciéncia e ao

5. Redes peer-to-peer (P2P), da lingua inglesa par-a-par, sdo arquiteturas de redes de computadores em
que os seus pontos funcionam tanto como cliente como servidor (leechers e seeders). Esta ambivaléncia
de posi¢oes permite a partilha de dados e de servicos sem depender de um servidor central. Através
de um computador ou de um outro tipo de unidade de processamento de dados com ligagéo a internet,
qualquer utilizador pode configurar e aceder a uma rede do tipo P2P e usufruir de uma performance
elevada e em largas escalas nas trocas de servigos e de conteudos digitais entre os pares que utilizam
a mesma tecnologia. O Napster é reconhecido com o primeiro sistema par-a-par a distribuir ficheiros
digitais através deste sistema.
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conhecimento. Os conflitos sociais que emergem deste cenério, transfigu-
ram a informacao como atrator politico; um pé6lo mediador de intensifica¢ao

das disputas entre os campos econdmicos, juridicos e sociais (Jordan, 2015).

A informagao quer ser (politicamente) livre®. A desordem no mercado digital
causada pela reificagao dos bits e pela interacao social evasiva com o digi-
tal, sublinha o carater politico da informacéo na medida em que o controle
no ambito da propriedade intelectual tem sido feito através de mecanismos
legais que violam, por sua vez, as liberdades civis, por exemplo em relagao
ao monitoramento das partilhas nao autorizadas no ambito da vida priva-
da. As disputas emergentes dos processos de digitalizacao pelos quais as
sociedades contemporéaneas tém enfrentado, representam um elemento
fundamental de questionamento do capitalismo informacional repercutin-
do, incisivamente, em varias das principais categorias que o compdem, a
saber: a propriedade privada e os modos de produgao, de circulagao e de
acumulagao. Do mesmo modo, tais conflitos tém efeitos na produgao social
de novas subjetividades e na estruturagao de logicas simbolicas empenha-
das em reorganizar a fungao sécio-econdomica destas tecnologias através da
defesa de uma nova gramatica de a¢do demarcada pela cultura como um

campo de luta politica.
Objetivos, questoes de partida e o caso de estudo

Perante o cendrio apresentado, o livro pretende abordar o surgimento do
Movimento dos Partidos Piratas, doravante chamado de MPP, e a formacao
de novas identidades politicas no ambito dos conflitos contemporéaneos que
dizem respeito as diversas formas de interacdo social com bens culturais

nas sociedades digitais. O trabalho centraliza-se em dar a conhecer a traje-

6. Information wants to be free é uma expressio considerada como slogan principal dos ativistas da
tecnologia. A frase emblematica e ambigua é atribuida a Stewart Brand, fundador da revista Whole
Earth Catalog. Brand a teria dito a Steve Wosniak em 1984 durante a primeira Hackers’ Conference, na
Califérnia, para descrever o dilema que a economia baseada no digital enfrentaria devido a natureza
da informagéo (Turner, 2006:136). Para Johns (2009: 422), a frase expressa uma visdo que ja havia
sido articulada por figuras como Norbert Wiener, Michael Polanyi e Arnold Plant através da defesa da
livre partilha do conhecimento cientifico e da critica contra os sistemas de patentes. A expressao foi
utilizada em variados contextos posteriores e, em suma, servia de aporte para defender que a liberdade
da informagéo nao deveria sofrer qualquer constrangimento moral, técnico ou legal.

A Politica dos Piratas
24



toria do MPP, bem como em compreender e interpretar, do ponto de vista
sociolégico, a constitui¢ao de subjetividades baseadas na luta contra a pri-
vatizacdo da informacéao’ e contra a colonizacao da internet e da web®. Em
termos gerais, entende-se por identidade politica uma forma de identidade
social assumida por um individuo ou por um grupo a fim de caracterizar
uma luta comum por alguma forma de reconhecimento social, de partici-
pacéo politica e de tomadas de poder. Ao contrario da ideia de identidade
coletiva cléssica e positivista que pressupoe a heteronomia dos individuos e
a negacao da experiéncia subjetiva, a identidade politica é entendida como
uma construc¢ao de um self préprio constituido por sujeitos individuais ou
coletivos com o objetivo de se diferenciar das prognoses normativas das po-
liticas de identidade das massas e, desta forma, estabelecer novos projetos e

novas aspiracgoes sociais de reconhecimento (Lima, 2007).

No livro, “Partido Pirata” refere-se tanto aos partidos que ja foram legal-
mente reconhecidos como os que ainda estao em processo de oficializacao.
Como “Movimento”, identifica-se apenas o grupo de Partidos caracteriza-
do por, pelo menos, dois marcadores: a causa comum e o associativismo. No
primeiro marcador incluem-se todos os Partidos Piratas que foram criados
apos a iniciativa sueca em 2006 e que mantiveram premissas semelhantes
nas respectivas propostas politicas O segundo marcador refere-se ao asso-
ciativismo estabelecido através da criacdo do Partido Pirata Internacional
(PPI), uma organizacéo nao-governamental fundada em 2010 com o objetivo
de apoiar e promover a interagao entre todos os Partidos Piratas do mundo.
O “Movimento” classificado na investigacao inclui os Partidos associados
ao PPI e os nao-associados, desde que estes ultimos estejam caracterizados

pelo primeiro marcador®.

7. Herbert Schiller (1984) é considerado um dos primeiros autores a reconhecer os conflitos e as crises

no ambito das tentativas de privatizagdo da informacao.
8. A web (World Wide Web) refere-se uma aplicagdo que permite a partilha de ficheiros através da

internet (rede de computadores conectados entre si). O navegador (browser) ¢ a ferramenta que da
acesso aos contetidos que nela trafegam.

9. A associacao como um membro ordinario ou membro observador do PPI nao retira a autonomia
do Partido associado na consecucdo de um plano de governo proprio. A participagéo é voluntaria e
exige do associado a observacao dos Estatutos, regulamentos internos e normas de procedimento e as
implicagdes decididas pelo Tribunal de Arbitragem.
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Na tentativa de complementar o quadro analitico acerca das identidades so-
ciais que emergem do uso da tecnologia, a proposta desta investigacédo é, em
suma, caracterizar as mobiliza¢oes sociais e os investimentos simbolicos
subjacentes a pratica dos membros destas formagoes politicas, autonomea-
dos piratas. Desta forma, pretende-se analisar as estratégias que promovem
na tentativa de melhorar o quadro legal sobre a internet e, acima de tudo, na
promocéo de uma nova estética de existéncia a partir de um politica digital
para a vida. Vale destacar que o termo “pirata” é utilizado no trabalho para
identificar os atores que se auto-identificaram como membros dos respec-
tivos partidos. Embora a terminologia apresente variacoes adjetivas, como
sera demonstrado, em nenhuma hipétese as aspas foram aplicadas no senti-
do de denotar qualquer carater figurativo. Quando aplicado aos integrantes
do Partido Pirata, o termo nao deve ser confundido com as nomenclaturas
pejorativas usualmente utilizadas para classificar criminosos e/ou préticas

ilicitas.

A pergunta de partida orientadora da pesquisa foi assim formulada: De que
forma se desenvolvem as identidades politicas dos membros dos Partidos
Piratas? No quadro do objeto exposto, pretende-se, também, investigar
como se constroi o discurso dos sujeitos pesquisados no que diz respeito a
utilizac@o das novas tecnologias de comunicacéo a partir de uma compreen-
sao do papel politico e do valor social que a informagao adquiriu ao longo da
sua histéria. Ainda no dominio do analitico, o livro verifica o desdobramento
das agoes dos Partidos no &mbito da politica interventiva. Ou seja, questiona
de que modo tal protagonismo se torna, efetivamente (ou nao), em inputs ao
processo dominante tanto do controle dos contetidos partilhados na inter-
net como em relagao as demais reivindicagoes, a ponto de originar (ou nao)
outputs do sistema politico tradicional em resposta as pressoes realizadas.
Decompondo o objetivo principal, o livro procura responder as seguintes
questoes: 1) Até que ponto o MPP se configura numa atitude alternativa,
ou seja, uma agdo politica pés-burocrdtica, no sentido atribuido por Bimber
(2003), que desafia os poderes; 2) Como delimitar uma linha de separacao

entre a pratica alternativa que propoem de préticas sociais vigentes a pon-
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to de ser diferencidvel destas? Elas representam cisoes ou continuidades?;
3) Quais sdo as formas concretas utilizadas pelos sujeitos que fazem parte
deste movimento e como tais préticas estruturam e dao sentido as identida-
des politicas e sociais que intentam criar? 4) Até que ponto a intera¢do com
a tecnologia e com a lei favoreceu o reordenamento simbélico destes indi-
viduos com os conceitos de propriedade privada, autonomia, privacidade e
democracia?; 5) Como se dé o processo social de construgao das identidades

politicas destes atores?

Para responder a estas questdes, optou-se por convergir a interpretagéo a
partir de cinco linhas de investigacao que foram divididas pelas trés gran-
des éreas que orientam a nossa rota analitica: a informacéo, as culturas
digitais e as identidades politicas. A primeira linha concentra-se no papel
da tecnociéncia na elaboracéao do contexto introdutério das disputas de po-
der relacionadas com as praticas da pirataria digital. A segunda é orientada
pelas diversas clivagens pelas quais passou a informag¢ao no campo da eco-
nomia. A terceira linha de investigacao foi composta pela funcao da lei na
organizacao social e no controle das préticas, relacionadas com o consumo

da informacéo.

A pentltima linha trata dos contornos ideolégicos e dos percursos identi-
tarios dos atores, originados pela influéncia destes processos estruturais.
Nesta linha, a pesquisa orienta-se por dimensoes analiticas que procuram
dar conta dos niveis de reflexividade da ideologia tecnoldgica que incide so-
bre a produgao do discurso oficial do grupo, bem como na producéo dos
valores e das representacoes subjetivas dos seus membros e, ainda, na
consequente repercussio deste quadro nas suas respectivas narrativas bio-

graficas e praticas quotidianas.

Por fim, estas dimensdes conduzem a investigacao para uma tltima linha
de anélise ao examinar como as tensoes originadas pelas disputas no cam-
po da regulacao do digital expandiram as clivagens acerca da informacao

como vetor politico e da internet como um dispositivo transformador, fazen-
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do do ciberespago um lugar catalitico para a dindmica mercantil e, também,
um voértice de novas identidades politicas e novas formas globais de agen-

ciamentos sociais.
Pertinéncia socioldgica e aspectos epistemoldgicos

Ainda pouco estudado pela Sociologia portuguesa, o MPP, iniciado na Suécia
em 2006, integra o quadro de intensas movimentagoes sociais, com maior
incidéncia a partir de 2010, distribuidas pelo mundo afora e organizadas por
motivacoes politicas semelhantes, mas com objetivos e estratégias diferen-
ciadas. Os casos da Tunisia e do Egito com a queda dos regimes ditatoriais
(2010), do Occupy Wall Street nos EUA (2011), de Portugal com a Geragao a
Rasca (2011), dos Indignados espanhais (2011), e no Brasil com as Jornadas
de Junho (2013), fazem coro com o MPP no sentido de se mobilizarem
pela via do protesto até chegarem, como aconteceu com o recente caso do
Podemos (2014) na Espanha, a institucionalizacao das suas reivindicagoes.
Tais movimentos fundamentam as suas praticas por meio da defesa de inte-
resses proprios as quais consideram ser a razao da sua existéncia. Trata-se
de uma luta que se orienta pela afirmacéao de um futuro possivel, ainda que
de modo idilico, em resposta a falta de expectativas em contextos marcados
por profundas desigualdades sociais, precariedade laboral e instabilidades

identitarias.

As diversas tipologias de protestos, movimentos, atores coletivos e a varie-
dade de praticas e discursos que integram tais manifestagoes, conduzem
a formacao de diferentes categorias dos agentes politicos que destes pro-
cessos emergem. Quer as divergéncias, quer as convergéncias, sugerem a
elaboragao de um quadro analitico abrangente que dé conta, ou que pelo me-
nos procure salientar o eixo comum que perpassa por tais alternativas. Na
tentativa de promover a delimitacao destes modos de organizacao e das for-
mas de mobilizacao politica destes agentes, as categorizacoes se utilizam
de diferentes perspectivas, podendo variar desde a motivagao que orienta o

protagonismo (defesa por mais empregos, luta por melhores salarios, mais
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vagas nas escolas, acesso livre ao conhecimento, etc.), até a forma como o
protesto é efetivado (através de passeatas, motins, pilhagens indémitas, for-

macao de partidos politicos, ataques a websites institucionais, etc.).

Apesar das variagoes, estes movimentos, independentemente dos seus
contextos formativos, se beneficiaram do uso crescente e avolumado das
plataformas eletronicas e da informagao digital (texto, imagem, som) como
instrumentos para o desenvolvimento de uma acéo efetiva de intervencao
no espaco publico (Alves et al., 2011). Nao obstante, as mudancas estruturais
na economia e na governanga mundial dos media claramente tém afetado o
curso de vida de uma grande maioria dos individuos, salientando desafios
politicos e sociais que se impoem tanto aos governantes como aos governa-
dos. A erosao do Estado enquanto instituicéo reguladora do mercado e sua
consequente submissdo a cultura empresarial, tem implicado profundas
alteragdes nas configuracoes da sociedade, sendo a transformacao tecnol6-
gica um dos principais fatores do crescente quadro de imprevisibilidade que

se tem experimentado na ultima década (Garcia, 2009).

As tecnologias da informacao providenciaram uma diversificada conver-
géncia na producédo de novos protagonismos sociais e na criagao de novas
formas de lutas politicas. No entanto, também favoreceram a formacao e a
solidificacao de cadeias produtivas de valor baseadas em um capitalismo glo-
balizado do tipo cognitivo (Corsani et al., 2001; Negri e Hardt, 2004; Gorz,
2005) em que a base da sua sustentacao se afirma pela mercadorizacao da
informacéo e do conhecimento e, por conseguinte, pelo controle das formas
para a sua circula¢@o®. Nesta ordem de pensamento — que parece escapar
as analises que se debrugam sobre os principais fatores que adjudicam as

desigualdades e a precariedade dos jovens na integracao no mercado de tra-

10. No livro Technologies of Freedom, Pool (1983) registra os primérdios histéricos destas lutas ao
destacaras manobras institucionais ocorridas nos EUA perante as novas modalidades de protagonismos
sociais que surgiram através das transformacées eletronicas dos media. O autor salienta, entre outras
coisas, as dificuldades do processo de regulagéo das tecnologias de comunica¢do em acompanhar a
rapidez do seu avanco e 0 modo como os individuos delas se apropriam. Este desequilibrio estabelece
dinamicas obsoletas que utilizam analogias do passado para estruturar direitos e obrigagdes, gerando
um ambiente de intenso conflito entre autoridades, empresérios, institui¢des politicas e grupos de
interesse.
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balho em categorias profissionais claramente mais valorizadas - a economia
do conhecimento, denominada por Castells (2005) como a economia informa-
cional, assume uma faceta fundamental no desenvolvimento das sociedades
pos-industriais (Bell, 1999) tornando-se um dos vetores bésicos da demo-
cratizag¢ao da economia (Dowbor, 2010). Nao é sem motivos que o mundo
social experimenta variadas investidas comerciais e publicas no exercicio
da vigilancia, da punic¢éo do seu consumo e do seu acesso nao-autorizado,
muitas delas justificadas por contextos assimétricos de opressdo em que
as figuras do terrorista, do pirata e do hacker emergem como razéo fulcral
para combater tais animosidades e para monitorar 24/7 os utilizadores des-

tas tecnologias (Crary, 2013:41).

A conjugacao dos contributos de Bell (1999) e de Castells (2005), entre
reconhecer o conhecimento como principal fator de produ¢ao das socieda-
des pos-fordistas e admitir a tecnologia como seu principal recurso (Guile,
2008), fundamenta e influencia a base de todas as poténcias econémicas.
Baixos indices de iliteracia digital e, por conseguinte, investimentos em in-
fraestruturas que permitam aumentar o seu livre acesso e os ganhos na
produtividade que sdo medidos pelos niveis da sua produ¢éo e da sua circu-
lacao, determinam, cada vez mais, a forca destas sociedades. Neste sentido,
a tecnologia ndo se apresenta como um problema meramente econdmico.
Ela integra, potencialmente, como acreditam os economistas politicos, uma
decisao politica que incide sobre os investimentos para o seu acesso e, muito
mais, na garantia de que todos os cidadaos tenham competéncias suficien-

tes para as utilizar (Sousa, 2011).

No mundo mediado pelos computadores, o dado nao passa apenas pela sen-
ciéncia. Por ser simbdlico, ele gera questdes que solicitam ao individuo mais
das suas capacidades técitas e ainda mais das suas habilidades sistémicas
em apreender os seus significados. Em paises como Portugal em que os
indices de abandono escolar juntam-se com as graduais reducées nos inves-

timentos publicos em programas de Investigacao e Desenvolvimento (I&D)",

11. Embora o esfor¢o nacional em consolidar a ciéncia portuguesa represente algum crescimento
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com a modesta taxa de individuos literatos na cultura do digital (Almeida,
Alves e Delicado, 2011) e com o pequeno avango que se tem experimentado
no que diz respeito ao niimeros de lares portugueses com acesso a internet
(Cardoso et al., 2014), a tendéncia é que a trama da precarizacao, ao nivel
das profissoes mais valorizadas e das menos remuneradas, permaneca es-
tavel até que as politicas para a Ciéncia e para a Tecnologia consigam incluir
o pais em quadros mais competitivos criando, aos seus cidadaos, condi¢oes

mais objetivas de acesso a melhores condigoes de vida.

Sera na senda da economia do conhecimento que o surgimento do MPP justi-
ficard a sua existéncia. A sua analise permite revisar importantes conceitos
que formam nao s6 a base fundacional da sociedade em rede e do capitalismo
informacional, como também providencia uma leitura critica de premissas
fundamentais que integram uma parte do quadro teérico da Sociologia ba-
seada no discurso humanista da autonomia, da liberdade de expressao e
da autodeterminacao dos sujeitos. Esta revisao pode ser feita sem que a
analise incorra em um determinismo tecnoldgico nem recaia sob uma pers-
pectiva evolutiva da tecnologia. Deve-se privilegiar tanto o reconhecimento
da forga da lei e do papel politico dos artefatos tecnolégicos, pensando na
pertinente contribui¢do de Langdon Winner (1980) e na de Machuco Rosa
(2001), como também considerar as profundas altera¢des que ocorreram
na eticidade quotidiana a partir dos variados usos das Novas Tecnologias de
Comunicacéo e Informacéo (NTCIs) (Floridi; Sanders, 2005). Disto resulta
um complexo campo de analise suficiente para dar inteligibilidade ao surgi-

mento do Movimento dos Partidos Piratas.

através de pequenas elevagdes nos investimentos (ptblico e privado) no setor de 1&D, nomeadamente
entre os anos de 1995 a 2011, como apontou o estudo de Vieira e Fiolhais (2015), tal empenho nao
tem sido suficiente para alinhar o pais aos mais desenvolvidos na Europa. Uma das insuficiéncias
apontadas pelo estudo refere-se a deficiente transmisséo dos conhecimentos e capacidades cientifico-
-técnicas ao tecido econdmico. “Este tltimo aspecto é bem visivel, por exemplo, ndo apenas no reduzido
numero de patentes portuguesas (este niimero ¢é praticamente insignificante no contexto europeu),
mas também no insatisfatorio crescimento dos negécios das empresas portuguesas que se baseiam em
conhecimento cientifico-tecnolégico” (Vieira e Fiolhais, 2015: 13). No ambito da mao-de-obra cientifica
no contexto da Unido Europeia, o estudo apontou Portugal como o pais em que o tecido produtivo
registra a mais baixa propor¢do de recursos humanos altamente qualificados, designadamente
individuos habilitados com o doutoramento.
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Antes de prosseguir é importante sublinhar como a literatura académica
tem tratado o MPP. Desde o inicio desta pesquisa, no ano de 2009, a produ-
céo cientifica acerca dos Partidos Piratas vem demonstrando um progressivo
aumento. Considerando o seu surgimento em 2006, a atencédo dos pesqui-
sadores apresenta uma pequena incidéncia a partir de 2008/2009, com os
trabalhos de Miegel e Olsson (2008), Rydell e Sundberg (2009), Cosstick
(2009) e Li (2009), os primeiros a elaborar documentos sobre o Partido na
Suécia e ja com algumas analises preliminares acerca da sua primeira vit6-
ria parlamentar. Devemos considerar, também, o trabalho exploratério de
Hintikka (2006) ao descrever, em tom ensaistico, alguns apontamentos ini-

ciais sobre as razoes da sua criacao.

A partir de 2010, logo apéds os primeiros resultados positivos dos piratas da
Suécia e a consequente midiatizagdo do MPP, o nimero de artigos sobre o
Movimento comegou a despontar, ainda de modo lento, a partir de aborda-
gens socioldgicas orientadas por perspectivas culturalistas. As contribui¢oes
de Andersson (2011), Lindgren (2010), Linde e Lindgren (2011), Erlingsson e
Persson (2011) Dahlberg (2011), Chies (2012), Litvinenko (2012), Fredriksson
(2013; 2014), Burkart (2014), Sciannamblo (2014), Bocquet (2014), Dobbin e
Zeilinger (2014), integram o quadro dos principais trabalhos a incidirem di-
retamente sobre o MPP. No ambito ibero-americano, as contribuicoes de
Chimento (2008), Nobre (2010), Segurado (2011), César (2011), Rodriguez
(2012), Valencia, G6mez, e Seoane (2012), Oliveira Jr. (2013), Gendler (2013)
e Formiga (2013) representam algumas produgdes iniciais a voltarem a aten-

c¢do para o carater sociologico do MPP.

Ademais, se consideramos os trabalhos que utilizam o Partido Pirata como
um dos exemplos proficuos de novos ativismos, de novos protestos e de
novos movimentos sociais, seja na area dos estudos da Comunicacao, da
Ciéncia Politica ou da Sociologia, percebemos que o tom de grande par-
te destas produgdes recai, de modo obliquo, sobre uma perspectivagao da
sua atividade como uma acéo de protagonismo social, sendo enquadrada
no ambito do que tem sido divulgado como ciberativismo e net-ativismo. Em

muitos dos trabalhos que utilizaram o MPP, principalmente os dedicados a
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Economia Politica da Informacéo, encaixava-o apenas como um exemplo
empirico adicional as analises de alguns temas defendidos pelo Movimento.
Deste ponto de vista, a produgo literaria (cientifica - tedrica e técnica - e en-
safstica) é um pouco mais vasta. Se consideramos, para além do contexto
da produgao ibero-americana, a literatura anglo-saxonica, o volume §, sig-
nificativamente, mais elevado. Nestes trabalhos, é comum encontrarmos
interpretacoes analiticas de cariz eleitoral e partidaria com rapidas citagoes
acerca do Movimento, principalmente em relagao aos casos da Alemanha e
da Suécia. Neste trabalho, optou-se por destacar o MPP a partir de um exer-
cicio complementar a estas anélises, considerando nao apenas as questoes
que o envolvem no campo partidario/institucional, como também utilizando
a sua emergéncia como um fendmeno internacional socialmente relevante
no processo de afirmacéo de novas identidades sociais que integram o con-

texto de disputas econémicas e politicas do campo digital.
Abordagem e estrutura

O livro é composto por cinco capitulos, esta introdugao e uma conclusao. A
elaboracéo de cada capitulo foi orientada, quase de modo cronolggico, pelos
principais acontecimentos que deram vazéo a entrada da informacéao nos
campos de disputas de poder politico e econdmico. Esta questao é trata-
da com maior incidéncia no segundo e no terceiro capitulo. Na abertura do
livro, o capitulo Cibernética, informagdo e utopia elabora um quadro geral so-
bre a informacéo, tendo como ponto de partida a primeira cibernética e as
residualidades encontradas no rastro dos projetos tecnocientificos e teori-
cos posteriores a ela. O objetivo é apresentar os processos de digitalizacao e
de valorizagao social pela qual foi submetida a informacao e refletir até que
ponto a virada cibernética serviu para fundamentar o contexto dos conflitos

posteriores no ambito da livre partilha da cultura e do conhecimento.

No segundo capitulo, Redes, tecnologia e capitalismo informacional, o traba-
lho discute a entrada da informacéo no campo da economia. Nesta parte, o
texto prioriza uma abordagem qualitativa orientada pela descri¢ao histérica

de acontecimentos que favoreceram a formacao do capitalismo informacional
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como nova base do sistema de acumulacéo, sendo a internet o escopo téc-
nico deste processo. Do mesmo modo, o capitulo providencia uma reflexao
que conjuga algumas idéias fundamentais para compreensao do percurso
do MPP, a saber, a utilizacdo da metéfora da rede como estrutura ideal para
a consumacao da partilha da informacao em escalas transnacionais; o con-
sumo de informag¢ao como um modo de experiéncia pessoal na construgao
das identidades e de aquisicéo de capital cultural e, ainda, a adaptacdo do
conceito de dddiva aos contextos de interacédo social através da internet. No
mesmo capitulo, a investiga¢ao inicia o exercicio de tratamento misto do
conteudo ao articular o patrimonio tedrico com o discurso dos sujeitos no
sentido de compreender as estratégias que estes individuos utilizam para
fundamentar as teses politicas que defendem. E argumento da pesquisa que
a unidade ideoldgica do MPP foi edificada na luta social por reconhecimen-
to das subjetividades politicas que se estabelecem através da afirmagcao e da
preservacao da internet como espaco publico para a a¢ao politica e como es-
paco privado para a atividade social. O texto argumenta que a centralidade
da ac@o quotidiana do MPP situa-se em uma pratica apoiada por um saber
integrado dentro de uma comunidade de sujeitos que interagem por meio de
uma causa e de uma luta comum no processo de exigéncias coletivas por re-

lagoes ampliadas de reconhecimento.

No interlidio analitico da pesquisa, dedica-se um capitulo para descrever
com mais detalhe 0 Movimento dos Partidos Piratas. De modo geral, em
Pirataria, tecnocultura e ativismos, o MPP é introduzido tendo em conta os
contextos culturais que colaboraram para a sua criagao na Suécia, em 2006.
Nesta parte, a investigacao utiliza o caso dos Partidos Piratas como pon-
to de partida para discutir como as praticas que emergem da utilizagao da
tecnologia tém desencadeado novas formas de protagonismo politico. Na
mesma secdo, faz um regresso a histéria da pirataria, a fim de compreender
os desdobramentos e as implica¢des sociais que a pratica representa, per-
mitindo encontrar em seu percurso recorréncias que fazem dela uma rede
paradigmatica estilizada por jogos de perspectivas cambiantes. O objetivo é

proporcionar um mapa geral da variabilidade das estratégias argumentati-
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vas que servem tanto para justificar os processos acusatérios que envolvem
os conflitos em que a partilha nao autorizada da informacao é invocada nos
casos considerados como violagao da propriedade privada, como também
servem para reorganizar os estilos de vida e os processos de subjetivagao
do individuo através de um exercicio de negagao ancorado na recusa de es-
truturas sociais estandardizadoras. O capitulo providencia tal reflexao ao
demonstrar como a variedade de contextos em que a pirataria aparece como
um marcador reificado pelo determinismo criminalistico serviu de aporte

para fundamenté-la como uma pratica de resisténcia politica.

No quarto capitulo, Direitos digitais, teses politicas e desejos flutuantes, a rota
do trabalho é orientado pelas principais bandeiras politicas dos Partidos
Piratas. O texto ainda recupera o tema do primeiro capitulo a fim de refletir
como a informacao transformou-se em um valor politico presente nas estru-
turas de sentido do MPP e no cais ideolégico de onde emerge a reivindicacao
das suas premissas. O capitulo também registra o atual estado do movimen-
to no Brasil e em Portugal, considerando as suas evolugoes, as estratégias
de existéncia politica, os conflitos internos, os desafios e os confrontos que
os dois grupos enfrentaram no processo de institucionalizacao. A partir da
analise do material empirico, verifica-se como os piratas interagem com as
premissas que defendem, colocando em jogo a prépria identidade institucio-

nal e a viabilidade da sua ideologia.

No tultimo capitulo, o trabalho dedica-se a discutir as a¢oes afirmativas
elaboradas pelos atores. Em Mapas identitdrios, territérios performadticos e
subjetividades politicas, identifica-se as taticas performativas e as formas de
encenagoes visuais utilizadas pelos atores na producao das respectivas iden-
tidades, na criacdo de uma nova categoria politica e na invenc¢ao de uma
nova geometria do pirata. Argumenta-se, entre outras coisas, que o0 MPP
procura reorientar a semantica normativa que define a pirataria digital ao
transforma-la em beneficio para a acéo politica que promove. A estratégia
utilizada vale-se de conjugacoes simbdélicas, por vezes excessivas e barro-

cas, elaboradas por estéticas discursivas e atributos representativos, onde
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o arquétipo do pirata e os contextos de interagao com a informacéo digital
contribuem para dar relevo a uma forma excepcional de se mostrar ao mun-

do e de existir no universo da politica institucional.
Opcgoes metodoldgicas

Vale a pena apresentar algumas notas acerca das opg¢des metodologicas uti-
lizadas para elaborar o texto que compae este livro. O material empirico foi
elaborado a partir de uma metodologia do tipo intensiva e multi-situada, in-
cidindo sobre os Partidos da Alemanha, do Brasil, de Portugal e da Suécia.
A producao de dados foi feita através de uma abordagem qualitativa ao utili-

zar métodos classicos de analise de contetido e métodos online de pesquisa.

A metodologia aplicada pretendeu proporcionar uma triangulagdo analiti-
ca, no sentido atribuido por Flick (2009), ao conjugar os recursos utilizados
a fim de potencializar os niveis de interpretacao dos dados recolhidos. A
pesquisa foi realizada aplicando as seguintes estratégias: observacéo par-
ticipante (online e offline), anélise documental, entrevistas estruturadas,
inquéritos por questiondrio com respostas abertas e entrevistas compreen-
sivas. Além do uso da internet como ferramenta de apoio neste processo,
os seguintes softwares foram, também, empregados: Etherpad, Limesurvey,

Skype, Hangout e chats online.

A pesquisa, realizada de Setembro de 2009 a Dezembro de 2014, deu origem
a dois blocos de dados distintos que foram utilizados durante todo o desen-
volver da investigacdo. A amostra utilizada neste trabalho foi elaborada de
modo estratégico e intencional, privilegiando a selecéo de individuos que se
autodenominavam membros de um dos Partidos Piratas supracitados e que
se autonomeavam piratas. A intencionalidade foi aplicada para aceder aos
modos de pensar destes sujeitos e para compreender as estruturas de senti-

do que integram as suas respectivas biografias.

O primeiro bloco é constituido por dados secunddrios e corresponde aos
documentos oficiais dos quatro partidos citados acima, o que inclui os dis-

cursos institucionais, os estatutos, as cartas de principios, os manifestos, as
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imagens, o material de campanha e os websites. Uma parte dos discursos
institucionais foi recolhida a partir de entrevistas estruturadas aplicadas
por meio do envio de e-mails (nomeadamente as realizadas com os lideres
do Partido Pirata da Suécia) e através do uso de um software denominado
Etherpad, um editor de textos online em tempo real que permite a parti-
cipagao coletiva de diversos agentes em modo simultaneo. Este tipo de
entrevista, que aqui se designa de entrevista colaborativa, ainda é pouco, ou
quase nada, explorada como ferramenta metodolégica integrada aos Online
Research Methods (ORMs) (Fielding, Lee e Blank, 2008).

Na entrevista colaborativa através do Etherpad, a participa¢ao dos atores
é manifesta por meio da digitacao de textos. No caso especifico do obje-
to empirico, tal tecnologia é empregada de modo intenso pela maioria dos
Partidos Piratas. O Pirate Pad, uma versao personalizada do Etherpad, é
utilizado como ferramenta de elaboracao de documentos de modo colabora-
tivo, as vezes de modo publico, outras de modo privado. Um dos inquéritos
aplicados foi respondido através deste software pelos membros do Partido
Pirata do Brasil. O Etherpad possuiu uma func¢éo que permite a gravagao
de todo o processo de construcao do documento, sendo possivel visualizar
o desenrolar da conversa através da utilizacao do timeslider (linha do tem-
po). Este recurso permite ao investigador - desde que o processo tenha sido
disponibilizado publicamente - uma analise minuciosa de todos os detalhes
que integram a construgao do discurso institucional, desde saber quem foi o
primeiro agente a iniciar o texto até perceber as partes acrescentadas, apa-

gadas ou complementadas do documento.

A participagao simultanea de diversos agentes, do ponto de vista metodolé-
gico, oferece um interessante recurso para a analise da interacao entre os
participantes no processo de elaboracéo do seu discurso oficial e das for-
mas de negociagao entre os participantes que vao sendo acrescentadas/
suprimidas durante a escrita. A utilizacao constante do software como meio
empregado para elaboracao colaborativa de documentos, que nao é a unica
com estas fungdes — o Google Docs também possui uma fun¢ao semelhante

- reitera a tentativa do Movimento em tornar o processo participativo mais
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transparente e mais participativo, duas premissas latentes ao discurso dos
atores. Uma répida observacao através do timeslider providencia interes-
santes insights acerca do seu decorrer'?. E possivel, por exemplo, verificar:
quem participou da elabora¢ao do documento; o grau de participagao de
cada um a julgar pelo mapa visual de palavras digitadas e, se for o caso, da
percentagem através da sua contagem [o sistema identifica cada participan-
te com uma cor diferente, (Fig. 1)]; o tempo de duracédo desde o inicio da
escrita até a sua finalizacao; e por fim, visualizar as intervengoes no texto de
cada participante, ou seja, que frases, palavras e periodos foram inseridos,
sobrepostos, corrigidos, reescritos e retirados, permitindo, assim, perceber

o grau de importancia que o grupo atribuiu a afirmacao dos seus interesses.

A entrevista colaborativa foi iniciada no dia 08 de Agosto de 2012 e finalizada
no dia 13 do mesmo més. Do ponto vista quantitativo, o mapa de palavras di-
gitadas revela, por exemplo, o nivel de participagao de cada individuo. Num
total de 1359 palavras, a divisao das repostas revela maior intervencao do
interlocutor 1, com 597 palavras, seguidos pelo interlocutor 2 (373), inter-
locutor 3 (192), interlocutor 4 (160) e interlocutor 5 (37). Do mesmo modo,
o mapa de cores, complementa a leitura dos niveis de participacao de cada
interveniente. A contagem nao indica uma monopolizacdo do discurso pelo
interlocutor 1, no entanto, ajuda-nos a visualizar a dindmica de trabalho do
grupo e as tentativas de trazer, de modo reflexivo, para seu quotidiano ins-
titucional a execugao das premissas em que se baseiam as suas ideologias.
A compreensao deste tipo de ferramenta apresenta-se fecunda para nos dar
a conhecer as opg¢oes de um grupo na elaboracao de um discurso institu-
cional. Na pesquisa, esta anélise esta diluida nas diversas formas em que a
exposicao de idéias dos piratas procura-se fundamentar, quer através da in-
tervencao colaborativa, quer pela afirmacao individual/coletiva das préprias

crencas.

12. O documento pode ser visualizado neste endereco: http:/piratepad.net/bzBTns8CA9 e a timeslider

neste: http:/piratepad.net/ep/pad/view/bzBTns8CA9/latest.
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Figura 1. Tela da linha do tempo do Piratepad

A analise anterior permitiu conhecer as bases e as premissas que forma-
vam o discurso institucional do MPP. Esta aproximagcao foi oportuna para
contribuir com a elaboragao dos dados primdrios, construido a partir da ob-
servagao participante e da aplicacdo de entrevistas e inquéritos. A estratégia
utilizada para construgéo deste bloco foi dividida em duas fases. Na primei-
ra, um questionario formado por questdes fechadas, abertas e padronizadas
foi criado e aplicado a um vasto nimero de atores recorrendo a um software

livre de inquéritos online denominado Limesurvey.

O inquérito por questionario foi elaborado a fim de estimar as incidéncias
comuns do discurso institucional do Partido Pirata no sentido de compreen-
der de que modo as estruturas de valores e de sentido dos inquiridos e,
posteriormente, dos entrevistados da segunda fase, se baseavam na afir-

macéo de um discurso oficial homogéneo e planisférico. Do mesmo modo,
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a utilizacao deste tipo de estratégia permitiu verificar em que medida a
formacao das respectivas subjetividades decorreram como um efeito polari-
zado desta homogeneizacao. Neste sentido, a sua aplicagao por meio de um
software teve como objetivo permitir, através de um instrumento padroni-
zado, a comparacéo dos discursos nao-oficiais de diferentes atores sobre os
mesmos topicos. Estes dados foram convocados a pesquisa para contribuir,
nao no sentido de uma produgao estatistica asséptica mas, pelo contrario,
na producao textual de um documento baseado nas configuragoes simboli-

cas e axioldgicas que compdem as subjetividades dos atores em pesquisa.

Os dados revelaram riqueza empirica e permitiram a elaboracéao de um qua-
dro argumentativo orientado para a discursividade comum dos atores. A
aplicacdo do inquérito foi feita de modo aleatério através de um convite aber-
to a participacao de qualquer pessoa que se auto-declarasse associado a um
Partido Pirata. O inquérito foi colocado na internet em Novembro de 2012,
desativado no primeiro semestre de 2014 e recebeu a participacao de cerca
de 100 individuos. Deste nimero, foram validados (pelo autor) para a ana-
lise apenas os inquéritos respondidos com pelo menos 80% de respostas,

perfazendo um total de 73 inquéritos validos.

Os excertos destes questionarios foram selecionados apés um trabalho
precedente de analise de todo o material recolhido (redugao, classificacao
e interpretacdo). Os trechos utilizados foram aqueles considerados mais
proeminentes, legiveis e inteligiveis no sentido de demonstrarem estrutu-
ras axioldgicas que favoreceram, ndo meramente o exercicio nominalista e
ilustrativo, mas a exposi¢ao de uma postura restitutiva a fim de dar lugar
central a palavra dos atores, de modo intensivo e exaustivo, proporcionando
aos leitores e leitoras uma projecao reflexiva dos caminhos escolhidos para

as opcoes tedricas incluidas neste trabalho (Dubar, 1998; Guerra, 2006: 30).

Grande parte dos inquéritos foi respondido na lingua inglesa, com algu-
ma recorréncia na lingua francesa. Todos os excertos foram traduzidos
para a lingua portuguesa. Os nomes dos participantes foram mantidos em

anonimato, exceto quando os entrevistados foram considerados figuras pu-
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blicas, o que aconteceu com trés intervenientes. Nos casos em que o texto
utiliza trechos retirados dos inquéritos, a identificacao utiliza as variaveis
sociais requeridas (nacionalidade, sexo e idade). Em relacéao as entrevistas,

adicionam-se a situag@o profissional e a escolaridade.

Em termos estatisticos, a primeira fase da amostra obteve participacédo de
atores de 22 paises. 85% eram do sexo masculino e os restantes, do sexo fe-
minino. Deste numero, 89% respondeu estar envolvido ativamente com as
atividades do Movimento. A amostra obteve participacdo de pessoas dos 16
anos aos 63 anos, sendo a sua maioria inserida entre os 25 e os 35 anos.
Alemaes, brasileiros, finlandeses, gregos e portugueses representaram as

nacionalidades com maior participagéao, conforme o grafico abaixo:

Nacionalidades
17.8%

WMaxqda 11

Figura 2. Participa¢do por Nacionalidades

A presenca fisica, exigida pelo classicismo dos métodos qualitativos nao foi
desprezada. No entanto, os conteidos sofreram uma variagao entre o dis-
curso escrito e o falado, entre a presenca fisica e a presenca mediada, o que
nao comprometeu em nada a apreciacdo analitica. Esta escolha metodol6-
gica, apesar de incomodar uma parte da tradigéo do trabalho de campo nas
Ciéncias Sociais, tem sido sustentada por alguns teéricos da metodologia
como uma forma de complemento das anélises qualitativas. A utilizacao de
etnografias do tipo virtual propostas por Hine (2004; 2005), Miller e Slater
(2001) e Kozinets (1998; 2002) representam alguns dos exemplos da aplica-
c¢do desta técnica em contextos como a internet. Também encontramos nos
trabalhos de Hakken (1999) e Turkle (1997), pesquisas baseadas nas inte-

ragoes realizadas no ciberespaco através de material online, integrando os
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ORMs. Na pesquisa, o método da etnografia virtual foi utilizado de modo
parcial por considera-lo um recurso essencial ao processo de elaboracao dos
dados analisados neste trabalho. Seu uso é também fundamentado na medi-
da em que se reconhece o elevado grau de utilizacao da internet que é feita
pelos atores entrevistados, uma constatagao patente devido a prépria natu-

reza do objeto em pesquisa.

A etnografia tradicional, em linhas muito gerais, é aquilo que Geertz (1989)
considera como uma construgao das construgoes de outras pessoas, des-
crita a partir de uma densidade representada pela leitura e pela escrita do
etndgrafo. Este processo de composi¢ao passa, muitas vezes, pelas dispa-
ridades, incongruéncias e subjetividades daquilo que constitui os grupos
sociais. O desafio da etnografia tradicional é procurar decifrar cédigos, sem
deixar de lado a prépria experiéncia do etnégrafo enquanto sujeito observa-
dor que interpreta e escreve sobre o que vé e o que vivencia (Geertz, 1989:
20). Esta primeira nocao, ainda que superficial, é o ponto de partida para
uma adequacéo feita por antrop6logos contemporaneos de uma metodolo-
gia que contemple a interacao mediada pelo computador como um campo
frutifero para o exercicio da observacao. Hine (2004), defende que estes
processos advém de uma mudanca enfatica da forma de se pesquisar o com-
portamento de algum grupo. Diferente de uma abordagem que contempla
a cultura como um todo, nestes atuais processos etnograficos, os estudos
centralizam-se mais na figura do sujeito enquanto elemento desencadeador

dos processos culturais (Hine, 2004: 55).

Os apontamentos de Hine (2004) servem para contrapor aquilo que a au-
tora descreveu como a experiéncia de uma crise que a etnografia enfrenta
quando ela é confrontada com métodos de ordem mais quantitativa. O méto-
do da etnografia receberia criticas devido a sua caracteristica de basear-se
nao em métodos fechados, racionalizados pela dureza de dados e inquéritos,
mas muito mais na possibilidade interpretativa que o etnégrafo tem em po-
der descrever partes da complexidade da vida social. Geertz (1989) defendeu
que este ato faz da etnografia uma metodologia capaz de registrar em pala-

vras consultaveis aquilo que ja nao existe enquanto acontecimento (Geertz,
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1989: 29). A etnografia, entao, abarca uma maior popularidade quando é
vista como uma pratica que permite ao etnégrafo desprender-se do redu-
cionismo dos métodos quantitativos e prender-se a promessa de conseguir
compreender como as pessoas interpretam o mundo que as rodeia ou como
organizam as suas vidas, diferente dos estudos quantitativos que oferecem
representacoes pré-definidas de conceitos isolados ou impostos ao investi-
gador (Hine 2004: 56)

Perante estas crises, Hine (2004) acredita ser a internet uma oportunida-
de para a etnografia aproximar deste novo locus da prética a partir de uma
perspectiva replanejada que tome os devidos cuidados neste contato, ja que
as referéncias que seguem esta aproximacéo nao obedecem a alusdes ante-
riores das praticas etnograficas feitas em ambientes onde predomina, por
exemplo, a nocéo de geografia, autenticidade e identidade. A sugestao de
Hine (2004) é uma revisao dos aspectos da tradicional etnografia a fim de
contrabalanga-los com as peculiaridades da internet e assim encontrar ca-
minhos que possam caracteriza-la como um artefato cultural a ponto de ser
reconhecida como objeto etnogréfico. A autora procura estabelecer os prin-
cipios para uma etnografia virtual a partir de trés areas: 1) a interagao face
a face; 2) texto, tecnologia e reflexividade; e 3) a constituigao do objeto et-
nografico. Para Hine, a etnografia virtual, em correlagao com a tradicional
que sustenta sua pratica na pesquisa de campo de um modo presencial, es-
tabelece seu método a partir da interagao que a mediagao do computador
realiza entre emissor e receptor. O etnégrafo consegue estabelecer o conta-
to a partir da simultaneidade e a permissividade do meio numa simulagéo
do “estar” presente no seu campo de trabalho, aqui eleita a partir das esco-
lhas adequadas de websites, comunidades e féruns em que o investigador
reconhece, criticamente, a qualidade das interagdes comunicativas que ali
sao estabelecidas. Ou seja, na internet, assim como fora dela, o etngra-
fo consegue tanto estabelecer o contato com seu objeto de estudo, quanto
permanecer no local onde seus proponentes interagem, apesar de esta pre-
senca nao estar diferenciada dos métodos tradicionais. Nestes campos, a

figura do etnégrafo é visivelmente marcada para a comunidade offline. Alj,
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ele pode confirmar presencialmente o que estuda, enquanto na internet esta
questdo so seria remediada se o etndgrafo criasse uma triangulagao entre

ele, o sujeito online e o offline, para confirmar aquilo que ele estuda na rede.

Hine (2004) esclarece que esta busca por autenticar a verdade por meio da
confirmacgéo presencial transformaria a experiéncia do sujeito investiga-
do e a ideia do investigador sobre seu objeto. A questao da identidade na
internet apresenta-se como ponto fulcral. No ciberespago a caracteristica
do anonimato é uma evidéncia. No entanto, nao pode se tornar obstaculo
para paralisar as analises etnograficas, principalmente porque as inten-
coes do etnografo nao deveriam ser a de quem faz julgamentos dos dados,
e sim daquele que interpreta o que vé, ouve e lé. Alids, para Hine, a questao
do utilizador poder decidir como se apresentar no ciberespago é um pres-
suposto do proprio processo de analise. O conselho da autora é que este
processo seja realizado a partir da atribuicdo que os proprios informantes
concebem sobre eles proprios enquanto utilizadores do computador (Hine,
2004: 64).

A etnografia virtual é considerada por Hine (2004) como aquela realizada
num ambiente fluido, dindmico e mével. Um campo novo e fértil que utili-
za os pressupostos da tradicional etnografia como ponto associativo de uma
pratica etnografica na rede. Esta prética, destaca Hine, é irremediavelmen-
te parcial ja que a realidade da rede nao é holistica e nao deve basear-se
em representacoes fiéis as realidades dadas como objetivas (Hine, 2004:
81). Vale ainda assinalar que a etnografia virtual exige um cuidado do in-
vestigador ao escolher os grupos a pesquisar. Também é essencial, que o
investigador conhecga os processos de comunicacao que se estabelece nos
ambientes virtuais de onde se origina a sociabilidade dos individuos em
pesquisa. Nesta investigacdo, a aproximacao etnografica foi feita por meio
de uma observacao participante, constituida por diferenciadas fases e for-
mas de presenca do investigador nas atividades do quotidiano dos atores.
Durante o percurso de elaboracéo da texto foram feitas visitas a websites
institucionais, participacao em redes sociais, féruns, espagos de bate-papo

online e reunioes offline, bem como o acompanhamento de campanha eleito-

A Politica dos Piratas
44



rais, como no caso dos piratas da Alemanha e, ainda, através da colaboragao
nos processos de elaborac¢ao da imagem institucional dos piratas do Brasil

e de Portugal®.

Outra parte dos dados primdrios foi constituida a partir de entrevistas com-
preensivas, seguindo as recomendacdes de autores que se dedicaram a
explicar tal metodologia, como Dubar (1998), Kaufmann (2013) e Ferreira
(2014), o que possibilitou um quadro mais extenso de anélise das subjeti-
vidades dos entrevistados. Foram feitas 14 entrevistas com membros dos
Partidos Piratas do Brasil e de Portugal. Os entrevistados foram recruta-
dos de modo nao aleatério e capitalizados através das redes estabelecidas
entre os atores e de uma selecéo orientada por intengoes explicitas no senti-
do de prover uma amostra estratégica para o desenvolvimento da pesquisa.
A amostra privilegiou tanto individuos que estavam integrados em parti-
dos politicos oficializados, como os atores participantes nos processos de
transicao dos respectivos movimentos sociais em institui¢oes partidarias.
O material observado demonstrou um universo social exclusivo no proces-
so de formacao das identidades politicas destes sujeitos, consubstanciada
por momentos decisivos para a investigagao, tornando o processo de analise
especificamente concentrado nos conflitos, nas diferentes formas de recru-

tamento, na busca por reconhecimento e na conquista de visibilidade social.

No caso portugués, todos os entrevistados (sete casos) estavam envolvidos
ativamente no processo de institucionalizacdo do movimento e apresenta-
ram um perfil sociodemogréfico similar: sexo masculino, jovens adultos
com idade entre os 25 e 40 anos, formacéo na area da engenharia da infor-
matica e atividades nos campos das NTCIs. No caso brasileiro (sete casos)
também foi constatada a participagao dos entrevistados nas atividades do
Partido. A faixa etaria também ficou entre os 25 e os 40 anos. No entanto, o

perfil sociodemografico apresentou-se variado. Todos os entrevistados eram

13. Todo o material originado da observagao participante (notas do didrio de campo, screenshots dos
websites, noticias, publicidade institucional, fotografias e excertos das conversas) foi devidamente
armazenado e posteriormente organizado para a anélise através de softwares de analise qualitativa

de dados.
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licenciados e trabalhavam em diferentes ramos de atividade, desde a docén-
cia universitaria, a advocacia até a contabilidade. Uma entrevista foi feita, de

modo exclusivo, com o fundador do primeiro Partido Pirata'.

Nesta fase, a construcéo dos dados foi elaborada por técnicas variantes em
relacao ao modo de recolha, ou seja, foram utilizados tanto o procedimen-
to classico da aplicacao de entrevistas através do contato face a face, até
a sua versao mais moderna por meio de recursos remotos, como o Skype
e 0 Hangout. O acesso aos depoimentos foi feito por meio da aplicacao de
guides abertos de entrevistas, criados especificamente para este fim. Todo
o contetdo discursivo obtido através das entrevistas foi gravado e, secun-
dariamente, transcrito e validado pelo investigador. Do mesmo modo, o
material foi sujeito a procedimentos analiticos seguindo uma légica qualita-

tiva, como serd descrito abaixo.

A opcao pela técnica da entrevista compreensiva possibilitou uma articula-
cdo criativa entre os dados e as questoes de partida. A escolha considerou a
sua capacidade de permitir ao investigador a captacdo, com maior profun-
didade discursiva e maior densidade narrativa, do universo simbélico que
integra as praticas e as vivéncias dos atores, providenciando, assim, espacos
de confirmacao das realidades subjetivas para o confronto com os discursos
oficiais que permeiam o dominio da vida politica. A utilizacéo da entrevis-
ta compreensiva facilitou tanto a validacao das variaveis cognitivas e das
categorias analiticas que foram desenvolvidas ao longo do trabalho, como
também providenciou complementos que enriqueceram a escrita. Deste
modo foi possivel apresentar um quadro analitico menos duro em que o
saber construido foi regido nao por dirigismos empiricistas que caracteri-
zam as pesquisas de ordem mais sécio-numérica, mas por uma proposta
que conferiu ao texto, inovagao, imaginagao sociolégica e improvisa¢do na
producéo de conceitos e teorias (Kaufmann, 2013). Este exercicio nao es-
tandardizado conduz esta técnica para o campo do didlogo reciproco entre

os individuos em pesquisa e o pesquisador, o que, por sua vez, permitiu

14. O investigador viajou até Estocolmo para realizar a entrevista.
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uma maior flexibilidade andlitica e a possibilidade do investigador colocar
em prética as habilidades de composi¢do improvisada. Deve-se, no entanto,
salientar-se que a aplicacdo da entrevista compreensiva rege-se por uma
inventividade organizada, ou seja, uma prética orientada por pardmetros es-
pecificamente preparados para este fim. Nao se trata de uma conversa em
que o propdsito principal é nao ter objetivos, mas de um encontro em que a

conversacao orienta todos os tramites que se estabelecem.

Apesar do didlogo propiciado pelo uso da entrevista compreensiva ser di-
rigido, organizado e controlado, tais caracteristicas devem estar latentes
mais ao entrevistador do que ao entrevistado. A flexibilidade deve con-
duzir o encontro, nomeadamente em relagao ao entrevistado, para que o
clima e o estilo da conversa nao defina hierarquias. O que nao implica dizer
que a elasticidade metodolégica que esta técnica permite, retire do entre-
vistador o foco na ética e na problemética do objeto que procura analisar.
Como esta técnica pressupoe excepcionalidades e alteragoes dos ritmos e
dos percursos da narrativa que é ouvida, ela também permite ao entrevista-
dor reorganizar e readaptar situa¢oes que, por vezes, podem aparentar um
desvio nao-intencional do guido que o orienta. Assim, tal técnica exige do
entrevistador um certo grau de confianca para lidar com as assimetrias que
caracterizam o jogo travado durante um dialogo que se quer conduzir de for-
ma aberta e também algum dominio do campo que ele esta a explorar para,
desta forma, contornar os desencontros, ou os tais “fatores perturbadores”,

que podem insurgir em tais circunstancias (Ferreira, 2014:180).

A par dos desafios e limites que a entrevista compreensiva pode impor ao
trabalho cientifico e as criticas que a ela podem ser dirigidas (parcialidade
do guido, perda da objetividade do entrevistador, auséncia de virtude meto-
dolégica, etc.) a sua aplicacdo, todavia, tornou o trabalho analitico em um
exercicio empético, matizado por encontros descontraidos que serviram, ao
mesmo tempo, de espaco particular para testemunho dos valores e da pro-
pria existéncia dos atores; momentos de interacéo verbal para a construcao
do seu ponto de vista e para a afirmacao reflexiva do seu protagonismo po-

litico. Neste ambito, a entrevista compreensiva contribuiu para a criacao de

Rodrigo Saturnino 47



condi¢oes favoréveis na captacdo de discursos densos, mas faceis de obter
a partir da empatizagao e da confianca que tais encontros podem promo-
ver. A entrevista compreensiva favoreceu, também, o trabalho analitico na
producao e na organizacao das unidades de sentidos no que diz respeito as
valoragdes sociais dos entrevistados. Seguindo a proposta de Dubar (1998),
tal estratégica reitera a importancia de considerar como dado analitico, nao
apenas as categorias institucionais que determinam as posigdes objetivas
(profissionais, escolares), mas também as categorias de linguagens utiliza-
das pelos entrevistados. Assim, tomar seriamente as falas sobre si mesmo de
um individuo que narra as suas trajetérias objetivas e subjetivas ao ser inci-
tado pela situacdo da entrevista, constitui uma condicéo sine qua non para

um uso socioldgico da nogéo de identidade.

A aproximacdo ao conjunto dos dados primérios permitiu, por exemplo,
compreender as transversalidades do projeto dos piratas no que diz respei-
to aos simbolos que matizam as suas identidades politicas, dando origem
a uma teia imagindria que conecta pessoas e, acima disso, a formacéo de
uma rede ancorada na partilha de interesses mutuos, nos atravessamen-
tos institucionais da vida politica pleiteada, nas implica¢oes dialéticas entre
o tornar-se institucional e o ser instituido, e ainda, na intensa presenca dos
mitos e das utopias tecnoldgicas. Estes vinculos imaginarios que navegam
na discursividade dos piratas, revelaram-se através de falas bordejantes, por
vezes atracadas em territérios ainda nao dominados, quer pelo amadorismo
da suas praticas, quer pela incerteza, pelo risco, pela hesitagao e pelas fra-
gilidades que caracterizam as batalhas da politica profissional. Apesar dos
contratempos no percurso dos entrevistados, as assimetrias do jogo politico
e as crises que elas implicavam foram sendo repudiadas pelos entrevista-
dos ndo como egressos inseguros mas como especialistas da tecnopolitica
por meio de taticas aportadas em um cais imaginério construido sobre a
natureza idilica da tecnologia como um instrumento concreto de protago-

nismo e de emancipacao social®. Libertar a cultura, refazer a democracia,

15. Tecnopolitica pode ser entendida como a versdo alargada da ideia de ciberativismo. As praticas
ciberativistas sao realizadas por movimentos politicamente motivados (Vegh, 2003:71) com o intuito de
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tornar transparente os atos do Estado, criar uma marca identitéria, ressoa-
vam como um mantra comum para reunir a tripulacdo e afirmar a crenca

em algo possivel.

A escalpelizacao analitica das entrevistas foi revelando sentidos triviais,
excepcionais e tecno-utépicos. Nos triviais, o discurso dos piratas se asse-
melhou, em grande parte, ao movimento corriqueiro da politica tradicional,
apoiado em propostas promissoras como recurso para imaginar o futu-
ro. Os excepcionais vém marcados por uma forte acep¢ao da auto-imagem,
seja do pirata, seja do politico, como um elemento referenciado por um pa-
pel extraordinério que nao esta preso a figuras institucionais e setorizadas.
Aqui, o excepcional reverbera como um mote estratégico-politico providen-
ciado pelos contextos de criminalizagao das partilhas nao autorizadas da
informacéo digital. Esta forma de afirmacédo conduz a anélise para a ulti-
ma forma desvelada no discurso dos individuos em pesquisa. Os sentidos
tecno-utdpicos balizam o que sera chamado de politica dos piratas. Trata-se,
sobretudo, de lgicas afirmativas equacionadas pelo valor da tecnologia en-
quanto simbolo estruturador, quer do holismo programaético das suas teses

politicas, quer dos esquemas que organizam a sua pluralidade identitaria®.

No aspecto geral, os dados elaborados ao longo dos anos de pesquisa fo-
ram analisados a partir de uma estratégica metodoligica apoiada no estudo
de caso multiplo (Yin 1993; 1994; Goode e Hatt, 1975), também designado

alcangar suas tradicionais metas ou lutar contra injustigas que ocorrem na propria rede (McCaughey
e Ayers, 2003; Ugarte, 2008). Uma prética tecnopolitica, conforme defendeu Toret (2013: 20), apesar
de abarcar as rotinas do ciberativismo, procura utilizar os dispositivos tecnolégicos de modo tético
e estratégico na promocdo plena da agdo coletiva, ou seja, servindo a um propésito mais alargado
envolvendo uma gama indeterminada de atores. A tecnopolitica faz da tecnologia e da rede, espagos
continuos para a reflexdo, para a a¢édo e para as tomadas de decisdo. Ao contrério do ciberativismo
que utiliza a internet para a préatica reivindicatéria/denunciatéria, seja através da assinatura de
peticdes online, dentincias ou publica¢des pessoais em blogs, a tecnopolitica propde agdes distribuidas
e reciprocas entre o online e o offline, podendo comecar na rede, mas nao terminar nela. Sdo atitudes
interessadas na reinvencéo das formas de se fazer politica nas sociedades digitais e atos baseados
num ativismo reflexivo que aproveita-se das tecnologias como formas de empoderamento civico dos
individuos.

16. A fim de distinguir as préticas de resisténcia politica do Partido Pirata, tem sido comum o uso
do neologismo “piratismo”. Sua utilizagéo é, por vezes, feita pelos atores para marcar a ideologia do
Movimento e diferencié-la das praticas ilegais da pirataria. Com o mesmo efeito, emvez de “piratismo”,
o livro utiliza a expressao “politica dos piratas”.
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por comparacao multicasos (Lessard-Hébert, Goyette e Boutin 1994:169). De
acordo com Yin (1994), esta estratégia de investigacao se adequa a estudos
que tomem como objeto um fato contemporaneo que necessite de uma ana-
lise ao longo do tempo, em vez de determinar frequéncias ou incidéncias.
Tal condig@o pode ser verificada na investigacéo, ja que esta centrada num
campo analitico cujas préticas que se lhe associam nao estao estabilizadas e

estao em permanente processo de constituicao e reelaboracao.

Apesar do estudo de caso ser considerado como uma forma distinta de in-
vestigacdo empirica, ha de se considerar algumas restri¢des que se impoem
a este tipo de método e que devem ser observadas a fim de evitar possiveis
contratempos epistemoldgicos, nomeadamente, durante o processo de ana-
lise. Dentre tais limitagoes, as mais relevantes estao relacionadas com: 1) a
falta de rigor cientifico em que a subjetividade do pesquisador pode interferir
na recolha de dados, no registro e a na anélise de informagoes, principal-
mente durante a aplicacdo das entrevistas ou a partir da selecao do material
a ser incluido na descri¢ao dos casos; 2) o método nao permite generalizar.
A critica retém-se ao nivel das limitagoes metodologicas desta estratégia por
fornecer bases restritas para generalizagoes cientificas e por nao alcangar
o estatuto de “amostragem”; 3) a delonga do estudo, resultante da grande
quantidade de documentos ilegiveis, advindo da dificuldade em tragar limi-
tes do campo empirico e a interrup¢ao da recolha de dados (Yin 1994; Goode
e Hatt, 1975). Ainda assim, sem desprezar tais limitagdes, a aplicagao desta
metodologia com os devidos cuidados, contribuiu para o estudo das reali-
dades sociais em que se desenvolvem as a¢oes dos Partidos. Os resultados
obtidos, ainda que nao tenham alcangado generalizac¢oes, muito menos con-
clusoes definitivas acerca do fendomeno, serviram para o desenvolvimento
de proposic¢oes tedricas, contribuindo, desta forma, para o desencadeamen-

to de outras futuras.

A amostragem elaborada a partir das variadas técnicas de elaboragao
de dados revelou-se suficientemente satisfatéria para reconhecer, ape-
sar das diferentes trajetérias de vida e dos variados contextos sociais dos

entrevistados, a existéncia - valendo-nos dos niveis de saturacao da infor-
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macao (Hiernaux, 1997) - de uma producéo discursiva homogénea, comum e
coerente afirmada por um quadro simbdélico de valores semelhantes no 4m-
bito das praticas sociais emersas nos usos e implica¢des sociais das Novas
Tecnologias de Comunicacéo e Informacao. Nesta direcéo, tal saturagao do
discurso fundamentou a convergéncia sociolégica de uma narrativa em que
a repeticdo das mesmas estruturas de sentido revela o universo social de

que estes atores fazem parte.

Para analisar o grande volume de dados construido ao longo da pesquisa
foi utilizado o Maxqda 11, um software de analise qualitativa que permitiu a
elaboracao de categorias de analise a fim de organizar as interpreta¢oes do
objeto em questéo. Atualmente tem sido crescente o uso deste tipo de ferra-
menta nos estudos sociais que priorizam uma anélise qualitativa de dados.
A opgdo teve em conta o carater complementar que este tipo de software ofe-
rece ao pesquisador no sentido de ndo impor, apesar das suas configuragoes
por defeito, uma abordagem metodoldgica restrita. O uso desta ferramenta
serviu, assim, como auxilio no processo de anélise do contetido, favorecen-
do tanto a economia de tempo e de custos, como também proporcionando
a pesquisa maior rigor metodolégico. Quer dizer isto que o software nao
produziu a interpretacao, apenas serviu de suporte para organizar os da-
dos a fim de proporcionar ao pesquisador, ao artesdo intelectual (Kaufmann,
2013), uma visao mais rigorosa quando esta frente a uma elevada quantida-

de de contetdos.

A par dos inconvenientes e restri¢oes que qualquer sistema computacio-
nal apresenta quando é deparado com a capacidade criativa que configura
o exercicio do pensar, o uso deste tipo de ferramenta nao conduziu ao iso-
lamento do pesquisador como uma variavel dependente da sua organizacao
técnica. Pelo contrério, ao bom utilizador, ou seja, aquele que nao orienta
a sua interpretacao apenas pela usabilidade oferecida pelo aparato tecno-
légico, ferramentas como o Maxqda tendem a agir como facilitadoras do
trabalho analitico. O seu uso na anélise de contetido pode ser considera-
do eficaz quando estamos a observar um fenomeno partindo nao apenas do

seu comportamento, mas também através do seu processo comunicativo,
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ou seja, observando as mensagens (textuais, imagéticas e sonoras) ofereci-
das pelos casos em estudo. Neste sentido, a organizagao destas mensagens
favoreceu a elaboracdo de procedimentos objetivos e sistematicos, mesmo
com uma variada constelacdo de contetidos disponiveis, ja que o objetivo
principal deste tipo de software é, através da simplificagao dos processos de
constru¢ao das unidades analiticas, cooperar com o aprimoramento e com
o aprofundamento do exercicio do pesquisador na compresséo e interpreta-

cao do material que investiga (Flick, 2009).

O carater maltiplo da pratica metodolégica utilizada (Fig.3) permitiu uma
apreciacdo, tanto ao nivel da héxis social dos atores diante de situagoes
quotidianas, como no ambito das estratégias argumentativas e do posicio-
namento ideolégico destes atores perante as questdes que defendem. A
analise de todo o material recolhido seguiu as trés etapas sugeridas por
Bardin (1986): a primeira relacionada com a pré-anélise de todos os docu-
mentos, seguida da exploragao e da organizagao do corpus da pesquisa e
por fim, pela compilacéo e a apresentacao dos resultados. Deste forma, os
seguintes documentos foram validados como patriménio empirico da pes-
quisa: o Manifesto (s/d) e a Declaracao de Principios V. 3.2 (s/d) do Partido
Pirata Portugués; o Manifesto V.2-1.0 (2011), a Carta de Principios (2010) e
o Estatuto (2013) do Partido Pirata do Brasil; o Manifesto do Partido Pirata
da Alemanha (2012); a Declaragao de Principios V.3.0 (2006) e V.3.2 (2008)
e o Manifesto do Partido Pirata da Suécia (2006); a Declaracéo de Upssala
(2008)""; 73 inquéritos; 15 entrevistas compreensivas; 5 entrevistas estru-
turadas; 18 imagens (incluindo fotografias e material publicitario®®) e as

conversas publicas em redes sociais e plataformas online.

17. Os documentos institucionais citados foram consultados a partir dos websites de cada partido. Para
evitar a perda da informacao institucional, os respectivos ficheiros foram devidamente guardados em
um repositorio online e podem ser consultados através do enderego eletronico: https:/archive.org/
details/documentos-oficiais-partido-pirata.

18. Uma parte do material publicitério analisado foi recolhido durante a viagem do autor a Berlim em
Setembro de 2013.
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Através da anélise qualitativa do contetdo foi possivel, por exemplo,
verificar reincidéncias de unidades de anélise no discurso dos atores, inde-
pendentemente do contexto cultural em que se encontravam. A frequéncia
de marcadores orientou a pesquisa na elaboracao de c6digos especificos que
deram origem ao melhoramento dos niveis de abstracao da investigagao.
Em relacdo a este exercicio, constatou-se que os individuos em pesquisa,
em todas as instancias utilizadas para recolha de dados, se esfor¢avam por
manter um discurso unissono a fim de marcar, ideologicamente, uma uni-
dade imaginéria em redor de premissas de cunho mais institucional. Esta
pratica foi fortalecida pela tradugao destas mesmas premissas em valores
personificados, indicando um tipo de elaboracéo de projeto politico que ex-
trapolava o carater partidério, passando a ser justificado como projeto de

vida.

A multiplicidade dos métodos e técnicas de analise utilizadas na investiga-
céo (Fig. 3) obedeceu a uma estratégia de confirmacao e de validacao das
hipéteses a partir de abordagens convergentes defendidas por autores como
Flick (2007; 2009) e Denzin (1970) a respeito do uso da triangulacdo, uma
metéfora conceitual popularmente conhecida no campo dos Mixed Methods

Research.

A triangulacdo, segundo Denzin (1970), é a combinagao de diferentes mé-
todos de estudo de um mesmo objeto empirico com o objetivo de favorecer
uma analise mais abrangente do que aquelas que se restringem a validar
as suas hipoéteses apenas por um bloco monometodolégico. A triangulagao,
apesar de nao existir consenso cientifico a respeito da sua utilizagao, tem
sido interpretada com uma estratégia alternativa aos estudos interessados
em obter novos conhecimentos a partir de diferentes pontos de vistas uti-
lizando, por exemplo, uma légica do tipo indutiva que, ao invés de partir
das teorias para o teste da empiria, utiliza uma abordagem com énfase na
chamada grounded theory (teoria fundada nos fatos) em que conceitos sao
elaborados a luz do que a empiria oferece ou informa ao investigador (Glaser
e Strauss 1967; Flick, 2005). Neste 6tica, o uso de diferentes métodos tam-

bém serviria de aporte para submeter uma hipétese a diferentes abordagens
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metodolégicas a fim de testar os niveis da sua veracidade, bem como fun-
cionaria como um instrumento complementar na conjugacéo com os dados
quantitativos. A triangulacao também agiria de forma a reduzir certos en-
viesamentos e limita¢6es a que um objeto em teste estaria sujeito caso fosse
submetido apenas a um tnico método. Neste sentido, utilizar a triangula-
¢do como estratégia para combinar diferentes perspectivas metodoldgicas
a um material empirico variado, potencializa nao s6 a capacidade criativa
e analitica do investigador, como também acrescentaria amplitude, rigor
e profundidade ao estudo que se propde. Tal estratégia pode, neste caso,
providenciar olhares miltiplos sobre um mesmo fenémeno permitindo o en-
riquecimento, quer do cientista que analisa os dados, quer do publico que
recebe os resultados de modos menos convencional. Acima de tudo, utilizar
a triangulacdo como estratégia de pesquisa pode permitir ao investigador,
antes de simplesmente validar ou invalidar conclusoes, a produgéo de in-
strumentos conceituais que déem conta das evidéncias sociais que estuda
de modo critico, criativo e reflexivo através de uma postura epistemolégi-
ca, na medida em que a riqueza analitica se sobressai a partir da superagao

da plasticidade que orienta as relagoes tradicionais entre teoria e empiria.
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Figura 3. Métodos e técnicas utilizados para recolha e tratamento de dados
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Capitulo |

CIBERNETICA, INFORMAGAO E UTOPIA

No idea is more provocative in controversies
about technology and society than the notion
that technical things have political qualities. At
issue is the claim that machines, structures,
and systems of modern material culture can be
accurately judged not only for their contributions
to efficiency and productivity... but also for the
ways in which they can embody specific forms of

power and authority (Winner, 1980: 19).

(--) uma sociedade que compartilha informacéo
livremente é mais livre, mais justa, mais pacifica
e mais fraterna (...) Manifesto do Partido Pirata do

Brasil, v2.0.

O objetivo deste capitulo é apresentar um quadro pa-
noramico da informacédo tendo como ponto de partida
o movimento cientifico da cibernética. O texto faz uma
breve incursao sobre as principais teses acerca do con-
ceito da informacédo e explora alguns de seus tragos
utdpicos a partir da contraposi¢ao realizada por teéricos
como, por exemplo, Breton (1995; 1997; 1992), Schiller
(2000; 2007; 2014), Mattelart (1994;1997; 1999; 2000;
2002). O capitulo destaca a importancia de alguns feno-
menos sociais - influenciados por uma forte dependéncia
das ideologias majoritarias do pensamento ocidental
- que antecederam a entrada da informacgao no campo
da disputa social, politica e economica e reflete sobre
o reconhecimento da comunica¢do como “paradigma
dominante” contemporéneo. Interessa registrar como

estes processos prepararam o terreno para a posterior



digitalizacdo da informacéo e, consequentemente, para sua mercantiliza-
¢do, tornando-se num atraente campo de regulacao submetido por légicas

de privatizacéo e exploracdo comercial.

O texto ndo converge para uma analise tecnofilica, muito menos concentra-
-se em manter um discurso tecnofébico a respeito da fun¢ao da tecnologia
enquanto artefato social. Também néo se aproxima do purismo humanista
que busca afirmar distanciamentos e binarismos conceituais para, desta for-
ma, desqualificar o papel da tecnologia na transformacéo da sociedade, nem
afirma a sua fatalidade filos6fica como instrumento de enfraquecimento dos
lacos sociais. O texto elabora um registro qualitativo, de modo recortado e
descritivo, do percurso que cobre o inicio da cibernética até a elaboracao
conceitual da chamada Sociedade da Informagao e as suas variadas dobras
ideoldgicas: sociedade do conhecimento, sociedade informacional, era da in-

formacao, sociedade da comunicacéo, entre outras.

No campo das Ciéncias Sociais, o que restou da cibernética é fruto de uma
amnésia convencional. O aparente desconhecimento sobre a dindmica das
inimeras técnicas de tratamentos de dados e a apatia histérica em relacao
aos contextos que a antecederam, reforcam uma recorréncia amorfa que ca-
racteriza a produgao académica nas areas afins a Sociologia, a Antropologia,
a Psicologia Social, a Ciéncia Politica e & Comunicacéao Social. Atualmente,
a cibernética marca sua existéncia apenas com um prefixo-mae; um recur-
so linguistico utilizado para mimetizar novos vocabulos tecnolégicos. Mais
importa dizer que, relembrando as palavras de Martins (2005)e de Jorge
(1990), o campo inaugurado pela cibernética no seio da comunidade cien-
tifica é de tao longo alcance que, negar a sua penetragao e a conseqtiente
influéncia no nosso modo de entender, por exemplo, as formas de interacao
humana, seria por completo um ato de ingenuidade diletante. E lamenta-
vel confirmar o caréter inepto da pesquisa cientifica contemporanea que
desconsidera a sua origem, como também é lastimével testificar as rasas
associacoes intelectuais entre o conceito de comunicacgao, o “bem maior”
da cibernética, e a fungao exercida pelos media. Ha quem defenda que este

desconhecimento manifesto revela, em entrelinhas, o quanto as nossas so-
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ciedades informatizadas tém de incorporado no seu quotidiano a esséncia
da cibernética. Nao é o argumento deste capitulo. O texto nao tenciona res-
gatar o mérito matematico da cibernética, muito menos pretende reerguer a
sua retérica apotedtica e maniqueista como paradigma dominante. Ao con-
trério, ao considerar a perda do brio inicial da utopia de Wiener, o texto
registra os vestigios remanescentes que permanecem pulverizados na di-
namica produtiva das Ciéncias Sociais e nos desdobramentos politicos que
elas, enquanto campo do discurso retérico, exercem no ordenamento social,
servindo de base para cimentag¢do de uma sociedade cada vez mais carac-
terizada por uma cibernética autocrata, arbitrariamente transformada em
uma tirania informatica apoiada na fantasmagoérica busca por uma socieda-

de homeostatica.

A fim de delimitar nosso campo de verificacéo, o texto foi dividido em duas
partes. Na primeira, apresentamos o projeto original da cibernética, tendo
como base as propostas de Norbert Wiener. Na segunda parte, a reflexao
concentra-se em verificar as nuancas cibernéticas que fizeram parte da
composicao ideologica da “Sociedade da Informacao”, a fim de debater até
que ponto a sua formulacéo figura como um resultado retérico - sem des-
considerar as evasividades que dela emergem -, favoravel aos interesses
privados, nomeadamente em relagao ao conglomerados econdmicos que se

formaram a partir da mercantiliza¢ao dos contetdos digitais.

A par das variantes formas de interpretagao da noc¢ao de informacéo, fica re-
gistrado que a intengéo do presente capitulo é tentar perseguir a sequéncia
enunciada a fim de tragar um quadro anatéomico da informacao, seja como
um conceito advindo do materialismo matematico ou como forma simbélica
da linguagem. Seguindo este raciocinio sera possivel destacar a importancia
de alguns fendmenos sociais que contribuiram para a sua entrada no campo

das disputas politicas e da economicas.
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A geografia da informagao

A simbiose entre a maquina e os individuos como mais valia para o progres-
so social nos seus diversos niveis sobrevive no imaginario ocidental de modo
monumental. A célere penetracdo do computador na vida prosaica afianca
o grau de importancia que esta maquina contraiu. Hoje, além dos computa-
dores que fazem parte do quotidiano do planeta, o avanco das tecnologias
moveis (tablets e smartphones) sinaliza como tais dispositivos técnicos tém

aumentado a sua densidade social.

Em Portugal, apesar do lento processo de informacionalizagdo social - mar-
cado pelas primeiras tentativas de transformar Portugal em uma Sociedade
da Informagdo ainda sob o governo de Anténio Guterres (1995-2002), como
salientou Sousa (2006) e Cadima (2007), e se optarmos por compara-lo a
outros paises da Europa como a Suécia que ja no inicio da década de 1990
experimentava os avancos das ligaces a internet em alta velocidade, os ul-
timos niimeros apresentados em relatérios, especialmente os do Instituto
Nacional da Estatistica (INE), revelam aumentos graduais nos dltimos anos,
tal como tem acontecido com o resto da Europa. O crescimento tem vindo a
ser observado tanto ao nivel da utilizacao da internet, como do aumento da

compra de dispositivos que permitem o seu acesso'.

Embora seja considerado um early adopter, em 2014 o acesso a internet dos
agregados domésticos portugueses subiu trés pontos percentuais em relacao
a 2013. De acordo com os resultados do Inquérito a Utilizagdo de Tecnologias
da Informagao e da Comunicagdo pelas Familias, realizado pelo INE, 65% dos
agregados familiares em Portugal tém ligacao a internet em casa e mais da
metade dos utilizadores (57%) acede a rede de computadores em mobilida-
de, ou seja, fora de casa e do local de trabalho em equipamentos portateis
(telemével, smartphone, computador portatil ou outro equipamento porta-
til), mantendo-se a tendéncia de crescimento. Uma percentagem que, apesar
de morosa, representa alteracoes sucessivas no quadro geral de penetra-

cdo das tecnologias da informagao no ambiente doméstico. Mesmo com o

1. Ver também o relatério sobre a internet em Portugal elaborado pelo Obercom (Cardoso, et.al, 2014)
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crescimento observado nos dltimos anos, os resultados, segundo o relaté-
rio, nao foram suficientes para reduzir o distanciamento face a média da
UE-28 (INE, 2014).

No ambito europeu, os dados do Eurostat de 2011 complementam o en-
tendimento do quanto a penetracdo das tecnologias de informacgao tem
reverberado como um desdobramento da politica dos primeiros hackers na
promocéo de uma sociedade baseada no conhecimento e na informagao. Em
2007, cerca de 55% dos 27 paises que integravam a EU-27 (sem incluir a
Croécia que até entdo nao fazia parte da comunidade européia), passou a
ter acesso a rede mundial de computadores, através dos servigos de ban-
da larga, nimero que, 4 anos mais tarde, elevou-se para os 73%. Em 2013, a
taxa percentual passou para os 79%, incluindo a Croéacia. Os dados indicam
uma aparente relacdo entre o acesso a tecnologia e os graus de desenvol-
vimento economico dos paises em avaliagdo. A percentagem mais elevada
de familias com acesso a internet em 2011 ficou registrada em paises como
Luxemburgo, Suécia e Dinamarca em que nove de dez agregados familiares
possuiam acesso. Paises como a Bulgéria e Roménia foram considerados os
mais deficitarios em relacéo a performance tecnolégica. Menos da metade
dos individuos na faixa etaria entre os 16 e 74 anos usava um computador
para navegar no ciberespago. O mesmo crescimento foi assinalado em re-
lagao ao uso da internet em ambientes empresariais. Em 2011, o Eurostat
indicava que o acesso empresarial a rede mundial de computadores ex-
cedeu os 90% em todos os Estados-membros, com excecdo da Roménia,

Bulgaria e Hungria®.

Se mudarmos a geografia do acesso, o Brasil representa um dos exem-
plos proficuos da elevada tecnologizacao pela qual tem passado os paises
da América do Sul, apesar de tal crescimento na propor¢ao de domicilios
com conexao a internet, bem como o nimero de utilizadores da rede es-

tar marcado por desigualdades regionais, nomeadamente no ambito social

2. http//epp.eurostat.ec.europa.eu/statistics_explained/index.php/Information_society _statistics__
households_and_individuals.
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e econdmico. Em 2013, a pesquisa sobre as Tecnologias da Informacao e
Comunica¢ao ao nivel dos domicilios e empresas do Comité Gestor da
internet no Brasil, registrou pela primeira vez que mais da metade da po-
pulacéo brasileira utilizava a internet, num total de cerca de 90 milhges
de pessoas, sendo, a sua maioria, individuos pertencentes a classes sociais
economicamente mais favorecidas. A elevacao fundamenta-se pelo aumen-
to da utilizacdo da internet através da telefonia mével. Ao todo, mais de 50
milhoes de brasileiros, dos 143 que possuem um telefone mével, utilizavam

dispositivos moéveis para aceder a rede de computadores (Barbosa, 2014).

A infinidade de dados estatisticos que tém vindo a ser produzidos sobre a
evolucdo e a penetracao das tecnologias digitais ao nivel mundial, sucede
o quadro histérico de premissas que apontaram para elas a oportunidade
para a construcdo de uma sociedade mais comunicativa e, por conseguin-
te, melhor. Os dados da Internet World Stats sao astronémicos. Desde o
ano de 2000 até 2014, a penetracgao da internet no mundo subiu 741%. Em
2014, os resultados contabilizaram mais de trés bilhes de utilizadores no
ambito global (cerca de 42% da populagao mundial)®. Os nimeros também
sao discursivos e servem de fundamento, quer para equacionar valores so-
ciais ancorados em promessas de emancipagao, empoderamento e exercicio
democratico, quer para sua afirmacéo como objeto empirico para gestores
publicos elaborarem politicas de desenvolvimento social, econémico, tec-
noldgico e cultural. Neste sentido, é possivel admitir que as tecnologias de
informacéo, seja através das maquinas de comunicar, em todas as suas ver-
soes e formatos, seja por meio da elevacao da informagao como elemento
estrutural, assumiram um papel essencial na organizacao da vida, sendo,
portanto, integradas ao imaginario social como instrumento substancial,

para nao dizer essencial, de fomento da interagao humana®*.

3. http:/www.internetworldstats.com/stats.htm. Os dados foram baseados em informagdes
divulgadas pela Nielsen Online, pela Unido Internacional de Telecomunicacdes e por entidades
reguladoras das TIC a nivel local.

4. Em 2011, apoiada pelo Artigo 19, paragrafo 3, do Pacto Internacional de Direitos Civis e Politicos
de 1966 que descreve os direitos do cidadao a liberdade de expresséo e de acesso a informacao por
qualquer tipo de veiculo, a Organizagao das Nagdes Unidas (ONU) declarou o acesso a internet como
um direito humano.

60 A Politica dos Piratas


http://www.internetworldstats.com/stats.htm

A informagao como elemento estrutural de poder

Os avangos da industria da informética, as transformacoes tecnoldgi-
cas, a for¢a da economia baseada no digital e muitos dos conflitos sociais
que emergiram da interacao entre os interesses mercantis, politicos e ci-
vis que hoje o mundo experimenta, tém lugar na elevacao da informacao
como particula vital de todos os processos interativos, mediados ou nao pe-
las maquinas. Neste sentido, a ideia de informacao - seguindo o seu rastro
histérico a partir dos primeiros usos do conceito nos trabalhos de Wiener
(1948), Shannon e Weaver (1949) - passou a ser admitida, também, como um
instrumento estrutural do poder (Braman, 1989: 241). Na cadeia produtiva
do conhecimento cientifico, a elevagao da informagao como objeto quanti-
ficavel a partir das categorias, por exemplo, da engenharia matematica da
primeira cibernética, foi uma importante condi¢ao que deu azo a formacao
de um novo projeto social e econdmico - recortado por um caréater utépico -
de reconstrugao do mundo em todos os seus aspectos. A afirmacéo da ideia
da informacéo e a valorizagao pragmatica de um novo sistema de valores
sobre o tema da comunicagao, ressoa hoje como um pano de fundo de sus-

tentacao de uma nova politica para a vida humana.

Nao obstante, é incontestavel admitir que os impactos e os efeitos sociais
causados pelas inovagoes tecnoldgicas - nomeadamente no ambito da co-
municacdo - atingiram, de modo fulminante, todos as esferas da vida
contemporanea. No dominio econdmico, apoiada pelo enquadramento da
informacédo no campo do trabalho, as tecnologias da informacéo serviram
de trampolim para a ascenséao de novas empresas e de novos modelos de
produgao. Na politica, elas emergiram como fonte fidedigna para a¢ées pro-
gramaticas partidarias subsidiadas por ideologias concentradas nas suas
potencialidades civicas de integracao mundializada. No espectro sociol6-
gico, elas passaram a ser interpretadas como recurso fundamental para o
empowerment e no antropolégico, determinaram uma nova existéncia cultu-
ral para a humanidade. Vale destacar que o quadro de transformacao social
recebeu, também, forte impulso através do intenso aprimoramento tecno-

légico de sistemas capazes de suportar grandes volumes de trocas de dados
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informaticos e, também, por meio da rapida evolugao no fabrico de artefa-
tos tecnoldgicos mais velozes, mais acessiveis e mais amigaveis, tornando o
processo de domesticagao das tecnologias menos oneroso no ambito cogni-

tivo e em relagao aos pregos praticados no mercado.

A internet é o exemplo mais evidente do prestigio social das tecnologias
da informacao. Considerada por alguns cientistas e pesquisadores como
simbolo extraordinario da comunica¢do humana, nao é s6 admirada por
suas qualidades técnicas, mas muito mais pela sua vitalidade hiperbélica
de meio social fundamental (Toffler, 1989; Negroponte, 1995; Lévy, 1997,
Castells, 2003; 2005; 2007). Se nao é possivel a abstinéncia tecnoldgica,
muito improvavel também é viver uma vida privada do seu uso. A inter-
net tanto inaugurou uma nova fase de experiéncia tecnolégica, como criou
uma nova condi¢éo para a existéncia humana. Para ela é que tem se voltado
todas as atencdes e promessas do mundo democratico. Na sua recente his-
toria, ela ndo é s6 uma nova tecnologia de comunicacéo e informagao. Ela
é o futuro. Ela representa a transformacao do desejo humano de comuni-
car com o mundo em algo possivel. Ela é a mensageira do progresso, do fim
da ignorancia, da morte da solidao, da transparéncia piblica, da democra-
cia direta, da globalizacdo da economia e, finalmente, do equilibrio social.
A internet, integrada no que se convencionou chamar de Novas Tecnologias
da Comunicacéo e Informacgao (NTCIs), é o resumo e a consecucao do pla-
no ideoldgico da cadeia de um pensamento cientifico organizado através da
busca incessante da harmonizacao mundial. E neste sentido que ela tem
sido celebrada como uma tecnologia de renovacao das retéricas ocidentais
acerca do seu papel enquanto componente para ultrapassar as dificulda-
des de tornar real os sonhos democraticos de uma sociedade igualitaria e

participativa.

A internet também se afirmou como meio maduro para o desenvolvimento
do capitalismo informacional, tema do segundo capitulo. No espectro inter-
nacional, as manobras neoliberais de desregulamentacao do mercado das
telecomunicacoes dos EUA, em meados dos anos de 1950, figuraram como

parte fundamental da histérica politica e economica da informagcao (Schiller,
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2000). O programa politico levado a cabo pelo governo de Bill Clinton, atra-
vés do seu vice-presidente Al Gore, expressa um importante marco no
processo de legitimacao social do consumo de informacao e do uso das no-
vas tecnologias como recurso essencial para o desenvolvimento econdmico
mundial. A expressao information superhighway, outrora designada enfa-
ticamente pelo mandato do democrata como sentenca revolucionaria da
atividade social, foi abandonada, servindo apenas como sinénimo das politi-

cas de liberalizacao do mercado telematico (Flichy, 2008).

O universo imaterial explorado pelas industrias baseadas no digital adquiriu
robustez empirica e esta representado pelo grande volume de capital gerado
através das fusdes corporativas que dominaram, integralmente, este setor,
constituindo a elite matematica da industria eletronica baseada na algebra
booleana. O poderio institucional foi suficiente para permitir enfrentar, in-
solentemente, o estouro da bolha da internet, em 2001, e a crise financeira
mundial de 2008 com extraordinarias manobras concorrenciais de sus-
tentabilidade (Schiller, 2007). A Cisco havia acumulado rendimentos que
atingiram os 20 mil milhdes de délares no inicio de 2009, a Apple, USs 26
mil milhGes; a Microsoft, US$ 19 mil milhdes; a Google, US$ 16 mil milhoes;
a Intel, 10 mil milhGes e a Dell, 6 mil milhdes. Apesar de a prosperidade &vi-
da das gigantes do setor, durante a passada crise financeira mundial, nao ter
atingido em massa o mercado da informatica, a criatividade das empresas
de tecnologia da informagao demonstrou a sua for¢a de recomposi¢ao eco-
ndmica nos anos posteriores. Empresas do ramo da telefonia mével como a
Motorola e a Sony Ericsson em 2010 reverteram suas perdas em lucros sufi-
cientes para manté-las entre as mais rentaveis do mercado mundial. O mais
recente prodigio deste ramo de negdcios é o nicho das redes sociais virtuais.
Das centenas existentes, o Facebook é a mais lucrativa, com um valor de
mercado que ronda os 200 mil milhoes de délares® e estimativas de quase

mil e quatrocentos milhdes de utilizadores em todo o mundo®.

5. http://wwwl.folha.uol.com.br/mercado/2014/09/1513260-valor-de-mercado-do-facebook-

ultrapassa-os-us-200-bilhoes.shtml.
6. http://tek.sapo.pt/noticias/negocios/facebook_1_36_mil_milhoes_de_utilizadores_e_a_1419445.
html.
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E importante acentuar que a viragem cientifica proporcionada pela ciberné-
tica, principalmente na sua segunda versao, apesar de ter sido silenciada nos
corredores académicos, continua residualmente presente no rastro ideol6-
gico da Sociedade da Informacao (Pfohl, 1997; Lafontaine, 2004; Conway e
Siegelman, 2005). Quase de modo natural, os anos de ouro dos debates tra-
vados durante as Conferéncias Macy foram esquecidos por grande parte da
teoria social contemporanea. Da mesma forma, a euforia cientifica basea-
da nas descobertas de Wiener que vigorou tanto nos EUA, e mais tarde na
antiga Unido Soviética e no Chile através do projeto Cybersyn de Salvador

Allende em 1971, foi completamente banida do cenario mundial’.

0 delirio de Wiener é o nosso: a primeira cibernética e seu carater
socioldgico

No campo empirico, a cibernética emergiu como principal projeto a articu-
lar, através do paradigma comunicacional, o caminho de volta a sociedade
ideal. No rascunho deste esbogo cientifico, a emergéncia de uma teoria da
informacéo - progenitora do Homo Communicans - recebeu importantes
contributos a partir do trabalho de cientistas interessados na unifica¢ao
de préticas sociais e na sua legitimacao do ponto de vista estruturalista.
O maior trunfo desta incursao foi o de estabelecer um aparato filosé6fico
consistente e o de incluir a informacéao na categoria de objeto quantificavel
através da transferéncia e da transposi¢ao de modelos de cientificidade pro-
prios das ciéncias exatas (Mattelart, 1999; Breton, 1992; Schiller, 1988).

A figura do matematico Norbert Wiener ainda é considerada a mais popu-
lar e a mais representativa da cadeia teérica da primeira cibernética (Sfez,
1993:743). A associacéo direta como “pai da cibernética moderna” foi atri-
buida devido a dedicacdo prestada na elabora¢ao de um método capaz de
descrever e medir a qualidade e a quantidade das trocas de informacao a

partir de alguns experimentos eletronicos (Conway e Siegelman, 2005). O

7. Para uma visdo geral da repercussao da cibernética na Unido Soviética, ver Gerovitch (2002). O autor
descreve como os ciberneticistas soviéticos transformaram a proposta de Wiener em um movimento
social interessado na mudanga radical da ciéncia e da sociedade. Sobre o projeto Cybersyn, ver Medina
(2011).
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livro Cybernetics or control and communication in the animal and the machine,
publicado em 1948, foi aclamado como a obra fundacional, do ponto de vista

técnico, desta “nova ciéncia”.

A nocao de informacéo constitui o nicleo duro da cibernética. Apesar do es-
for¢o analitico dos cientistas que propuseram uma defini¢ao conceitual, ndo
ha estabilidade descritiva acerca da sua constituicdao devido ao seu caréter
multifacetado e polissémico (Floridi, 2008; 2010; Furtado, 2012). O que se
tem convencionado, nos estudos que a envolvem, é delimita-la a partir da
ciéncia que dela se refere, admitindo que todo conceito é uma construgao pla-
nejada e que nem sempre ele, enquanto instrumento discursivo, é fruto de
um consenso monopolista (Capurro e Hjgrland, 2003). Alias, como qualquer
outro conceito, a varia¢do serve menos para afirmar suas caracteristicas mo-
rais (positivo, negativo ou neutro) e mais para localizar aquilo que se trata
em relagao ao desempenho do seu papel numa agao prética. Neste sentido, o
carater elastico expresso através dos contornos transdisciplinares e a inter-
disciplinares da informacéo demonstra como a terminologia incorpora uma
diversificada capacidade epistemoldgica de circular por diferentes teorias
e por outro lado, salienta os niveis da sua flexibilidade de aplicacao segun-
do, se for o caso, parametros situacionais persuasivos que convirjam para
interesses especificos (Braman, 1989). Ademais, a teleologia da informacgao
recupera o debate filoséfico, presente no trabalho precursor de Ellul (1980)
acerca das tensdes ideoldgicas entre as abordagens objetivas e as subjetivas,
principalmente devido ao seu carater versétil, heterogéneo e plural. Desta for-
ma, a nocdo de informacao figura como uma conjugagao movedica e uma
construcdo tedrica, operacional e polarizada pelas op¢oes politicas que inci-
dem sobre o seu significado. Na acep¢ao de Weaver (1949), qualquer analise
da informacao deveria ser realizada a partir de uma interpretacao tripartida
considerando os problemas técnicos com a sua quantificacéo, os problemas
semanticos relativos ao significado e a verdade e os problemas que influen-

ciam o impacto da informagao no comportamento humano. Em suma, as
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abordagens qualificativas da informagao resumem-se a partir de trés grandes
campos: o sécio-discursivo (pragmatico), o técnico-operacional (matematico)

e 0 cognitivo (semantico).

Wiener defendeu a ideia de informagéo como um termo para designar o con-
teddo daquilo que permutamos com o mundo exterior ao ajustar-nos a ele,
e que faz com que nosso ajustamento seja nele percebido. Para Wiener, o
“processo de receber e utilizar a informacéo é o processo de nosso ajuste
as contingéncias do meio ambiente e de nosso efetivo viver nesse ambien-
te” (Wiener, 1978: 17-18). Um exemplo comumente associado a este fendmeno
pode ser estabelecido através do termdstato, um instrumento que conse-
gue controlar a temperatura ambiente a partir da informagao que recebe do
exterior. Seu sistema de autocontrole evidencia a capacidade tecnoldgica des-
te dispositivo em orientar-se a partir da interpretacao correta que faz da
temperatura a fim de manter o ambiente climatizado. O equilibrio em que
opera o termdstato dé-se pela aplicacdo das regras da cibernética. Ou seja,
sua orientacdo realiza-se devidamente, porque seu interior esta dotado de
uma capacidade de autocontrole Este principio, para a teoria da cibernética,
pode ser tomado como uma evidéncia importante no controle da informagao

tornando-se o ponto de partida para o equilibrio técnico e social.

No campo epistémico, a informacédo chegou a ser considerada como uma
superacao da antiga convergéncia do pensamento cientifico do século XI
acerca da categoria “energia”. A subita alteragao proporcionada pela primei-
ra cibernética, ao trocar os watts pelos bits, renovou todo o arcaboug¢o dos
métodos analiticos e transformou, profundamente, o quadro geral das ana-
lises sociais. O equipamento retérico de Wiener sustentava o mundo como
um organismo regido pelo processo de permuta recursiva da informacao.
Neste universo, a realidade de qualquer relagao (natural e artificial) s6 po-
deria ser interpretada, integralmente, através da mediagao dos processos

informacionais, ou seja através da comunicacdo. Wiener (1978) acreditava
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que a sociedade seria, finalmente, homeostatica e autopoiética se os homens
compreendessem a funcao e a importancia dos processos comunicacionais

que integram a totalidade da existéncia do mundo®.

De modo geral, o principal pressuposto de Wiener foi afirmado baseando-
-se nas formulagoes de Leibniz acerca da automatizacdo do raciocinio e
da criacdo de uma linguagem universal, figura considerada pelo matema-
tico como antepassado intelectual da cibernética. Na esteira de fisiélogos
como Ivan Pavlov, Andrey Kolmogorovo e John Von Neumann, o contexto
do trabalho do matematico ficou marcado pelo esfor¢o realizado durante a
Il Guerra Mundial, altura em que estava envolvido com pesquisas relacio-
nadas a mecanismos de controle da artilharia antiaérea e a programacao
das primeiras maquinas computadoras. Neste periodo, Wiener concentra-
va as observacoes no sistema de lancamento de projéteis e suas respectivas
trajetorias. Considerando o dispositivo eletromecénico do sistema, Wiener
utilizava um principio da engenharia de controle, que ele passou a denomi-
nar de feedback, para sustentar a ideia da retroalimentagdo de informacao.

Desta forma, garantiria que a rota do projétil fosse, de fato, bem sucedida.

O sistema de retroalimentagdo previa uma compensacao de possiveis des-
vios no desempenho do mecanismo de forma a corrigir erros futuros. Para
Wiener (1948), o bom funcionamento de um sistema dependia da sua habili-
dade sensorial em diferenciar mensagens certas das equivocadas. Ou seja,
ao enviar um comando X para uma maquina a espera de um desempenho Y,

caso a maquina executasse uma a¢ao nao correspondente, ficaria sinalizado

8. Autopoiesis refere-se ao modo de funcionamento de sistemas complexos e como estes reproduzem
elementos e estruturas dentro de um processo fechado que se vale dos préprios elementos para
manter, de modo autonomo e operacional, a sua organizagdo. Maturana e Varela utilizaram a ideia
para fazer referéncia ao funcionamento dos sistemas vivos. Luhmann (1996), na tentativa de dar conta
dos elementos formativos de uma sociedade, aproveitou-se da neurobiologia e estendeu a ideia para
explicar todos os sistemas sociais e psiquicos propondo, a grosso modo, a sua aplicagdo como um
caminho teérico baseado naacep¢ao da comunicagdo como principal elemento. Luhmann (1996) integra
o quadro de cientistas sociais que intentaram transpor para o quadro das Ciéncias Sociais conceitos
analogos aos sistemas naturais ou artificiais (entropia, homeostase, retroalimentagéao, autopoiesis)
a fim de explicar a organizacgdo social. As criticas que recebeu, foram fundamentadas devido a uma
certa auséncia de questdes importantes na constitui¢do e no funcionamento dos sistemas sociais,
como as relacoes de poder e as lutas politicas. Sobre o assunto ver, por exemplo, Neves e Samios (1997).
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que o seu sistema de retroalimentagdo necessitava de informacoes que per-
mitisse & maquina compensar qualquer desvio cometido durante o processo
de realizacao do pedido. O sistema de retroalimentagdo funcionava como
um detetor capaz de diferenciar as acdes solicitadas a um agente. O desem-
penho realizado pela méaquina s6 seria compensado de modo a se tornar o
esperado a partir da informacéo que o sistema de retroalimentagdo enviasse
a fim de aproxima-lo de um “comportamento” padronizado. Se um dispositi-
vo nao contivesse a informacao suficiente para discernir as diferencas entre

A e B, dificilmente o desempenho realizado se consumaria no esperado.

Em parceria com o fisiologista Arturo Rosenblueth e o engenheiro Julian
Bigelow, Wiener notou que este método de controle apresentava oscilagoes
crescentes colocando em risco a estabilidade e o equilibrio do sistema. Nos
testes em seres humanos, observou uma correlagao entre pacientes com
problemas de ataxia. A dismetria, ou a perda da coordenagao motora e os
movimentos descoordenados realizados por musculos saudaveis, segundo
Wiener, surgia da insuficiéncia de informagdes no feedback que o sistema
cinestésico destes pacientes emitia para o sistema nervoso. Segundo suas
apreciagoes, o sistema sensorial humano funcionava de modo ciclico, de-
pendente das informagoes (ou das mensagens) que enviava aos musculos
e das que retornavam pelos érgaos dos sentidos - um principio que Wiener
considerou como similar aos dispositivos de controle das maquinas (Wiener,
1948:15; Wiener, Rosenblueth e Bigelow, 1943).

As experiéncias do matematico foram precursoras no campo da chamada
“inteligéncia artificial”. Seu principal interesse era, através da prova empi-
rica, estabelecer uma associacéo direta entre a dinamica do funcionamento
das maquinas e a organizacéo social para, dai, dar forca ao antigo desejo
iluminista de tornar possivel a harmonia entre humanos, méaquinas e ani-
mais. O caminho que escolheu partiu das analogias criadas entre o sistema
nervoso central do ser humano e os dispositivos de controle das maquinas.
Este emparelhamento ampliou a teoria da transmissao da engenharia elé-
trica e envolveu um campo mais alargado, incluindo “nao apenas o estudo

da linguagem, mas também o estudo das mensagens como meios de dirigir
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a maquinaria e a sociedade, o desenvolvimento de méquinas computadoras
e outros automatos” e assim, formalizar “uma nova teoria conjetural do mé-

todo cientifico” (Wiener, 1978:15).

Os estudos de Wiener e Rosenblueth foram publicados no artigo Behavior,
Purpose and Teleology e apresentados em 1942 a pesquisadores da Josiah
Macy Foundation. A conferéncia deu azo a conhecida série de encontros
interdisciplinares patrocinada pela mesma fundacéo, reunindo nomes popu-
lares da Antropologia, da Medicina, da Biologia, da Filosofia, da Sociologia
e da Psicologia. Figuras como Gregory Bateson, Margaret Mead, John von
Neumann, Claude Shannon, Talcott Parsons e Paul Lazarsfeld foram perso-
nalidades ativas durante os encontros realizados nos anos de 1946 a 1953
(Heims 1991; Lafontaine, 2004).

No escopo da teria da cibernética, o controle era a chave mestra. Na lin-
guagem cibernética, controlar néo significava dominar nem reprimir, mas,
basicamente, regular e comandar todas as a¢des dos processos comunica-
cionais naturais ou artificiais’. Em linhas gerais, o esforco das teorias e das
experiéncias pretendia desenvolver um método consistente para conduzir
os individuos a resolugao do problema da comunica¢ao em geral através
de uma perspectiva que privilegiava o estudo das mensagens, no sentido
mais restrito, como forma de dirigir tantos as maquinas como as socieda-
des (Wiener 1978:17)'°.

9. Natural e artificial apenas no sentido de diferenciar a realiza¢ao do ato comunicacional sem mediacao
técnica daquelas em que prevalece o uso de aparatos técnicos exteriores a natureza humana e animal.
Nao se trata de criar equivaléncias entre a natureza humana (no sentido kantiano ou habermasiano) ou
animal e as alteragdes que o ato comunicacional pode sofrer através da intervencao técnica, como, por
exemplo, em relacdo a resignificagao de signos adquiridos anteriormente as “maquinas de comunicar”
- considerando aqui o marco histérico da inven¢do da imprensa, telégrafos e seus sucessores - através
da construgdo de uma consciéncia e de conhecimentos. Para um estudo sobre a natureza humana e a
tecnologia ver Habermas (2003).

10. Apesar do nascimento da cibernética enquanto ciéncia estar associado diretamente aos
trabalhos desenvolvidos por Wiener e a outros cientistas que partilhavam da mesma teoria, o uso
do termo é anterior a utilizagdo feita no livro de 1948. Platdo em “Alcibiades 17, utilizou a palavra
“kvpepvnticocou”(kybernetikos) para fazer referéncia a capacidade de controle que deveria
demonstrar um piloto de embarcagdes a fim de garantir seguranca a tripulagdo, referéncia nao
esquecida por Wiener. Na Franga, em 1830, o fisico André-Marie Ampere também fez mengao a
“Cybernétique” para descrever o futuro da ciéncia da governabilidade, relembrando a utilizagéo do
termo pelos gregos. Na Inglaterra, o fisico James Clerk Maxwell também se referiu a terminologia
como forma de nomear os seus estudos sobre mecanismos de repeticdo. Sem desconsiderar o
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A cibernética propunha que, assim como na condi¢éo automata do ser hu-
mano em auto-regular a informacgao, as maquinas deveriam ser criadas
respeitando uma condi¢do, no minimo, semelhante a este complexo sis-
tema. Desta forma, estariam aptas para garantir a sua autonomizagao
enquanto steersman (piloto) delas mesmas. Os resultados cientificos rela-
tados no livro de 1948 foram desdobrados para o piblico leigo na obra The
Human use of Human Beings: Cybernetics and Society. Na publica¢ao, a ret6-
rica wieneriana concentrou-se em divulgar a formula que sustentava todo
o0 processo comunicacional. Wiener tencionava alargar o circulo de leitores
através da traducao do carater hermético da sua teoria matemética em um
valor social facilmente apreendido por diferentes tipos de pessoas (Wiener,
1948; Breton, 1992: 29).

O projeto da cibernética e as contribui¢des de Shannon e Weaver na década
de 1940, foram cruciais para tais transformacoes. A equiparacao da infor-
macdo como objeto matematico, anteriormente entendida como elemento
pertencente ao mundo das comunicag¢des humanas, proporcionou uma for-
te convergéncia na sua anterior ontologia (Garcia, 2007)". Esta confluéncia
foi intensificada através do movimento chamado de segunda cibernéti-
ca apoiada através das contribui¢oes de Heinz von Foerster (Silva, 2007).
O novo quadro de pensamento proporcionou uma expansao do conceito,
consolidando-se como programa cientifico de diferentes areas da pesquisa.
O campo da Biologia recebeu forte influéncia, tonando-se um dos maiores
éxitos da sua utilizacdo através dos trabalhos de autores como Maturana e
Varela (1995).

arcabouco histérico em torno da palavra “cibernética”, Wiener decidiu utiliza-la para descrever,
levando em conta a ideia grega de “piloto”, %(...) todo o campo da teoria de controle e comunicagao,
seja na maquina ou no animal” (Wiener, 1948: 11). E interessante nio deixar escapar que o pensamento
da cibernética dos anos de 1940 seguiu, como esclareceu Martins (2011), o principio elaborado pelo
francés Claude Bernard no livro Introduction a I’étude de la medicine experimentale de 1865. Nesta obra,
ao descrever as maquinas a partir de modelos organismicos, Bernard acreditava que o “principio do
isolamento do meio exterior” e a “estabilidade relativa do ‘meio interno”, denominado mais tarde pelo
fisi6logo W. B. Cannon como “homeostase”, era uma propriedade tanto dos seres vivos como também
do mundo das méaquinas (Martins 2011: 99)

11. Garcia (2007) designa este processo de “ontologia informacional contemporanea” ao referir as
novas realidades que integram o universo comunicacional provocado pelas tecnologias da informagao.
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Para Wiener, o futuro proporcionado pelas contribui¢oes da cibernética de-
penderia de um compromisso social em garantir a harmonia das trocas no
interior das sociedades. A retérica da cibernética foi forte suficiente para
unificar diversas disciplinas em redor do controle da informacéao como pres-
suposto ultimo de combate a desordem social. A estratégia da cibernética
era consolidar uma cosmovisao organizada em redor do eixo do paradigma
comunicacional a fim de envolver todos os processos sociais, ficando “la-
tente a transformacao da comunicagao em ‘valor’ de amplo alcance social e
politico” (Breton, 1992: 23). Em outras palavras, a transversalidade e o cara-
ter enciclopédico do mundo de Wiener era regido pelo processo de permuta
circular da informacéao onde a realidade de qualquer relacao (natural e artifi-

cial) s6 poderia ser interpretada, integralmente, através de sua mediagao.

A acentuacéo desta premissa filosofica estabeleceu um marco na ideia da
cibernéticacomoarticuladora da constatagao praticae teérica do processo co-
municacional, expandido-se até envolver todos os campos cientifico-sociais.
Sua concepgao enquanto razao “ordenadora” da sociedade levada a cabo na
obra de 1950, tornou-se a égide filoséfica para o estabelecimento de um pro-
jeto utépico que, posteriormente, contribuiria para legitimar a comunicacao
como sistema aberto, servindo de eixo principal da ideologia que sustenta-
va a homeostase social através do controle do seu processo. Segundo Breton
(1992), o pensamento wieneriano desenvolveu-se com base em trés ambi-
ciosos objetivos: criar caminhos para uma sociedade ideal, estabelecer uma
outra defini¢ao antropolégica do homem e promover a comunicagao como
valor (Breton, 1992: 46).

Wiener acreditava existir uma relacao indiferenciada entre maquinas,
animais e humanos. A convergéncia entre os trés grupos refletia-se pela
condi¢ao comum no processo de partilha de mensagens - na maioria dos ca-
sos de modo dinamico, aleatério, desorganizado e complexo - que ocorria no
interior de cada um. A meta do matemético, portanto, era harmonizar - atra-

vés do estudo das mensagens e das facilidades de transmissao que lhe sao
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proprias - o carater instavel e neguentrépico destas partilhas a fim de ga-
rantir uma completa homogeneizagao da entropia (Wiener, 1978: 16; Breton,
1992: 33)'2,

Antes de concretizar este objetivo, Wiener ocupou-se em resumir toda a
composicao social a partir de duas etapas: 1) reconhecendo a constituicao de
uma sociedade a partir da sua natureza comunicacional (o ser-informacao);
e 2) identificando a natureza exata dos modelos de comunicagao que uma
determinada sociedade utiliza (o ser-intérprete). Em outras palavras, ao ad-
mitir que os sistemas mecanico, bioldgico e elétrico sao formados a partir
das trocas comunicacionais que realizam, Wiener encontrou lugar de desta-
que quando reduziu todos os fendmenos que se realizam no interior destes
sistemas a partir do estudo daquilo que lhes era comum, ou seja, a infor-
macao e as facilidades de sua transmissao. A esta propésito, Sfez (1993)
salientou a mudanca paradigmatica realizada por Wiener ao transformar,
progressivamente, a nogao inicial dos comportamentos de trocas de infor-

macoes pela ideia de “comunica¢ao”.

Depois de Wiener, a ideia de comunicagao nao é admitida apenas como
a simples troca de mensagens entre um receptor e um transmissor, mas
como um modo de existéncia de todos fendmenos que existem entre eles.
Wiener desenvolveu, assim, uma forte proposicao epistemolégica em que a
realidade social poderia ser explicada a partir das nogdes de “informacéao” e
“comunicac¢ao. Desse modo, favoreceu nao o desenvolvimento de uma nova
disciplina cientifica [ou uma metodologia, conforme defendeu Stanley (1978:
138)], mas a oportunidade de renovar todo o arcabougo analitico e filoséfi-

co das Ciéncias.

12. A invengédo do computador, tendo como pano de fundo a influéncia dos trabalhos de Turing (1950),
figura como um marco histérico para a consolidagéo da cibernética enquanto ciéncia empirica. Devido
a sua natureza, a “maquina universal” tornou-se em “maquina de comunicar” e, de certa maneira,
transformou-se na base de todo o dispositivo técnico de comunicagao por ser dotada de um sistema
binario capaz de neutralizar o processo entrépico da informagéo (Breton, 1992: 34; Wiener, 1978: 26).
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Para além do carater técnico proporcionado pelos experimentos de Wiener,
a promessa de um novo mundo dependeria de um compromisso social em
garantir a harmonia das comunica¢des no interior das sociedades. No seu
entendimento, os avangos tecnoldgicos proporcionados pelas descobertas ci-
bernéticas deveriam ser resguardados por homens de bem que garantiriam
a liberdade de expressao, a livre partilha e a livre circulacao da informa-
céo e a constante utilizacdo da comunicacdo como meio interativo. Afinal,
segundo Wiener, tratava-se daquilo que nos concretizava enquanto seres

humanos.

Apesar do seu aparente otimismo em relacédo as suas descobertas, o ma-
tematico guardava um temor: o de que a cibernética fosse utilizada
contrariamente ao seu proposito inicial e de que o novo tempo que seria
inaugurado por ela levasse as pessoas a renderem a sua propria finalidade,
e todas as suas capacidades de escolha, ao discurso sedutor da inteligén-
cia das méquinas, o que seria o prelidio do fim da humanidade (Conway e
Siegelman, 2005: 4). Wiener gastou os tltimos anos de vida alertando po-
liticos, empresérios, sindicatos e o puablico em geral sobre as mudancas de
longo alcance que ocorreriam no campo do trabalho e da vida diaria. Como
uma atalaia profética, o préprio Wiener foi uma das primeiras pessoas a aler-
tar a comunidade cientifica sobre os perigos e as tentagoes cientificas que as
maquinas inteligentes promoveriam no espectro das politicas tecnolégicas.
O avanco tecnocientifico que brotaria da cibernética daria a humanidade
nao apenas a chance de evoluir em campos fundamentais para a vida hu-
mana, como a genética, mas também a responsabilidade moral de manter

o poder produtivo da tecnologia resguardado da sua capacidade destrutiva.

O seu carater utilitarista, sem davida, serviu como fonte de inspiragao para
as industrias bélicas dos EUA e da antiga Unido Soviética. E muito colaborou
para a constru¢ao de bombas nucleares, bem como de importantes teorias
no ambito das Ciéncias Sociais. Basta examinar a producéo cientifica do
variado grupo que integrou as conferéncias da Macy Foundation, para en-
contrar as evidéncias residuais da sua aplicacao. Desta forma, a informacao

como paradigma emergente passou a fazer parte das visoes objetivistas e
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subjetivistas, tornando-se em uma categoria abundantemente hibrida. Do
mesmo modo, como defenderam Breton (1992) e Lafontaine (2004), a én-
fase no conceito de “sociedade de comunicagao”, representada pelo projeto
ciberneticista, emergiu como uma resposta a crise das ideologias politicas
que antecederam tais experiéncias cientificas. O caréter “anarquico” da ci-
bernética de Wiener permitiu tanto uma visao mecanicista do mundo, como
autorizou uma concepg¢ao organica da vida. E a grande descoberta, seguin-
do o raciocinio de Garcia (2010), o maior trunfo da proposta wieneriana,
concentrava-se na afirmacao e no ajuste da comunicag¢ao como uma ideolo-
gia, ontologicamente, integracionista e plural, pronta a suportar o fracasso
das promessas tecnoligicas dos anos predecessores as guerras mundiais
através de uma conceitualizacdo da natureza capaz de reintegrar conceitos
dispares, ratificar valores e normas superiores e proclamar a diversidade e

a unidade do mundo por meio da elaboragao de uma ideia comum.

Apesar de ter sido esquecido no cenario norte-americano nos dez anos pos-
teriores a sua morte, em 1960, algumas das profecias de Wiener foram,
gradativamente, reconhecidas. Milhdes de pessoas perderem os empregos
em fabricas de automéveis depois da invencao de maquinas autocataliticas e
autdmatas. As descobertas da biotecnologia de moléculas de neurotransmis-
sores que percorrem caminhos irregulares através do cérebro e da corrente
sanguinea, confirmaram os seus palpites acerca dos neuro-horménios. Na
area da micro-informética, a miniaturizacao dos computadores, dos micro-
chips e as conjugacdes filoséficas entre meatware e software também fazem
coro as previsdes do matematico (Martins, 2011; Conway e Siegelman,
2005: 244-245). O exemplo mais atual das contribui¢ées de Wiener esta es-
tampado na emergéncia e na elevacdo da internet como cadeia rizomética

mais importante do processo comunicacional humano e maquinico.

O processo social posterior a morte do matematico, principalmente a par-
tir dos anos de 1970, foi marcado por intensos impulsos no desenvolvimento
tecnoldgico e na progressiva informacionalizagdo de éreas centrais da exis-
téncia humana. A prépria ontologia do humano passou a obedecer, quase

que de modo hegeménico, a categoria de veiculo de informacao, prolongan-
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do sua caracterizacdo anterior de ser informacional (Martins 2011:119)".
Considerando a for¢a transdisciplinar do projeto de Wiener, a cibernética
deixou de ser uma metodologia exclusiva da engenharia nuclear. Seus princi-
pios passaram a ser absorvidos por diversos campos das ciéncias biolégicas

e das Ciéncias Sociais, dando lugar ao movimento da segunda cibernética.

A teoria wieneriana acerca da comprovacao empirica da presenca da in-
formacao no interior dos mundos fisico, biologico e maquinico, colaborou,
incisivamente, com a reorientacao dos ramos da Ciéncia e da Tecnologia. A
produgao cientifica do variado grupo que integrou as conferéncias da Macy
Foundation, evidenciou como os principios da cibernética foram desenvol-
vidos e aplicados de modo interdisciplinar (Martins, 2005; Kim, 2004). No
entanto, como defendeu Lafontaine (2004), a penetracéo da cibernética nas
Ciéncias Sociais ficou evidenciada muito mais do ponto de vista ideolégico
do que em relagao as questdes do progresso técnico™. O tema da comunica-
cdo seria o ponto de intersecao entre as Ciéncias “Naturais” e as “Sociais”,
tornando-se a problematica comum entre ambas devido a sua natureza he-
terodimensional (Caballero, 1999). Além do mais, esta estratégia, segundo
a interpretacao oferecida pela autora, fazia parte do interesse institucional
dos tedricos envolvidos com as premissas cibernéticas. No contexto pos-
terior a Segunda Guerra Mundial, os especialistas das Ciéncias Humanas
passaram a gozar de um elevado prestigio social e a receber incentivos fi-
nanceiros para a pesquisa, depois de serem mobilizados pelo governo para

fins de propaganda e investigacao®.

13. Para além da mudanga na antropologia humana, o processo de informacionalizacéo atingiu
outros sistemas sociais como o da fisica por meio da inclusao da informacao como uma categoria
equiprimordial ao lado da matéria e da energia (Martins, 2011:118.119). Sobre a fisica digital, entre
outros, ver a teoria “It from Bit” de Wheeler (1990).

14. Gregory Bateson, exponente da Antropologia Norte-Americana, recebeu forte influéncia do
pensamento de Wiener ao considerar que o conceito de informagao proposto pelo matematico e a
teoria naturalista da entropia, se ndo eram idénticos, eram muito semelhantes. Para Lafontaine (2004:
60), depois de Wiener, o antropélogo foi elevado como a mais importante personagem do acutissimo
cibernético. A cibernética holistica que propds, segundo (Rapport e Overing, 2000), influenciou o
trabalho de diversos cientistas sociais, sendo possivel encontrar residuos posteriores ao seu trabalho
nos escritos de famosos cientistas sociais, como Claude Lévi-Strauss, Erving Goffman, Marilyn
Strathern, Peter Harries-Jones, entre outros.

15. O caso de Margaret Mead ilustra como o projeto da cibernética era utilizado nos estudos que
realizou sobre a satide mental. De forma a contrariar a influéncia crescente do marxismo, os estudos
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A expansividade da no¢éo de informacao originada pelos estudos de Wiener
e seus predecessores é, de fato, tentadora e, por vezes, pode tornar o exerci-
cio de associacéo elaborado por Lafontaine (2004), exagerado. Segundo ela,
ja estariamos a viver naquela sociedade sonhada vivamente pelos primeiros
cibernéticos do pds-Segunda Guerra Mundial: “um mundo sem fronteiras,
inteiramente voltado & comunicacdo e a troca de informagaes (...) torna-
do mais racional pelo controle e pela gestao informacionais” (Lafontaine,
2004:15). Apesar de ter caido no esquecimento, Lafontaine (2004) defendeu,
insistentemente, que o modelo informacional elaborado por Wiener, conti-
nuou a influenciar a configuracdo e o comportamento dos homens e das
mulheres modernas, impondo-se como “dnico horizonte paradigmatico”.
A par dos excessos retéricos, é mister reconhecer o espectro de penetra-
céo da cibernética nos circulos circunscritos pelas teorias da informagao,
principalmente as ciéncias que se apoiam na analise social das mensagens.
Do mesmo modo é mandatério admitir, em consonancia com a afirma-
céo de Martins (2005), que nao hé disciplina, independente do ramo a que
pertence, que nao tenha sido afetada, nos seus variados niveis de instru-
mentalidade, conceitualizagao e na construgao de modelos, em alguns casos
de modo profundo e decisivo, pela constelacéo da informagao computacio-
nal (Martins, 2005:168).

Utopia a deriva: as promessas da Sociedade da Informagao

Ainda no final da década de 1940, Wiener defendia uma forte visao con-
centrada na liberdade da comunica¢do como argumento essencial para o
arranjo social. Para ele, “aqueles cujo trabalho consiste em manter livres as
vias de comunicacdo sdo os mesmos de quem depende sobretudo a perpe-

tuidade ou a queda da nossa civiliza¢do” (Wiener, 1978: 143). Sem duvida, os

da World Federation for Mental Health privilegiavam uma visdo estrutural do mundo, defendendo
programas politicos elaborados a partir de uma logica baseada na engenharia social. As hipéteses
de Mead colaboraram para construir um plano filoséfico acerca dos problemas sociais. Para Mead,
as raizes dos conflitos sociais constituem respostas estimuladas por um meio inadequado. Na sua
visdo, a condi¢do para uma situacao estavel de paz dependia menos de tratados e acordos politicos do
que de um equilibrio da satide mental (Lafontaine 2004: 58). O projeto de ordenac¢do do mundo seria
levado a cabo considerando a eficacia da reorganizagéo psicoldgica a partir do controle das mensagens
fornecidas aos individuos. Assim, seria possivel atingir um comportamento ideal e esperado.
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avangos no campo da interacao simbélica mediada pelo computador, sen-
do a internet o seu exemplo mais proficuo para nao dizer o mais rentavel
por ser o mais domesticado, proporcionaram uma forma, sem precedentes,
de acesso a grandes volumes de informacao (nas suas diversas acepgoes
conceituais) e uma via de comunica¢do menos centralizada. Entretanto, o
desenrolar politico e a consequente entrada da informacao no campo da eco-

nomia transformaram o sonho wieneriano em uma catélise negativa.

No quadro das politicas afirmativas da comunicagédo como meio, e da in-
formacao como recurso, a reafirmagao do conceito de “Sociedade da
Informac@o”, nos anos de 1990, em contraposic¢ao a ideia de “Sociedade pés-
-industrial” representou um marco decisivo na continuidade do projeto da
primeira cibernética. A expressao, incorporada na agenda e nos documen-
tos de institui¢oes internacionais como a ONU, o G7 e a OCDE, foi alvo de
inimeras discussoes devido a carga ideolégica que foi assumindo no seu
processo de construgao (Webster, 2006:8; Burch, 2005). O termo integra
o quadro predecessor da transformacéo da estrutura econdomica de paises
como os EUA durante a desregulamentacdo do mercado das telecomuni-
cagoes no inicio da década de 1950 (Schiller, 2000): um periodo de intensa
afirmacao de uma nova economia baseada na organizacao e na producéo da
informacao (Drucker 1969; Porat 1977; Nora e Minc, 1978; Castells 1993; May
2003). Ao mesmo propdsito, encontramos em Bell (1999) o reconhecimen-
to das mudancas que a informacao, entendida como theoretical knowledge,
ocasionaria no tecido social ao tornar-se o eixo principal da information eco-
nomy (Porat, 1977).

Webster (2006) sugeriu interpretar a “Sociedade da Informagao” a partir de
seis campos: o tecnoldgico, o econdmico, o ocupacional, o espacial, o cultu-
ral e o conhecimento. Do mesmo modo, Braman (1989) partiu da questao do
papel politico da informacao para salientar a importancia do seu enquadra-
mento considerando, quatro perspectivas: a informagéo como recurso; como
mercadoria; como a percepcao de um padrao; e como uma forga elementar
da sociedade. Nos dois casos, fica claro o quanto a utilizacao da informa-

cdo enquanto marcador valorativo de uma sociedade, depende da decisao
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politica que se faz (Capurro e Hjorland, 2003: 373-374; Braman, 1989). Foi
neste sentido que a expressao adquiriu robustez nos primeiros anos da sua
utilizacéo para justificar a desregulamentacéo do mercado mundial das te-
lecomunicacoes a fim de resolver a saturagao enfrentada pelas economias

do Norte na corrida pela absorc¢ao dos seus excedentes (Schiller, 2000)*.

Importante observar que as manobras politicas para afirmar a hegemonia
do mercado das telecomunicagdes, principalmente nos EUA e alguns paises
desenvolvidos como a Franga e Alemanha, é acompanhada de desdobra-
mentos retoricos orientados para versdes socioligicas das transformacgoes
advindas da explosao das NTCIs. De um lado, deparamo-nos com funda-
mentos articulados em torno da mercantilizacao da informacgéao como
recurso desenvolvementista de novas e velhas economias, e por outro lado,
com a elaboracdo de argumentos socioldgicos a respeito do papel amigéavel
das NTCIs na construcao de novas alternativas para a democracia repre-
sentativa, o exercicio politico e a formacao de novas subjetividades. As
interpretagoes socioldgicas dos efeitos, sejam estes probleméticos e/ou be-
néficos, privilegia, em boa parte da literatura, uma perspectiva que coloca
a informag@o como uma forca estruturadora da sociedade. Pela for¢a legi-
timadora deste quadro tedrico, e por efeito quase imediato, a ideia de uma
sociedade orientada por uma superestrutura informacional acaba por ser
definida como projeto politico dos Estados e, a0 mesmo tempo consolida, de
modo colateral, a informacao como constituinte fundamental de um novo
modo de producéo baseado na sua produgao e na sua circulagdo em esca-

las globais.

Neste sentido, o projeto de socializa¢ao das NTCIs integra-se como um im-
portante efeito do que alguns autores consideram ser a refuncionalizacao da
vida politica. Alguns pesquisadores chegaram a defender que a dinamica do

ambiente digital favoreceu, de modo postular e irreversivel, a amplificacao

16. As teorias sobre a Sociedade da Informacéo, geralmente sao divididas a partir de duas posigoes
filosoficas. Uma que interpreta a sociedade como uma nova forga emergente e outra que defende o seu
desenvolvimento como um efeito das estruturas histéricas que a antecedia. Fazem parte do primeiro
grupo autores como Daniel Bell, Jean-Francois Lyotard e Manuel Castells e no segundo, Jiirgen
Habermas e Anthony Giddens (Webster, 2006:6).
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do espaco publico, estabelecendo importantes transformagoes estrutu-
rais e operacionais no exercicio da nossa expressividade politica (Castells,
2007; 2005; 2003; Lévy 1997; Negroponte, 1995). As novas teses, na ten-
tativa de superar o maniqueismo cibernético, a mitologia do controle e o
aparente fracasso retérico da cibernética, providenciaram novas leituras so-
bre as potencialidades politicas das NTClIs, por exemplo, na proposi¢ao de
uma nova ontologia da informagcéo, recomendando sua acep¢ao como recur-
s0 sdcio-técnico no processo simbélico de mediacgao das relagoes interativas

e, principalmente, no quadro de desenvolvimento econémico.

Dos inimeros tedricos a debateram o tema, Castells, seguindo os prognds-
ticos de McLuhan (1965) e as contribui¢oes de Bell (1999), tornou-se um
dos mais populares a celebrar a reticularidade e a heterotopia no proces-
so de transmissao da informacao através do advento da internet como o
pressuposto ideal a fim de estabelecer o projeto de Wiener: uma socieda-
de que comunica, interage e desenvolve-se, nesta ordem. Castells retornou
aos conceitos bésicos da cibernética adicionando a ideia da “rede”, tema que
trataremos no segundo capitulo, como base elementar da constitui¢ao do
conceito de Sociedade Informacional. Ao tentar oferecer uma leitura me-
nos utilitarista e oposta ao paradigma da Sociedade da Informagdo, a sua
formulagao propunha uma clara diferenciacéo entre o “industrial” e o “in-
formacional” a partir do estudo do surgimento de uma nova estrutura social
que o autor considera ser um novo modo de desenvolvimento baseado na
ideia de informacionalismo (Castells, 2005: 51). A base desta estrutura é
revigorada a partir da reestruturac¢ao do modo cléssico de produgao capita-
lista em que o processamento de informacao, baseada em conhecimentos,
tornou-se a fonte de produtividade elementar da dindmica desta nova eco-
nomia (Fuchs, 2007).

Concentrado na revolugao das tecnologias da informacao, a proposta de
Castells (2005) é holistica. Envolve desde as transformacoes na dinamica
capitalista tradicional (o industrialismo), até as suas repercussoes na for-
macao das identidades individuais a partir do que o autor considerou ser

um novo paradigma tecnoldgico. As transformagées apontadas pelo autor fa-
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zem parte ndo da mudanca na estrutura das atividades humanas, mas na
forma como estas atividades passaram a ser realizadas. Ou seja, utilizando
a capacidade tecnolégica como fonte direta da for¢a produtiva daquilo “que
caracteriza nossa espécie como uma singularidade biolégica: nossa capaci-
dade superior de processar simbolos” (Castells, 2005: 142). Neste sentido,
a perspectiva dos estudos de Castells, para além do seu carater exemplar
no processo descritivo da economia fundada pelos novos modos de produ-
cdo, serviu de aporte, quase de forma continua, para sustentar o valor social
da tecnologia como mediadora fundamental nos processos que envolvem
as trocas de informacao e de conhecimento. Serviu também como subsi-
dio para afirmar a figura do humano como representacéo de si a partir da
metafora de mdquina comunicante (Breton, 1992: 125), de ser informacional
(Wiener 1948; Castells, 2005) e parte imbricada num sistema coletivo de tra-
tamento da informagao (Turing, 1959; Turkle 2005: 22).

Na apreciagao de Castells, a afirmacao do paradigma tecnolégico da in-
formacao como tendéncia dominante, tanto das economias desenvolvidas
como nas em desenvolvimento, é moldada por cinco caracteristicas essen-
ciais: a) a informacao é a sua matéria-prima; b) a penetrag¢ao das NTCIs no
escopo social é inevitavel porque a informacgao é parte integrante da eco-
logia humana; c) as NTCIs proporcionam a légica das redes, tnica forma
material de harmonizar a complexidade das relagées; d) as NTCIs permi-
tem um contexto de flexibilidade devido a sua capacidade recursiva de
reorganizar os fluxos; e) a tecnologia proporciona um ambiente de intensa
convergéncia, conduzindo as trajetérias do seu desenvolvimento como um
objetivo comum as diversas disciplinas cientificas e a formacéo de politicas
publicas (Castells, 2005:108).

O contexto que sucedeu as formulagdes cientificas acerca do conceito de in-
formacao, para além de constituir-se como a base teérica de diversificadas
disciplinas, concedeu fundamento ao processo de mediacao das profundas
mudangas estruturais que ocorreram na economia global e na férmula de
se fazer politica. No campo da politica mundial, o progresso e a inovagao

técnica das tecnologias da informacao ofereceram aos governos fortes justi-
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ficativas para que os investimentos, tanto ao nivel das infraestruturas como
no ambito do desenvolvimento do pensamento cientifico, nomeadamente no
campo da Sociologia e da Psicologia, fossem realizados de forma improrro-
gavel. Do mesmo modo, colocou sérios desafios ao campo da organizacao
mundial do trabalho, uma area diretamente afetada pela transformacéao no
modo de produg¢éo inaugurado pela introdu¢éo da informacao como recur-
so laboral. O projeto de informacionalizacdo das sociedades serviu, desta
forma, de premissa para elaboracao dos discursos incisivos das politicas
economicas da informacgao e nas investidas de empresarios em formatar
uma economia do conhecimento apoiada na mercantilizagao da informagao,
da cultura e do conhecimento como recurso fundamental para o desenvolvi-
mento mundial (Garcia, 2009:24).

O extenso quadro cientifico e socioldgico pelo qual passou o conceito de
Sociedade de Informacao, desde os primeiros experimentos cibernéticos,
seguido pelas contribui¢des de Turing (1950), Shannon e Weaver (1949),
entre tantos outros que integram o conjunto de esforcos em volta da afir-
macéo da informagdo como simbolo méximo dos processos biolégicos e
magquinicos de comunicacao, até a sua tdltima expressao encarnada pela po-
pularizacdo de intimeros objetos tecnolégicos capazes de se conectarem e
fazer circular diversas formas de contetidos e conhecimentos, revela como
a tecnologia, especificamente esta que faz circular bens de informacgao digi-
tal, passou a exercer influéncia direta na interpretacéo subjetiva e objetiva
do mundo. A informacéo passou de categoria analitica da engenharia, da
biologia e da filosofia tornando-se, fundamentalmente, em uma forca ele-
mentar da sociedade. E sob o seu valor social que a economia tem se apoiado
ao investir no seu carater mensuravel através da proclamacao de utopias
diversas que saem da ideia de um mundo calculdvel, passando pela afirma-
¢éo do dinheiro como fim de tudo, até desaguar em niveis mais complexos
dos desejos humanos em que a comunicagao, no seu sentido lato, torna-se o
leitmotiv redundante na busca por um mundo ideologicamente justo e orga-
nizado (Breton, 1992).
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Para além disso, resta salientar que o percurso da informagcao, por fim é
laureado, de modo expressivo e sem embargo, como um saliente recurso
fundamental nos processos de empowerment social. E neste sentido que ela,
considerando a expressividade da internet e o seu carater de for¢a imedia-
ta de produgdo, tornou-se sindénimo de poder, passando a ser enquadrada
como o alvo principal nas disputas em que o seu acesso deixa de ser publico
para tornar-se controlado por medidas coercitivas (leis de propriedade inte-

lectual) e aparatos técnicos (como o caso dos Digital Rights Management)".

A condugao do conceito de informagao para o campo da legislacao adianta
um novo desafio politico ao colocar em confronto os fundamentos huma-
nistas da liberdade de expresséo, a natureza imaterial da informacao e os
interesses capitalistas na protecao e na restricao do seu livre acesso como
um caminho exclusivo de manutenc¢do do mercado, uma manobra que é re-
sultado intrinseco as politicas neoliberais de privatizacéo da vida, conforme

salientou Burawoy (2005).

A promessa de uma sociedade articulada pela livre permuta de informacéo,
em constante processo de retroalimentagdo e, desta forma, em intensa
performance homeostatica, parece sucumbir aos modos de tratamento
exclusivo da informacao como mercadoria, desta forma sendo submetida
a paraleliza¢oes advindas dos conceitos classicos do capitalismo industrial.
Este contexto revela um importante antagonismo da economia baseada
na informac¢ao - entendida como conhecimento, como uma forma de
aquisi¢do, produgéo e difusdo do saber. Se ela é considerada como bem
publico, sua inclusdao na categoria de mercadoria limita a sua funcéao
heuristica ao tornar-se um produto submetido a noc¢éo de propriedade
intelectual. Restrita também se torna quando as NTCIs passam a integrar
as politicas informacionais. Se, de um lado, elas figuram como potenciais
instrumentos para consecucdo de novas formas do exercicio participativo
e democrético, por outro, a mesma potencialidade é obliterada por meio da

sua instrumentalizagao como redes de vigilancia e controle.

17. Digital Rights Management (DRM) é um conjunto de dispositivos tecnoldgicos, criado em 1996, para
a gestao de direitos autorais no contexto digital. Sua utiliza¢@o consiste em restringir a difusao de
cépias ndo autorizadas.
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Capitulo Il

REDES, TECNOLOGIA E CAPITALISMO
INFORMACIONAL

As disputas no campo da regulacdo da internet tém a
sua origem na entrada da informacao digital no domi-
nio da economia e no seu enquadramento como objeto
do trabalho. Nas diversas acepg¢oes sobre o seu valor
econdmico, as reflexdes teéricas a tratarem do tema
concentram os esfor¢os na tentativa de estabelecer as
vantagens, os riscos e os limites da sua mercantiliza-
¢do (Shapiro e Varian, 1998; Kauffman e Walden, 2001).
A orientagao classica da economia categoriza a mer-
cadoria como aquilo que se apresenta como um objeto
consumivel, imbuido de uma finalidade executavel no
sentido de ser finita. Em outras palavras, a mercadoria é
tradicionalmente pensada como aquilo que existe a fim
de responder a uma condigao fisica a partir da execucéao
e do processamento das etapas informacionais ante-
riores a sua existéncia palpavel. Sua esséncia pode ser
resumida por trés palavras-chave: divisibilidade, apro-

priabilidade e certeza (Dantas, 1999).

Os que consideram a informagao um elemento ima-
terial, questionam a teoria econdmica acerca dos
caminhos por ela percorridos no sentido de atribuir va-
lor a um apriorismo cientifico que nao possui nenhuma
caracteristica da mercadoria tipica. A consequéncia di-
reta do seu carater intangivel seria a reproducéo, quase
de modo infinito, a custo zero. Esta constatacdo nao era,
de todo, um incentivo a futuros investidores interessa-
dos nos avancos tecnoldgicos no campo da informacéo
digital, a nao ser que a ela fosse aplicada a legislacao
dos direitos autorais e das patentes. Ainda assim, como

defendeu Arrow (1984), a questao estaria fadada a cons-



tantes constrangimentos e a diversos riscos, considerando dois aspectos
essenciais: a impossibilidade de garantir propriedade sobre algo, empiri-
camente, intangivel e aquisicdo de um monopdélio que contradiz o préprio
principio da exclusividade. Nestas condi¢des, o autor concluiu que restava
as atividades ligadas a produgao e a disseminacao da informacéao, tornarem-

-se publicas.

Em continuidade ao processo de legitimacao social pelo qual passou o con-
ceito de informagao retratado no capitulo anterior, nesta parte pretende-se
refletir sobre duas principais vertentes do campo da economia que se tor-
naram fundamentais para o debate acerca do valor da informagcao digital:
uma, de teor mercantilista, que a admite como mercadoria, sendo, desta
forma, propicia as regras de mercado e, consequentemente, as leis da pro-
priedade intelectual; e outra, de ordem social, que a interpreta como bem
publico e, portanto, inalienavel do ponto de vista da sua comercializagao, in-

tegrando-a na chamada economia da dadiva.

Na primeira parte, o capitulo discute os impactos da mercantilizagao da in-
formacao ao conjugar a evolucao histérica dos sistemas de transportes e as
inovacgoes tecnolégicas de distribuigao e circulagdo como principais fontes
de aceleracéo e impulso das economias mundiais. Na segunda, o texto recu-
pera o conceito de rede e seu desdobramento tecnocientifico ao considera-lo
como elemento fundamental deste processo. Argumenta-se que a emergéen-
cia do paradigma reticular converteu-se num importante vetor técnico de
suavizacdo dos impedimentos sofridos pelo capital em relagdo ao tempo
de desvalorizacao do capital. Do mesmo modo, discute-se como o carater
tecnoldgico da rede deu origem a uma forte e inaudita base politica para
estabilizar os monopdlios mundiais sobre a producéo da cultura e do co-
nhecimento como fontes de lucro. Desta forma seré possivel compreender
como o repertério do capitalismo informacionalizado (Schiller 2007:13) se
apoiou na evolugao técnica e na racionalizacao do paradigma da rede para
favorecer, velozmente, a cadeia de valor no qual esté inserido o processo re-

troalimentador, instrumental e continuo da privatizacao da informacéao e,
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ainda, da consecucao de leis - alinhavadas aos interesses mercantilistas -,
que permitem a vigilancia e o controle de possiveis ameagcas contra o domi-

nio empresarial neste ramo de negdcio.

Ainda no campo analitico, o capitulo recupera uma parte do debate sobre
as teorias da dadiva e do reconhecimento ao refletir sobre o surgimento de
novas formas de consumo e de novos protagonismos politicos, assumindo
estas praticas como decorréncia dos processos de mercantilizacao da in-
formacao e da digitalizagdo das subjetividades. Em termos metodoldgicos,
o trabalho utiliza, sobretudo, uma parte dos relatos obtidos por meio de
entrevistas realizadas com membros dos Partidos Piratas, privilegiando o
conteudo discursivo dos sujeitos no sentido de compreender as valoragoes
sociais e as logicas simbdlicas destes individuos no processo de reorganiza-

céo do papel politico da informacao e da rede.
Polissemia, fisionomia e metaforas: as ambivaléncias da rede

A ideia de rede, pensada de modo anélogo através do pensamento filoséfico,
desde pelo menos o século XVII tem designado diferentes formas represen-
tativas da constituicao das relagoes econdmicas e sociais (Merklé, 2004).
O termo é um aparato transdisciplinar utilizado para qualificar tanto um
conjunto de estradas como os ajuntamentos de individuos (Wellman e
Berkowitz, 1991). Fala-se em redes ferroviarias, redes de pesca, redes de in-

vestigacdo, redes sociais, redes informaticas, redes de neuronios, etc.

Apesar das alternancias aplicativas e da variedade de disciplinas que uti-
lizam o vocabulo, a rede mantém um nicleo comum caracterizado por
sistemas complexos de interconexoes que tanto podem ser fisicas como
imaginarias (Sfez, 2005). Neste sentido, a rede pode ser interpretada como
um dispositivo utilizado para organizar e configurar diferentes formas de
pensar as relagoes que se travam no tecido social através da comunicagao
descentralizada e da proximidade que ela estabelece entre os sujeitos e as coi-

sas que dela participam.
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Do ponto de vista da légica da acumulacgao capitalista, a ideia de rede favo-
receu a minimizacao da desvalorizacao do capital na medida que conseguiu
garantir a liberdade dos fluxos, seja de mercadorias, de impulsos elétricos,
ou de pessoas para dinamizar o mercado e desenvolver o setor industrial.
Parte da produgao teérica sobre a utilidade das redes elaborada nos anos de
1990, seja ao nivel técnico ou ao nivel metaférico, defendia que o paradigma
das redes de comunicacéo, inevitavelmente, conduziria todos os individuos
a um processo de progresso continuo para, finalmente, formar a “aldeia glo-
bal” profetizada por McLuhan (1965).

Embora seja considerado um termo de utilizacdo moderna, a perspectiva
histérica revela que o empirismo técnico da rede encontra a sua fonte ma-
terna em dois projetos politicos que buscavam atingir a construg¢ao de um
espaco mundial totalmente fluido, representados pelo Iluminismo e pelo
Liberalismo. A formacao desta rede interconectada ligava-se, historicamen-
te, aos séculos XVII e XVIII quando se constituia o problema em torno das
vias de comunicacéo e da vinculagao dos territérios a formacao de um es-
paco nacional. A liberalizacdo dos fluxos durante o Iluminismo através da
instalacéo de pontes e estradas - ideologicamente baseada na domesticacao
da “natureza selvagem” que separava os homens e impedia sua muttua com-
preensao -, marcou o inicio da invenc¢ao das redes de comunicagao, “fruto da

esperanca no futuro” (Mattelart, 2000: 16)

A construgao das vias, segundo este autor, favoreceu o surgimento da pri-
meira rede técnica. O objetivo era garantir a circulagéo de pessoas e de
mercadorias e, nesta dire¢ao, dinamizar o mercado. Para além disso, o in-
vestimento no sistema de transporte revigoraria o desenvolvimento do setor
industrial e o dominio em escalas alargadas. Estamos diante daquilo que
Mattelart considerou ser o esbogo da sociedade do fluxo, legitimada pelo
pensamento racional e as metaforas estabelecidas entre o organismo, a ma-

quina e a sinergia com a l6gica acumulativa do capital.
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A teoria de Saint-Simon sobre a “Associagao Universal sob o ponto de vista da
industria” foi invocada por Mattelart como um dos paradigmas precursores
das primeiras nogoes das redes técnicas. A hipétese saint-simoniana, basea-
da no positivismo, presumia que o planeta deveria ser explorado apenas por
homens associados a uma causa comum a fim de gerar uma robusta socie-
dade industrial. No modelo pleiteado por Saint-Simon, o Estado-providéncia
nao deveria exercer nenhum tipo de tutela. S6 assim seria possivel a rees-
truturacao total do gerenciamento das coisas e dos individuos. A ideia da
rede tornou-se a figura simbolica deste processo. Através dela, o projeto do
economista se tornaria exequivel e uma nova organizacgao social se ergueria
a sua sombra (Mattelart, 2000: 37-38; Subtil, 2007).

A tese saint-simoniana seria a resposta para a dupla crise do século XIX: a
primeira, com origem nos resquicios da empreitada revolucionaria e falida
do IHluminismo ao tentar criar uma nova ordem social; e a segunda, a crise
da “Europa desorganizada”, incapacitada de reconstruir a paz internacio-
nal. O pressuposto do saint-simonismo, levado a cabo por Michel Chevalier,
se restringia a utilizacdo desta rede como ponto de partida para coagao
de toda complexidade do organismo social. A comunicac¢do em rede era o
ponto-chave para dar inicio, se ndo a manutencéo deste projeto, ao encurta-

mento das distancias e a aproximacao entre os potenciais mundiais.

O empirismo desta hipétese deu-se com a criagao das primeiras Exposi¢oes
Universais. Estes encontros colaboraram na formacéo do imaginario co-
municacional onde o saber, o conhecimento mundial e o livre mercado se
confraternizavam no mesmo espago e no mesmo tempo, condensando os
pressupostos da modernidade e do progresso supranacional (Mattelart,
1997: 32). Do mesmo modo, as contribuicoes de Musso (2004) reiteram o
caréater epistémico que a metéfora da rede adquiriu, passando de um concei-
to até a forma de artefato, uma conversao que permite a sua racionalizacao
e, por conseguinte, a sua implementagao como instrumento operacional. Na
visdo do autor, a anamorfose da rede como artefato nao s6 modifica a rela-
c¢ao social com o espacgo e com o tempo, como também cumpre a funcao de

objetivar, a partir de matrizes técnicas, uma nova condicao de vida, orien-
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tada pelos beneficios ambivalentes, ou seja, se por uma lado ela permite
circular, o que faz dela um sistema vivo, organico e sangtiineo, por outro, ela
também proporciona o controle. Neste sentido, a emergéncia do paradigma
reticular, em substitui¢do das no¢oes de estrutura e de sistema, pode ser
interpretada como um objeto utilitario de confirmagao das premissas dos
primeiros cibernéticos, fundamentando a ideia da comunicacéo e da circu-
lacdo como pressupostos ideais para a boa administracao da vida e para a

manutencao da felicidade material (Musso, 2004: 26).

Na interpretagao de Musso (2004), a fisionomia da rede é concebida ao longo
da sua histéria a fim de estabelecer parametriza¢des com o funcionamento
e com a organizacao das coisas, sejam pertencentes ao mundo da natureza
ou do mundo social. Do mesmo modo, a sua utilizagao opera sobre o imagi-
nério humano como uma produtora de vinculos e, portanto, a partir de uma
politica moral especifica baseada na sua qualidade simbélica de conseguir
manter equilibrio em ambientes de intensa complexidade. Musso (2004), em
consonancia com o pensamento de Mattelart (2000), procura fundamentar
o advento da rede como uma metafora ideal para a organizacao contem-
poranea nas incidéncias que sao encontradas posteriormente as hipiteses
saint-simonianas e nas teses de Michel Chevalier. Nesta direcdo é que se
encaixariam, por exemplo, os projetos cientificos de explicagao do funciona-
mento do mundo encontrados nos trabalhos de Wiener, Shannon e Weaver a
partir da formalizacao da rede como evidéncia matematica e, portanto, rea-
lizavel. Segundo o autor, o modelo racional das redes de comunicagéo serviu
de base técnica para dar forma as hipéteses de Saint-Simon, este que definia
a circulacao como a condi¢éo de vida, como modelo da boa administracao

e como uma condi¢ao, sine qua non, de mudanca social (Musso, 2004: 25).

A supervalorizacao das metaforas da rede e da informacéo como artefatos
de vida do processo de comunicagéo e de circulacdo dos organismos vivos
(biologicos e sociais), segundo Musso (2004), apresenta ambivaléncias se
forem pensadas a partir da sua politica. Chevalier acreditava que o melho-
ramento da comunicagéo traria beneficios inauditos para uma liberdade

real, positiva e pratica. Ao escrever as Lettres sur "Amérique du Nord em
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que relatou parte da sua missao pela América do Norte, México e Cuba, en-
tre 1833 e 1835, Chevalier demonstrou espanto ao testemunhar os avancos
tecnoldgicos alcangados pelos EUA na criagéo da sua malha viaria e da sua
maquinaria. E de modo equivalente, transporta para a ideia de comunicagao
o objetivo idealizado de proporcionar nao apenas o progresso da industria,
mas, acima disso, o progresso social. Colocar em circulagao bens e pessoas
encurtando as distancias, o tempo e o espago simbolizava néo s6 um avan-
¢o na economia entre diferentes culturas, mas uma nova oportunidade de
colocar em prética os ideais de igualdade e de democracia (Mattelart, 1994).
Néo se tratava apenas de reduzir geografias. Importante também era di-
minuir o fosso social entre uma classe e outra. Musso (2004) interpretou o
trabalho de Chevalier como uma parte importante da fundacéo da ideologia
da comunicagao quando, diferente de Saint-Simon, transformou a metéafora
da rede em objeto-simbolo, identificando o seu desenvolvimento como uma
revolugdo politica emergente. O seu carater técnico permitiria tanto a comu-
nicacao indistinta como também comunhao e a democratizagao das coisas
através de uma circulagao igualitdria. No dizer de Musso (2004), os desdo-
bramentos do pensamento de Saint-Simon e de Chevalier foram herdados
pelos temas contemporaneos das utopias da comunica¢ao na medida em
que eles estabeleceram novos contornos simbdélicos acerca da funcéao poli-
tica da rede passando a orientar a formacao de um novo imaginario social
fortemente orientado pela ideia de equilibrio, transformacéo e progresso.
No entanto, como salientou o autor, a explosao e a polissemia da rede absor-
veu menos o cardter metaférico e mais o formato técnico tornado-a em um
tipo de prétese para sustentar a questao da mudanca social. Nesta ordem,
as novas tecnologias de comunicagéo, sendo a internet a sua mais impor-
tante representante, estariam aptas tanto do ponto de vista técnico como no
ambito filoséfico para consumar o ideério das promessas preconizadas por
Chevalier no sentido de reativar os mitos fundadores da rede (Musso, 2004:
35). Na fisionomia das comunicacoes, seguindo o raciocinio de Musso

(2003) e Mattelart (2000), a rede é um aparato omnipresente.
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Salientou ainda o fil6sofo francés que, devido ao carater duplo dos simbo-
los, tais reavivamentos trazem consigo ambivaléncias representativas que
nao devem ser desprezadas (Musso, 1999). Se, de um lado, ela é festejada
por proporcionar a livre circulacdo das coisas, das pessoas e das infor-
macoes favorecendo um ambiente de progresso democrético e de melhor
transparéncia publica, por outro lado, a sua matriz técnica é criticada por
providenciar mecanismos ideais para o controle, para a automatizacéo dos
gestos, para a comercializagao dos afetos e, por conseguinte, para a vigilan-
cia generalizada. Estas dualidades enriquecem e desafiam as teorias acerca
do papel politico da internet. Na sua condi¢ao heterodoxa, o seu caréter tec-
noldgico sucumbiria a sobrecarga politica que compae o imaginario social
acerca da sua potencial fungao. Para os cépticos, a rede centraliza o poder,
aprisiona, cerceia e controla. E o despotismo reticular. Para os otimistas e
adeptos da rede, ela é um instrumento 6ptico para o trabalho periférico,
para a acdo descentralizada e para o trabalho subversivo. E a anarquia na
rede”. No entanto, o autor ainda refor¢a que, a par das lutas ideoldgicas que
se travam na definicdo da funcao social da rede, a sua intensa valorizacao
como artefato cultural, pode favorecer uma lggica do tipo empresarial. Ela é
uma nova fonte de lucro ao encarnar-se como representacao de um merca-
do novo, mundializado, personalizado e acessivel a domicilio (Musso, 2004:

35). E o capitalismo em rede.

2. Aarquitetura darede incorpora-se de valores inscritos nas decisdes que antecedem a sua construgao.
0 exemplo do TCP/IP (conjunto de protocolos de comunicagao entre computadores) salienta a questao.
Conforme salientou Machuco Rosa (2001) o TCP/IP é um standard aberto indiferente a natureza da
informacéo que corre sobre ele. Tais protocolos apenas permitem que as computadores comuniquem
e troquem bits entre si, qualquer que seja a arquitetura especifica que estes possuam. No entanto, o
TCP/IP foi construido a partir da decisdo dos engenheiros informaticos que o concebeu. O cédigo que
o rege poderia ter sido elaborado de modo a filtrar um certo tipo de informagéao. “Isso nao sucedeu
porque pessoas como Robert Khan (um dos criadores desse protocolo) ndo quiseram. Portanto,
quando se afirma que tecnologias da informacéo como a internet envolvem valores nao se quer dizer
que eles foram la postos por Deus, ou que eles sdo uma sua natureza ‘automatica’. Existem decisdes
que determinam a arquitetura da rede, e se a rede garante ou nao a auséncia do controlo isso ndo se
deve a qualquer automatismo tecnolégico mas sim as decisdes que previamente foram tomadas. Sao
os valores nelas envolvidos que determinam a arquitectura, e ndo o inverso”. (Machuco Rosa, 2001).
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Voltando a perspectiva histérica, Mattelart recupera o principio da guer-
ra total como problemética para o desenvolvimento das tecnologias da
comunicacéo e a formacao das redes como instrumentos ideoldgicos para
dominacédo hegemonica. Durante a Guerra Fria a concepcéo propagandisti-
ca da comunicagao alcangou seu prolongamento ao determinar os modelos
de implantacao dos sistemas de satélite. Os EUA e a antiga Uniao Soviética
concentraram os projetos politicos na aplica¢ao de recursos financeiros para
financiar a inddstria de armas nucleares e de novas tecnologias de comuni-
cacao. A incerteza de bombardeios soviéticos, na década de 1960, sobre os
EUA, incentivou o Departamento de Guerra norte-americano a subsidiar o
desenvolvimento de um sistema de transmissao de dados, em tempo real,
entre os computadores, conhecido como Arpanet. O objetivo do sistema era
multiplicar a presenca dos militares em diversos pontos através de indime-
ros computadores conectados por uma tnica rede e permitir a circulagao e
o envio de informacoes instantaneas entre eles. Além da conexao em rede,
os militares acreditavam que o sistema era capaz de garantir o envio de
mensagens “blindadas” (tunneling) através de um novo protocolo de leitura a
partir da tecnologia de comutacéo de pacotes. Posteriormente ao seu suces-
s0, 0 Arpanet foi utilizado por institui¢des governamentais, fornecedores de
material bélico e por universidades. Evoluiu para o sistema da internet na

década de 1980, e em meados da seguinte foi estendida ao uso civil.

O confronto com a guerra condicionou o aprimoramento tecnolégico das
redes técnicas de comunicacéo e informacao, passando a ter um papel es-
truturador tanto da organizagao social como da nova ordem mundial: um
ponto de partida para a globalizagao e o restabelecimento do conceito de
rede. Seguidamente ao periodo das hostilidades, a comunica¢ao mundial
configurou-se em um projeto que, hipoteticamente, ostentava fazer da socie-
dade um agrupamento conectado por interesses e por aparatos tecnolégicos
a fim de “facilitar” a vida social e o transito de mercadorias e de ideologias
(Mattelart, 2000:1).
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A ideia do “progresso para todos” recebeu reforco através do entusiasmo de
Harry Truman. O ex-presidente dos EUA, encabeg¢ou uma incisiva campanha
contra o “subdesenvolvimento” e os “desequilibrios sociais” que ameacavam
aumentar a proliferagao do comunismo mundial. Um dos pontos relevantes
do seu plano de governo era a formacao de uma sélida opiniao puiblica que
acreditasse no valor desta empreitada. Uma das estratégias de persuasao
era “fazer evoluir” as populag¢des em estado de “subdesenvolvimento”, ou
seja, fazé-las passar de uma cultura e de uma sociedade ditas tradicionais
para uma cultura e uma sociedade ditas modernas (Mattelart 2000: 95). A
qualificagao do nivel de modernizacao em que se encontravam estes grupos
era calculada por estatisticas pontuadas através de indices especificos: “ta-
xas de alfabetizacao, industrializagao, urbanizacao e exposicao as midias”
(Mattelart, 2000: 96). Os paises com baixos indices comprovados deveriam
seguir as recomendacoes da Unesco. Para abolir o subdesenvolvimento, os
investimentos publicos deveriam concentrar parte de seus empreendimen-
tos na criagao de canais de comunicacgdao com os individuos. Foi na esteira
deste discurso que os EUA iniciaram a convergéncia das politicas publicas
de desregulamentacédo da prestacao de servigo publico de institui¢oes fe-
derais, como a gigante AT&T (American Telephone & Telegraph), através da
gradual libertacao de tecnologias bélicas-cientificas de difusao e distribui-
c¢éo de informagao em redes de computadores para utilizagao por empresas,
industrias e consumidores com vista a aumentar o desempenho econémico

empresarial dos grupos historicamente privilegiados (Schiller, 2000).
A integragao da economia capitalista através do paradigma reticular

No processo de capitalizagao e mercadorizagao dos bens simbdlicos, partin-
do dos pressupostos da Economia Politica da Comunicacéo e tendo em vista
as convergéncias tecnoldgicas nos ultimos 20 anos relativamente ao setor
da produgéo audiovisual, das telecomunicagoes e da informatica, a criagao
de tecnologias baseadas em processos de difusao, transmissao e partilha
de informacgdes através do paradigma das redes de comunica¢do mundial,

atualmente apresenta-se como a principal catalisadora simbélica de um
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novo modo de produgéo baseado na representacao digital®. Esta premissa é
refor¢ada, por exemplo, pelo processo de privatizagao que vem ocorrendo,
parcial e gradativamente, do conjunto de sistemas formados em torno da-
quilo que esta representado no imaginério social como bens pertencentes
a totalidade coletiva, nomeadamente os relacionados com a cultura, a infor-

macao e a comunicacao.

A apropria¢ao privada de gigantes das telecomunicacoes, desregulamen-
tada pelas politicas publicas expansionistas neoliberais, tendo maior
incidéncia nos EUA no inicio da década de 1960, foi fortalecida pela liber-
tacdo das primeiras tecnologias bélicas-cientificas de difusao e distribui¢ao
de informacao em redes de computadores para utilizacédo por empresas,
inddstrias e, posteriormente, por consumidores com vista a aumentar o de-
sempenho econdmico empresarial dos grupos historicamente privilegiados
(Schiller, 2000). No curso da histéria politica e econdomica, a apropria¢ao
mercantilista das tecnologias das redes fortaleceu o mercado tanto no senti-
do de conduzir a informacéo para o campo da sua mercadorizagao, ou seja,
inserindo-a como um produto a ser comercializado, como também serviu
de meio para garantir que o tempo de circulagao desta mercadoria fosse,
substancialmente reduzido através da anulacao do espaco pelo tempo para,

desta forma, incrementar o processo de acumulagéo do capital.

No espectro da politica internacional, as manobras de desregulamentagao
do mercado das telecomunicacoes dos EUA, em meados dos anos de 1950,
figuraram como parte fundamental da histéria politica e economica da infor-
macao. As metamorfoses que o mercado das “teles” enfrentou, desde a sua
reestruturacao, provam nao s6 o dinamismo estrutural de empresas envol-
vidas no negécio digital, como também reafirma a génese do metabolismo
capitalista. As crises pelas quais o setor passou - leia-se o desmantelamen-
to e a quebra do monopélio da AT&T até ao estouro da crise de 2008 - e,
por conseguinte, o seu posterior crescimento econdmico, fortalecem as te-

ses neoliberais que defendem a importancia dos conflitos como uma chave

3. Ver, por exemplo: Wasko, Murdock e Sousa (2011)
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fundamental no processo de liberacéo de for¢as mobilizadoras daquilo que
Schumpeter (1961) uma vez chamou de destruigdo criativa, a fim de reajustar
o funcionamento do sistema. Estes ciclos sdo, geralmente, acompanhados
por intensas e velozes mobiliza¢ées no ambito do desenvolvimento tecnol6-

gico, que acabam por desencadear diversas e singulares inovagoes.

O sucesso de empresas como a Google, Apple, Facebook, Amazon e tantas
outras que exploram o mercado da comunicagéo e da informagao formam
o centro da nova cultura imperialista dos EUA. A sua base estrutura-se nas
primeiras politicas expansionistas que permitiram o avango do capitalismo
digital a partir do fim da exploragdo comercial exclusivista. Neste sentido,
a histéria da mundializagdo da economia pode ser melhor compreendida ao
reconhecermos que a abertura do mercado norte-americano das telecomu-
nicacdes so foi possivel porque a catélise do antigo sistema monopolista
estabeleceu-se a partir de mudancas profundas na tutela estatal (Schiller,
2000; 2007; Wu, 2010).

A desregulamentacao do sistema nacional das “teles” norte-americanas
desatou uma disputa internacional entre empresas de tecnologia. Em
consequéncia da vasta concorréncia, a indudstria tecnolégica passou a
experimentar uma fase de produgao multifacetada nos seus variados seg-
mentos. Apesar de nao ser fruto direto destas for¢as produtivas, o mesmo
periodo colaborou para o aprimoramento da internet, principal sistema de
redes que, posteriormente, daria vazao ao aprofundamento do mercado das

telecomunicacoes.

A manobra expansionista do capitalismo tradicional foi fortalecida pelas
repercussoes causadas através de politicas neoliberais que agiam como
precursoras da construgéo e expansao de um novo sistema digitalizado de
telecomunicacdes e no estabelecimento das primeiras redes de computado-
res. O primeiro efeito imediato e previsivel deste alargamento é retratado
mediante a alteragao funcional das primeiras tecnologias de distribui¢ao
de informacao em redes de computadores: seu carater militar e cientifi-

co passa a ter conotac¢ao utilitaria com vistas a aumentar o desempenho
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economico empresarial e o consumismo, especialmente entre os grupos
historicamente privilegiados. Neste periodo, os EUA deram os primeiros in-
dicios da revolugéao que causaria na economia mundial mediante as politicas
neoliberais adotadas para criacao de novas leis e novas infraestruturas no

ambito das telecomunicacoes.

A catélise do antigo sistema deveria ter inicio a partir de mudangas pro-
fundas capazes de ultrapassar a tutela estatal e suportar o grande volume
de trocas de informacao eletronica entre computadores, ocasionada pela
gradativa alteracao do “estatuto” nao-lucrativo da informatica e a sua conse-

quente utilizacdo por instituicoes capitalistas.

A dependéncia extensiva do sistema de telecomunica¢des norte-americano
pelo Estado-providéncia e sua atribui¢ao como empresa de utilidade publi-
ca, apresentou-se como primeiro obstéculo a ser superado. A subsun¢ao
das politicas de regulagao era vista como principal objetivo para desatar o
projeto que aumentaria o desempenho técnico dos servigos prestados as
empresas ja dependentes dos sistemas informaticos de processamento de
dados, a0 mesmo tempo que fortaleceria a economia norte-americana em

niveis mundializados.

A tutela dos EUA coibia, por exemplo, o investimento de capital estrangeiro
nas empresas de telecomunicagdes nacionais. Sem a abertura para o finan-
ciamento externo, o sistema nacional nao teria autonomia bastante para
sustentar a gigantesca mudanca infraestrutural que permitiria ao seu sis-
tema econdmico a criagao de uma rede financeira alargada capaz de apoiar
e acelerar o desenvolvimento interno e o desempenho lucrativo de suas em-
presas. Esta mudanca serviria, igualmente, como escopo fundamental para
aprimorar o relacionamento entre elas, a ponto de outorgar o dominio inter-
no suficiente para engrossar a economia do pais em niveis globais. O Estado
mantinha, ainda, o controle dos pregos praticados na prestagao de servico,
além de fiscalizar os produtos oferecidos pelas empresas de telecomunica-

coes e as tecnologias que propunham utilizar. Uma parte desta regulagao
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estatal obrigava estas empresas a praticar a norma de nao-discriminacao
em termos absolutos, ou seja, os assinantes deveriam ter acesso neutro aos

servi¢os oferecidos.

Estas politicas eram encaradas pelos investidores interessados na ex-
ploracdo do negicio das redes como normas contraditérias a criacéo da
infraestrutura necessaria para suportar o grande volume de informacgoes
digitais que circularia com a expansao do novo sistema telematico pleiteado.
Por sua vez, acreditavam que a impossibilidade de sua execu¢ao estaciona-
ria o pais na corrida pelo progresso tecnolégico, ameacando a estabilidade
econdmica dos EUA. O primeiro obstéculo tornou-se a ponta da lanca da
batalha pela desregulamentacédo do mercado norte-americano das teleco-

municagoes e sua completa desestabilizagao.

A principal alteracéo deveria se estabelecer mediante um forte comprome-
timento politico abrigado por litigios que garantissem que a posse do capital
empresarial e o controle das redes de computadores teriam de estar aci-
ma de qualquer disputa e de qualquer regulamentagéo. A doutrina da livre
circulacdo enraizada nesta empreitada, transformaria as redes de com-
putadores em instrumentos de gestdao empresarial de um mercado livre e

mundializado com regula¢ao governamental minimizada.

O que esta implicito nesta acao é a associacao direta que podemos fazer
a esperanga ideoldgica que Wiener depositava nas méaquinas de comunica-
¢do como principais instrumentos capazes de contrariar a entropia. Para
Wiener, a promessa de libertacao da cidadania estava apontada para o cara-
ter livre e descentralizado que integra as trocas informacionais. Entretanto,
o contexto das disputas para abertura do mercado das telecomunicacgoes,
denota um desvio ja profetizado pelo pai da cibernética. A preocupagao de
Wiener, a partir de sua convic¢do no Estado-providéncia, era tornar a infor-
macéo livre de modo que nao fosse submetida nem aos sistemas exclusivos
de venda e compra, nem a sua utilizacao extensiva através do interesse mi-

litar. A politica da Free Flow of Information, ironicamente, contradizia a
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adverténcia de Wiener ao fazer consumar um mercado incoerente e desre-
gulamentado que controla a informacao através da justificativa economica,

tornando-se num fator anti-homeostdtico mais eficaz (Wiener, 1948).

Nesta diregao, como proposta aos entraves governamentais e baseado na
ideologia da mundializagdo da economia norte-americana, um plano con-
troverso foi apresentado a Federal Communications Comission (FCC) entre
meados dos anos 1950 e 1970. O programa exigia o direito de exploragao das
redes de computadores por outras empresas interessadas neste ramo de
negdcio, nomeadamente as empresas de informatica, a partir de uma com-
pleta autonomizacao de suas aplica¢oes. Era uma forma dos fornecedores e
utilizadores comerciais das telecomunicacoes libertarem-se do pagamento
dos equipamentos internos instalados para uso da rede e desligarem-se dos
custos das taxas de utilizacao dos servigos oferecidos pelo sistema nacional
de telecomunicagdes. Ao mesmo tempo, estas empresas se tornariam para-

sitas da rede ja existente.

As exigéncias, claramente discriminatérias, favoreciam suas préprias re-
des, contrariando seu estatuto de servigo publico, até entdo o unico a que
os utilizadores comuns do telefone podiam aceder (Schiller, 2002: 25). A
credulidade dos EUA na independéncia destes novos sistemas em relagao a
velha infraestrutura das telecomunicacées, concedeu a luz verde para que
as empresas privadas configurassem e reconstituissem as estratégicas ne-
cessarias para atingir o objetivo genérico de liberdade de criacao de redes
e sistemas empresariais conforme as suas respectivas conveniéncias. O se-
gundo prodigioso trunfo favoravel ao interesse privado veio a tona através
da diferenciacao realizada pelos 6rgaos de fiscalizacéo entre os servicos de
telecomunicacoes e a informatica. A primeira manteve-se como empresa de
utilidade publica, submissa aos dispositivos de inspecéo estatal. O segundo
grupo estaria, em grande medida, libertado das préticas de controle, “desde
que as aplicagoes em rede de computadores fossem classificadas pelos or-
ganismos reguladores como servicos de processamento de dados” (Schiller,
2002: 26).
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Posteriormente, ja em 1980, a FCC decidiu desregular também o servigo
das telecomunicagoes ao permitir a exploracao de mercado por empresas
subsididrias e a abertura para investimentos internacionais. Esta nova reo-
rientacdo neoliberal da politica regulatéria tornou-se, para os burocratas e
gestores de empresas, a esperanga de renovacgao do poderio econémico e
global em declinio nos EUA durante o governo Reagan (mesmo que para
isso fosse preciso sacrificar as empresas nacionais mais importantes, como
aconteceu com o desmembramento da AT&T). Segundo Schiller, “o que ti-
nha comegado por ser uma rede especializada, dotada de uma liberdade
de mercado excepcional, podia agora expandir-se em todos os sentidos e

integrar-se no sistema geral de telecomunicagoes” (Schiller, 2002: 27).

A convulsao causada no sistema de telecomunicacoes norte-americano era
fruto do reflexo da intervencao politica de bancos, seguradoras, fabrican-
tes de automdveis, indudstria aeroespacial e outras empresas, ocupados em
garantir a reorganizacao do setor empresarial através da adocao de redes e
servigos que atendessem a sua propria integracéo, favorecendo, unicamen-
te, o seu fortalecimento interno. Em conseqtiéncia da vasta concorréncia, a
industria tecnolégica norte-americana passou a experimentar uma fase de
producao multifacetada nos seus variados segmentos. O consumo de mer-
cadorias imateriais no nivel doméstico s6 foi possivel gracas a mediagao do
mercado, na criacao de produtos tecnolégicos capazes de conectarem-se ao
sistema da internet e carregados de pedagogias intuitivas e tacteis-sensoriais
que, gradativamente, foram inseridos no interior da vida prosaica (no caso
dos computadores de base) e/ou acoplada ao corpo (no caso dos laptops,
smartphones, etc.), realizando-se por contato manual e subjetivo mais di-

reto e continuo do que na relagao com os media de massa (Trivinho, 2005).

Na fase mais avancada de utilizacdo e comercializagdo empresarial das
tecnologias de difusao e distribui¢ao da informacao, o dltimo seguimen-
to, mas nem por isso menos importante, atingido pela mercantiliza¢ao do
processo de trocas de informagcoes digitais diz respeito aos consumidores
“comuns” e mais abastados. A proliferacao do uso residencial das tecnolo-

gias de partilha de dados e sua domesticac¢éo é impulsionada, inicialmente,
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por dois relevantes processos tecnolégicos: 1) O investimento da inddstria
na produc¢ao de computadores pessoais com capacidade de conectarem-se
ao sistema da internet e prego relativamente reduzido por comparagao aos
anteriores e gigantes mainframes; 2) A invencao de sistemas de navegacao
como o World Wide Web e o Netscape, capazes de diminuir o fosso entre a
linguagem técnica e os processos cognitivos desta classe de utilizadores.
Juntas, estas etapas constituiram importantes processos de transformacao
do hermetismo anacronico dos anteriores sistemas informaticos em formas

domesticaveis e inteligiveis aos utilizadores individuais.

Embora o cendrio para apropriacao residencial da tecnologia das redes
estivesse a despontar no nivel técnico e cognitivo, permanecia um outro
problema que impedia a legitimagao da internet como veiculo de consumo
maduro: a disparidade do acesso a sistemas de elevado desempenho técnico
entre redes residenciais e empresariais. Nos finais da década de 1990, este
desnivel permanecia evidente devido as frequéncias de distribuicao telema-
tica destinadas a estas duas redes. Consequentemente, colocava em risco
a reputacao dos fornecedores de servicos mediante o grande investimento
empresarial feito na indexacao de seus conteddos e produtos originalmente
criados para ambientes digitais. A presenca timida e restrita do consumidor

era um dos préximos obstaculos a ser superado.

Nas redes empresariais o desempenho técnico e a velocidade de troca de
volumes informacionais eram, substancialmente, mais elevados em com-
paracéo com as residenciais. A estabilidade do consumo através da internet
s6 viria a acontecer quando a agilidade de acesso nao fosse mais privilégio
das empresas, mas também, e principalmente, do utilizador individual. O
plano idealizado para democratizag¢ao do acesso, do ponto de vista empre-
sarial, teria repercussao das seguintes formas: i) as industrias e empresas
aumentam as vendas dos antigos e dos novos produtos; ii) as agéncias de
marketing exploram um novo nicho de producéo publicitéria; iii) as presta-
doras de servicos de telecomunica¢oes aumentam o nimero de assinantes;
iv) as agéncias noticiosas, os distribuidores de filmes, os fabricantes de

satélites, as empresas de comunica¢ao e os fornecedores de informacao
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potencializam sua expansao; v) e, finalmente, os utilizadores residenciais
experimentam uma nova forma de consumir, com mais comodidade e em

escala transnacional®.

Apesar de ja existir a possibilidade de subscri¢ao de servigos de alta ca-
pacidade nas redes residenciais, a solu¢do para melhorar o acesso estava
restrita pelas politicas neoliberais praticadas durante a corrida da desregu-
lamentacao do servico de telecomunica¢des norte-americano. Um decreto
federal de 1984 dividiu o setor em dois segmentos: as empresas regionais
e as de longa distancia. Os gigantes que operavam com servicos de banda
larga (de longa distancia) eram impedidos de atuar nas redes regionais, até
entao detentoras dos servigos oferecidos nas zonas residenciais. O processo
de superacao destas politicas se desenrolou através de diversas fusoes entre
empresas dos dois segmentos e empresas do ramo da informética. A pri-
meira tentativa surge em meados da década de 1990 com o investimento da
Microsoft na compra de uma rede de TV por cabo. A finalidade era utilizar o
sistema de distribuigao de forma a aumentar a capacidade de transporte de
dados nas redes residenciais. O interesse da Microsoft e de outras empresas
de informatica nas industrias de difusao por cabo, por sua vez, despertou
a cobica das empresas telefonicas. Estas, passaram a oferecer um servigo
digital muito mais caro que o vigente, capaz de duplicar a transferéncia de

dados no acesso residencial.

A experiéncia malograda da Microsoft com empresas de redes em cabo,
incentivou o investimento no projeto das telecomunicagoes. Em 1998, Bill

Gates anunciou acordos com as grandes empresas do ramo para estandar-

4. A propésito deste este processo, Schiller (2000) salientou o interesse do Ensino Superior norte-
-americano na exploragdo comercial destes sistemas para expandir as receitas em queda com a
baixa de matriculas. Por exemplo, a entrada da universidade no ramo do negécio lucrativo das redes
de computadores criou ao seu redor um mercado préprio, desde a criagdo de softwares educativos,
digitalizacdo de livros e documentos, bibliotecas digitais e inimeros cursos a distancia. Ao mesmo
tempo que diminufa os gastos com infraestruturas fisicas, o sistema de e-learning, elevou a carga
de trabalho académica e desenvolveu novas competéncias sociais, mas nem por isso vantajosas, por
exemplo, em relagdo aos professores.
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izar o acesso a banda larga através da criacao de uma rede digital exclusiva
d banda | t d caod de digital excl
para assinantes, o sistema DSL, suficientemente adequada, na perspectiva

infraestrutural, para suportar grandes volumes de transferéncias de dados.

O esforgo e o interesse da Microsoft em criar um sistema que garantisse
o acesso estabilizado e com bons desempenhos técnicos as areas residen-
ciais nao solucionou o problema em larga escala. A acessibilidade a este
servigo continuou restrita a pequenas parcelas de consumidores, principal-
mente os mais favorecidos. Mesmo com a pratica de pregos altos no acesso
a banda larga, o que se viu desenrolar nesta fase de consolidacao da utili-
zacdo doméstica, foi o inicio de uma disputa entre prestadoras de servigos
de telecomunicagdes com o propésito de angariar maior nimero de assi-
nantes. Este processo serviu de pano de fundo para o desenvolvimento das
novas formas de consumo em expanséo no interior da internet. Gragas ao
esfor¢o dispensado durante esta luta épica pela conquista de posicoes en-
tre empresas individuais e grandes industrias, “(...) a internet nasceu como
um meio de consumo” (Schiller, 2002: 125), consolidado, posteriormente,
pela criatividade capitalista de socializagao do valor da informacéo e a sua
consequente mercantilizacdo. Desta maneira, a profunda transformacao
do capitalismo industrial até a sua forma informacional reiterou-se como
nova fase do ciclo de acumulacéo a partir do processo catalisado pela velo-
cidade técnica de deslocamento e reescalonamento da informacao através
das inovagdes no campo das tecnologias e da sua parametrizagao politica e
padronizagao social como instrumento estrutural do poder econémico e cul-
tural (Serra, 1998; Garcia, 2009; Braman, 1989: 241).

A rede como espago de consumo

A vantagem econdmica da mercantilizacao da informacao apoia-se tanto no
carater utilitarista da rede técnica como macrovetor dindmico exponencial da
descentralizacéo e da universalizagao dos ciclos produtivos, como também
na expansdo sensorial do consumidor em relacao a mercadoria tradicional
(Trivinho, 2001; 2005). A ampliacéo da sensibilidade coletiva e a dilatagao

da presenga e da participagdo causadas pela ideia de interatividade, figu-
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ram como uma importante ferramenta de auxilio na consolida¢ao de uma
ideologia baseada em dois tipos de consumo que contribuiram para o forta-
lecimento do capitalismo digital. No primeiro grupo incluem-se a compra de
bens e servigos, que vai desde a aquisi¢ao de mercadorias tradicionais atra-
vés do comércio eletronico, passando pela contratagao de servigos, até ao
consumo de bens culturais (filmes, livros, jogos, musicas, softwares, ima-
gens etc.). O segundo grupo caracteriza-se por um consumo involuntario de
publicidade em troca de servigos gratuitos na internet, como redes sociais
de matriz comercial (Facebook e Google), geralmente revertido na forma de
retorno positivo dos investimentos empresariais e pelo consumo capitaliza-
do através do tempo de presenca do utilizador na rede, ou seja, um consumo

de tempo que é estabelecido pelas horas gastas com a conexao.

Em relacéo a superacao da mercadoria classica - nos casos em que o consu-
mo é orientado para os bens culturais, ou seja, a mercadoria informacional
na sua forma de cultura ou de conhecimento -, anteriormente a internet, os
sistemas radiofonicos ja permitiam que a informacao acerca de uma merca-
doria chegasse ao consumidor muito antes de ele perceber sensorialmente a
realidade fisica do produto em si. Este processo psiquico de reordenagao re-
lacional entre consumidores e produtos favoreceu, por exemplo, a redugao
do tempo de negociagao entre o comerciante e o comprador. Neste sentido,
os processos de trocas por meio da utiliza¢ao das redes técnicas fundamen-
tam uma nova psicologia do consumo absorvida pela superagao da ortodoxia
fisica da mercadoria através da amplificacdo de um consumo do imaterial ba-
seado no aspecto simbélico e imaginério - mas nao irreal - da informagcao.
Nesta perspectiva, podemos atribuir, também, o sucesso do capitalismo di-
gital reconhecendo a trajetéria metamorfésica da mercadoria inaugurada ja
nos anos de ouro das inddstrias cinematogréficas e radiofonicas a partir da
criacao de habitos de consumo onde a posse do produto nao representava
apenas a utilidade pratica, mas uma expressao de estatuto social, de estra-
tificacdo de classes sociais e da reformulacdo dos processos identitarios. E
neste sentido que a maxima “informacao é poder” constitui um mantra info-

técnico caracteristico das sociedades digitais.
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A valorizagao, por exemplo, do trabalho intelectual e do consumo como
modo de produgao, afirmou-se a partir daquilo que poderia ser chamado
de ldgica extra-econéomica (Bolano e Castaneda, 2004)e muito da for¢a da
sua expressdo concentrou-se na caracterizagao da informacéo como fonte
essencial para acumulacgao de capital simbdlico. Desta forma, passou a ser
considerado um objeto explorado pelo capitalismo digital a partir de um jogo
multifacetado de interesses. Este processo envolveu tanto a participagao do
setor publico e académico na formacao de politicas de incentivo e discursos
cientificos sobre o bem-estar social da inovacao tecnolégica como agente da
prosperidade econémica e impulsionador de vantagens para a vida (Garcia,
2010), passando pelo setor privado na consecucéo da sua capacidade de ren-
tabilizar os seus servigos e os seus produtos, até chegar aos consumidores
finais que, por sua vez, participam do jogo, de certa forma, impelidos pelo
contexto articulado entre estes setores na tentativa de elaborar uma nova

ordem social de distribuicdo equitativa de servicos e bens.

A socializacdo da informacdao como uma for¢a elementar da sociedade
(Braman, 1989) serviu de aporte providencialista, quase de forma continua,
para sustentar o valor social da tecnologia como mediadora fundamental
nos processos que envolvem as trocas de informacéo e de conhecimento.
O quadro tedrico e holistico, que foi sendo elaborado ao longo das transfor-
macoes da interagao simbélica dos individuos com as tecnologias e com a
nocao de informacao, serviu de base socio-técnica para a criacao de politi-
cas econdomicas que colaboraram para solidificar a formagao de um novo
paradigma tecnoldgico. Na concepgao de Castells (2005), tais transforma-
coes fazem parte ndo da mudanca na estrutura das a¢oes humanas, mas
na forma como estas atividades passaram a ser realizadas, ou seja, utili-
zando a tecnologia de digitalizacao da informacao como uma fonte direta
da for¢a produtiva que caracteriza a singularidade biolégica do conjunto so-
cial, ou seja, a “nossa capacidade superior de processar simbolos” (Castells,
2005:142).
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A retérica que precede o enaltecer do eletronico, orientava-se por uma pai-
sagem de grandeza absoluta, por vezes mitolégica, a respeito dos aparatos
tecnoldgicos que foram sendo criado nos periodos de industrializa¢ao dos
EUA, seja através da criagao de locomotivas, redes de caminhos de ferro,
passando pela invencéo da eletricidade, do telégrafo, do telefone, até a for-
macao das tecnologias de redes telecomunicacionais (Santamaria, 2005). A
estética deste intenso periodo de urbaniza¢ao marca uma época de trans-
cendéncia no imaginario social a respeito dos discursos anteriores que
limitavam a acao da humanidade rumo a formacao de uma sociedade ho-
moestatica. O sublime tecnoldgico é agonistico. Provoca nos homens um
deleite ambiguo. Suscita sentimentos fascinantes e vacilantes devido a dina-
mica de velocidade monumental das tecnologias. Ao mesmo tempo em que
ela providencia novos postulados sécio-estéticos para o poder, para o contro-
le e para o dominio, ela também aterroriza, ensurdece e alerta, ja que a sua
omnipoténcia e ubiquidade, cada vez mais, tem originado ambi¢ées que apa-

rentam ameacar e suplantar o natural pelo artificial.

No decurso dos elogios tecnolégicos, seguindo a denominacéo de Carey
(1989) a respeito do technological sublime e de Mosco (2004) sobre o digital su-
blime, a conversao do sublime maquinico até ao seu estagio contemporaneo
deu-se através de retéricas inspiradas em visoes e olhares miticos quan-
to ao papel transformador do social por meio das tecnologias eletronicas.
Carey (1989) destacou como estas perspectivas se esforcavam para legitima-
-las enquanto instrumentos de rejuvenescimento dos ideais da comunidade
e da vida politica ao permitir a facilidade comunicativa e a descentraliza-
céo do poder das institui¢des. No entanto, a ascensao destas novas formas
tecnoldgicas, incluindo a criacéo da eletricidade, pelo contrario, como indi-
cou Carey (1989), tem servido de instrumento de centraliza¢ao do dominio
de agéncias governamentais como o Pentdgono, a Nasa e a recente NSA.
Na mesma linha de raciocinio, Mosco (2004) usa o termo digital sublime
para descrever a producéo ou o alargamento do mito tecnolégico, desta vez
concentrado na imagem da internet. O advento da era dos computadores,

sobrepondo-se a paisagem das maquinas, hoje ja naturalizadas como parte
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do corpo social, repds a fic¢ao tecnolégica a respeito do sonho homoestéatico
da cibernética - precedida por toda a mitologia em torno de um messianismo
técnico -, a partir da sua entrada, de modo massivo e inquestionavel, na pra-
tica prosaica. Para Mosco (2004) o foco intenso no papel da internet como
instrumento de ampliacéo do exercicio politico e da cidadania suscitaria ou
inculcaria uma urgente necessidade de seu uso. A for¢a da sua mitologia en-
contra evidéncias para manté-la absoluta, que vao desde o surgimento de
novas e lucrativas empresas no ramo do digital, até o surgimento de novos

movimentos sociais e protestos globais mobilizados pelo caréter de flexibi-

lidade da rede.

Do mesmo modo, os incentivos da rede camuflam, entre outras coisas, gra-
ves problemas ambientais (Mosco, 2004). Neste sentido, as promessas de
ubiquidade alimentadas pela histeria produtiva de dispositivos tecnoldgicos
mais eficazes e mais velozes na transmissao de dados, disfar¢am, por sua
vez, efeitos colaterais externos ocasionados pelo aumento da poluigao e do
degradamento da natureza através da intensificacao do lixo eletronico e do
consumo de eletricidade. A estratégia seria alimentada, principalmente por
um recurso ao nivel de uma psicologia da presenca e da pertenga em que,
de certa forma, o utilizador é conduzido a permanecer no ciberespago em
modo constante, ou seja, deixando os aparelhos ligados em modo online 24

horas por dia a fim de demonstrar a sua existéncia informacional.

Os esquissos de uma estética sinérgica com vistas a fortalecer a ideia de
um ser informacional podem ser encontrados, por exemplo, em trabalhos
de nomes expressivos do pensamento contemporaneo ocidental, sendo os
mais populares Negroponte (1995), Castells (2007), Toffler (1989) e Lévy
(1997). Quando escreveu Being Digital, Negroponte (1995) chegou a consi-
derar a era digital como uma for¢a da natureza, um fenémeno veemente
impelido pela ordem conseqiiente da esséncia do ser humano enquanto indi-
viduo socialmente comunicativo. O tom profético das previsoes que fez em

relacao a digitalizacdo da sociedade, integra o escopo das prognoses prome-
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teicas fundacionais das versoes correntes acerca do papel emancipatério e
libertador do conhecimento cientifico e das tecnologias da informacéo e do

conhecimento.

Neste sentido, a internet ndo criaria um modelo de individualismo em rede.
O seu desenvolvimento, na apreciacédo de Castells (2007:161), providenciou o
suporte material apropriado para a criagao de um novo modelo de socialida-
de e a difusao do individualismo em rede; uma nova forma social dominante
geradora do que Lévy (1997) considerou ser a origem de uma inteligéncia co-
letiva. Deste modo, a expansividade das experiéncias sociais mediadas pelas
NCTIs, no sentido atribuido por McLuhan (1965), convergiu na objetivacéo
de uma nova sociedade alicer¢ada por uma espécie de corporizagdo tecnol6-
gica capaz de amplificar a ontologia humana através do surgimento de um
ser e um self digital (Turkle 2005; 2011). Do mesmo modo, ela surgiu tam-
bém como meio sustentavel de consumo através da mobilizagdo do desejo e
do gosto (Garcia, 2010). Nesta perspectiva, a transformacao do capitalismo
industrial até a sua forma atual exterioriza-se a partir da concretizagao de

dois tipos de consumos: um visivel e outro invisivel.

O consumo invisivel se afirma através da ideia de auto-promogao e existén-
cia a partir de sentimentos aproximativos a ideia de presenca, pertenca e
proximidade. Emerge, desta maneira, na forma de consumos sociabilisticos
estruturados em redes de afinidades eletivas e afetivas, no sentido atribui-
do por Bourdieu (2007), de diferentes intensidades no uso da internet. Por
um lado, as expressividades emocionais que emergem da utilizacao da rede
e da oferta excessiva e abundante da informagao como cultura, represen-
tam uma parte fundamental no processo de extracao de valor mercantil a
partir da digitalizagdo das subjetividades e da criacdo dos eus digitais — que
incluem o registro dos habitos e das interagdes através da aprovagcao (like) e
partilhas (share e retweets), da posse de objetos digitais,” da acumulagao de

seguidores —, permitindo o exercicio empresarial de monetarizagao das sen-

5. Objetos digitais (digital objects), segundo Rogers (2013), sdo elementos a disposi¢ao dos utilizadores
da Internet como: tweets, retweets, hashtags, usernames, user locations, shortened URLs, @replies, etc.
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sagdes através das preferéncias, das personalidades e dos relacionamentos®.
Em comum acordo com a proposi¢ao de Martins (2003), o poder que emer-
ge da tecnologia passa muito pela conjuncéo entre a sua natureza técnica e
a experiéncia estética que ela providencia. Por outro lado, este tipo de consu-
mo providencia, também, uma experiéncia coletiva acelerada que se mistura
através do jogo imaginério e partilhado de uma rotina e de um sentimento
comunitario que sai de fora para dentro e depois reverte-se em agencia-
mentos materializados de dentro para fora. Pode-se dizer que sdo formas

afluentes de uma relagao critica com as empresas da aristocracia digital.

Sem duvida, o modelo rizomatico - herdado da biologia filoséfica de Deleuze
e Guattari (1995) e transferido para a internet como rede de fuga e de re-
sisténcia politico-estética contra a mercantilizacao totalizante dos gostos,
é poético, inflacionario e rentavel. O consumo invisivel conduz o utilizador a
um jogo involuntério, mesclado entre a experiéncia sensorial do acesso inin-
terrupto, o agenciamento rizomdtico e a exploracéo comercial da sua agao.
A naturalizagdo do uso da internet como instrumento fundamental para a
atividade humana, sem duavida, apresenta-se na forma criativa e consubs-

tanciada de novas e rebuscadas socialidades.

No entanto, a intensifica¢ao do discurso acerca da sua fungao emancipaté-
ria parece colonizar e capitalizar a pratica do agente social através de uma
atuacdo linear, amnésica e deflacionéria, sendo marcada por um locus de
agdo rotinizada e roteirizada. Nesta perspectiva, os grandes monopélios digi-
tais aparentam afirmar a sua robustez a partir de uma estratégia gerencial
que se fundamenta na ideia da presenca na rede como obrigagdo social auto-
rizando, assim, a mercantilizacéao das relacées sociais e transformando, de
modo sinérgico, o utilizador em colaborador sem salario. A incluséo do uti-
lizador na cadeia produtiva do valor comercial das redes tem sido mantida
como importante manobra para ajudar na continuidade do consumo invi-

sivel. Na medida em que o sujeito admite a sua participagdo no Facebook

6. Nesta l6gica, consome-se ndo mais objetos e valores de uso, mas objetos signos (signos de estatuto,
de prestigio e de fungdes sociais). Trata-se de um tipo de consumo da cultura “vista como meio de
mobilidade social, de aquisi¢do e manutengéo de um estatuto social superior” (Serra, 2003: 114).
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como um ato naturalmente cultivado sendo, agora, parte da sua existéncia
como individuo, a comercializagéo dos seus gostos deixa de ser uma ativi-
dade opressora tornando-se um processo naturalizado em que as fronteiras
entre a casa e a fabrica, o trabalho e o lazer deixam de existir a partir da
compreensao da internet como espaco de presenca e existéncia em tempo in-
tegral’. E uma condico mais realizavel a partir do aumento de dispositivos
conectados que se transformam em instrumentos de controle e acumulacao
de capital e oferecem uma experiéncia social em troca da renincia da priva-

cidade e da conversao da subjetividade em alvo publicitario (Castells, 2009).

Esta indiferenciacao parece transformar a atividade social paradoxalmente
em trabalho laboral na medida em que a ideia de agéncia nao é s6 explorada
comercialmente como também é cooptada através do incentivo das elites di-
gitais na sua continuidade (Terranova, 2004). Neste sentido, a rede poderia
ser interpretada como uma grande fabrica em que as relagoes sociais deixa-
riam o seu mero carater interacionista para se transformar em relagoes de
producdes infomaniacas (Federici, 2012), sendo sustentada por uma liberda-
de sensitiva, travestida por um constante movimento inflacionario do capital
(Antoun e Malini, 2010). A questao levantada por alguns autores é saber
até que ponto a comercializacao das subjetividades deixaria de ser um ato
consentido passando a constituir um instrumento de dominacéo em que a
propria acao do sujeito é paralisada por falta de mecanismos politicos e le-
gais que permitam e garantam a sua autonomia, por exemplo, na forma de

manuseio dos seus registros e preferéncias (Scholz, 2013).

Néo implica dizer que as empresas que sobrevivem a partir da comerciali-
zagdo dos gostos ou do tempo gasto nas conexdes devam ser interpretadas
apenas por um olhar moralizante que demoniza o papel das tecnologias e
fulaniza a imagem do consumidor, até porque néao deveria ser o papel do

cientista social estabelecer conclusdes que neutralizem a praxiologia do su-

7. Esta auséncia ou diminuicéo das fronteiras entre as diferentes formas de presenca e existéncia na
internet rememora as contribui¢des de Donna Haraway (1991) através do seu Cyborg Manifesto em que
procurava salientar as sinergias entre homem, maquina e outros seres vivos e a afirmagéo do ciborgue
enquanto simbolo politico perturbador - mas ao mesmo tempo, prazeroso e utdpico -, de redefini¢ao
das teorias funcionalistas sobre um mundo completamente definido.

108 A Politica dos Piratas



jeito enquanto operador ativo da sua existéncia, como produser, no sentido
atribuido por Bruns (2008; 2009) e Proulx (2011), e muito menos o de ela-
borar diagndsticos amorfos acerca da mercantilizagdo da liberdade como um
efeito imediato da responsabilidade individual. Nessa perspectiva, a funcéo
do analista ficaria melhor interpretada a partir do seu exercicio no processo
de compreensao das multifaces e dos desafios deontolégicos que a internet,

como artefato cultural, apresenta as sociedades®.

No campo do consumo visivel, as préticas de acesso aos bens de informagao
digital reafirmaram o consumo, utilizando as contribui¢ées de Lipovetsky
(2002), como um modo de experiéncia pessoal na construcao das identi-
dades. Desta forma, a interacdo com estes bens através da fluidez da rede
nao s6 intensificaria a aquisicao de capital cultural (Bourdieu, 1987) como
também potencializaria o consumo como um vetor da cultura do hedonis-
mo. Se, de um lado, o prazer e a experiéncia interativa com musicas, filmes,
jogos, livros, softwares, artigos académicos e imagens no ambiente digi-
tal transformaram o consumidor em ator (Lipovetsky, 2002) e o consumo
em um manifesto da “liberdade” mediado pela facilidade de reproducéo e
circulacdo da informagcao digital, por outro, as dificuldades de excluir os
consumidores destes processos acabaram por intensificar as disputas eco-
nomicas, politicas e juridicas no contexto de partilha nao autorizada destes
bens (Boyle, 2008).

A pratica, popularmente conhecida como “pirataria”, tem sido estudada por
variadas perspectivas: uma que a interpreta como responsavel pelo atra-
S0 no crescimento econdmico; outra que questiona a impossibilidade da
mercadorizacao da informacao, e uma ultima que justifica os beneficios da
livre circulacao dos information goods como um fator essencial para capa-
citar as pessoas e para criar novos modelos de negécio. De acordo com o
percurso histérico pela qual foi socialmente construida, a pirataria é consi-

derada um crime de usurpacéo e violagao do monopélio nas suas variadas

8. O conceito de produser (fusdo entre produtor e utilizador), pode ser entendido como uma variagao do
prosumer (produtor e consumidor) de Toffler (1989).
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instancias. Nos casos que envolvem a informacéao, atinge, especificamen-
te, a propriedade intelectual (Johns, 2009; Schweidler e Costanza-Chock,
2005). Geralmente, o argumento dos que defendem a antipartilha é resumi-
do pela alegacéo de que a pirataria subtrai dos autores o direito de desfrutar
financeiramente do seu trabalho por nao receberem o que lhes é devido através

deste tipo de consumo.

Esta retragao interpretativa tem sido fortemente questionada. Quem a criti-
ca ressalta que a inoperancia dos aparelhos juridicos, na tentativa de suprir
o que Boyle (2008) denominou de ‘falha’ no mercado digital, tem privile-
giado ndo s6 o interesse empresarial na privatizacao da informagao como
também tem utilizado o préprio recurso legal, baseado na génesis da pro-
priedade privada, para justificar a criacao de politicas de incriminagao,

monitoramento e vigilancia dos utilizadores da internet (Garcia, 2006).

Alguns autores defendem que a acusacéo recai sobre o consumidor por faltar
na legislacao internacional indiferenciacoes especificas acerca da circulagao
da informacao digital no nivel das interagoes privadas, independentemen-
te s de serem ou nao definidas pelo dinheiro (Postigo, 2012; Lessig, 2004;
Lemos, 2005). Por sua vez, a auséncia de ordenamentos juridicos compa-
tiveis com a realidade, por exemplo, da arquitetura da internet e com a
consequiente mudanca na ética dos utilizadores, tem intensificado o conflito
de direitos entre proprietarios e consumidores. O desentendimento afirma-
-se pela dinamica da comercializa¢ao da informacao que nao estabelece - se
for tratada como um bem submisso a logica capitalista da propriedade priva-
da - uma dialética coerente com a ideia classica de mercadoria ao conceder
apenas o usufruto limitado ao consumidor/comprador. Por outro lado, quan-
do encontramos tentativas de diferenciacoes, elas nao sao consideradas, em
boa parte dos estudos, como praticas legitimadas. Sao, desta forma, catego-
rizadas como instrumento de 16bi econdomico de empresas interessadas no

aumento dos fluxos de dados informaticos e no consumo de seus produtos.
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O desenvolvimento da mercadorizacao da informacéo através da ascensao
tecnoldgica coloca em debate a dicotomia entre o interesse privado na sua
comercializacdo e o interesse publico na sua preservacao enquanto bem
coletivo, patrimonial e indivisivel. Do ponto de vista capitalista, a situagao pa-
rece estar claramente definida. Em contrapartida, no modelo de consumo
proporcionado pela implementacao das redes, nao prevalece a logica do ser-
vigo publico de néo-exclusao pela forma fetichizada do valor. Ao contrario,
as politicas publicas de acesso a informacéo como bem comum colocam em
evidéncia novas modalidades de exclusao social, fortemente demarcadas pe-

las relagoes capitalistas mediadas.

A colonizagao da internet pelos monopélios continua o processo de perpe-
tuagao generalizada do seu dominio através da camuflagem ideolégica de
um discurso altruista que, agarrado a ideia de emancipacéo social, legiti-
ma o exercicio da cidadania contemporanea e o agenciamento auténomo,
invocando o direito universal de acesso ao bem informacional realizado na
rapidez do seu consumo (Schiller, 2007). Nao obstante, o jargao da retérica
tecnofilica nao se sustenta a si mesmo quando é o préprio a gerar antago-
nismos na forma socialmente diferenciada e estratificada de acesso a este
sistema universal pelos diferentes grupos sociais. Em outras palavras, aquilo
que se vé desenrolar no ambito da utiliza¢do das redes de comunicagao, con-
siderando que este uso nao é universalizado nem gratuito, representa nao
a totalidade das rela¢oes de exclusao que sao tipicas das sociedades capita-

listas, mas uma parte que continua a referenciar a esséncia deste sistema.

A zona de conflito que coloca em causa a evasao da rentabilidade pela utili-
zagao de tecnologias de distribuicao e difuséao de contetidos, nomeadamente
no ambito cultural e cientifico é, coercivamente, protegida pelo poder regula-
dor mediante ao conluio realizado entre a maquina publica e os monopélios
industriais (Lessig, 2004). O discurso de sua legitimagao da-se mediante ao
reforco das antigas leis de resguardo e protecao do direito da propriedade

privada e intelectual camufladas pela luta “in6cua e bem-comportada” de
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“defesa” e “preservacao” do “bem comum” contra a violagao dos direitos de
autor, contra a subtracao da propriedade intelectual e a subsunc¢ao das pa-

tentes cientificas.

Areorientacao das leis de propriedade privada e intelectual, a nivel mundial,
arregimenta-se quando Estado e Mercado constatam ameagcas evasivas de
libertagao do conhecimento do modelo centralizado de producéo, realizadas
mediante novas formas alternativas de formalizacao através da sua abstra-
¢éo por suportes técnico-materiais, principalmente com o desenvolvimento
de tecnologias de distribui¢ao em larga escala. Esta questao esta muito real-
cada, por exemplo, pela multiplicacdo do conhecimento formalizado a partir
da criagao do software e pela facilidade de sua propagagao mediante o uso de

maquinas que utilizam padroes universais.

O empirismo desta ac¢ao nao é parte generalizada do projeto comercial. Para
Gorz (2005), quanto mais o conhecimento é propagado, mais ttil ele é a so-
ciedade. Seu valor mercantil, ao contrario, tendencialmente diminui com a
sua propagacao e tende a zero: o conhecimento torna-se um bem comum
acessivel a todos (Gorz, 2005: 36). Para o autor, o conhecimento é a inte-
ligéncia geral, a cultura comum, o saber vivo e vivido que néo tem valor
de troca, o que significa que ele pode ser partilhado livremente segundo
o desejo de cada um, gratuitamente, especialmente com o advento da in-
ternet. Contudo, continua Gorz (2005), a parte do conhecimento que nao é
originalmente geral e comum, ou seja, o conhecimento formalizado, separa-
vel de seus produtores e que nao existe sendo por ter sido deliberadamente
produzido, também é virtualmente gratuito, pois pode ser reproduzido em
quantidades ilimitadas a um custo desprezivel e partilhado sem ter de pas-

sar pela forma do valor.

Todavia, é inevitavel refletir sobre os limiares desta gratuidade. Apesar
da questdo quantitativa realizada por esta “for¢ga produtiva” néo afetar
imediatamente o valor de troca, entra mediatamente e de modo indireto pre-
cisamente no contexto da produ¢ao de uma mais-valia relativa (Kurz, 2008).

Se é verdade que gracas a internet pode-se experimentar pela primeira vez
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a subtracéo da apropriacéo privada pela forma do valor, vale lembrar que,
ainda que sua distribuigdo e troca estivessem submetida a gratuidade do
acesso e de infraestruturas necessérias para sua realizacdo, o processo de
sua producao e reproducéo por si sé ja institui a socializa¢ao do valor nas
forgas produtivas e nao concede ao conhecimento o estatuto de mercadoria

Sem preco.

A forma de valor a que Gorz (2005) diz estar livre o conhecimento parti-
lhado na internet, ou seja, do dinheiro como simbolo materializado das
relagdes de trocas mercantis, pode nao existir neste tipo de partilha.
Independentemente do seu teor em substancia do valor, a sua “reprodug¢ao
ilimitada” subjaz a superficie do mercado como custos sob a forma do di-
nheiro; custos que sao integrados nos bens de informagao “reprodutiveis
sem trabalho” através de diversos contextos de media¢ao (Kurz, 2008).
Esta suscetibilidade ndo subtrai o consumo. Ao contrério, se, de um lado,
o uso da tecnologia proporciona modelos evasivos de producéo e consumo
do conhecimento, por outro, a habilidade técnica reprodutiva de captura-lo
e transforma-lo em mercadorias infinitamente repetidas, ja por si explica o

seu sucesso no sistema capitalista.

Imaginando qualquer possibilidade real da execugéo de trocas livres e gra-
tuitas pelo uso da internet, o rigor do capitalismo desenvolve-se a partir da
consecugao e incentivo da criagao de politicas publicas de cristalizagéo de
um estatuto legal de prote¢ao dos bens simbélicos aos monopélios e de re-
gulacdo e vigilancia do fluxo e da troca de informacao. Nesta perspectiva,
a promessa de redefini¢do democrética do sujeito a nivel global através da
ideologia das redes e do comunismo do saber, tenderia a entrar em colapso
ideoldgico caso fosse comprovado que tais artificios juridicos fundamentam-
-se nao apenas no ambito da preservagcao juridica de interesses comerciais e
privados, como também se sucedesse a demonstracgao de que estes mesmos
instrumentos fossem empregados para violar os direitos civis, como a priva-

cidade e autodeterminacéo dos sujeitos.
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Consumo, autonomia e emancipacgao: as promessas da rede

No campo da politica contemporanea, a rede serviu de apoio para justifi-
car as mudangas estruturais que o mundo passou a experimentar a partir
da emergéncia do paradigma tecnoldgico principalmente devido aos avan-
cos das tecnologias de comunicagéo e informacao. A ideia de Sociedade em
Rede representa um argumento basilar no sentido de dar a entender o tipo
de sociedade em que se vive, sendo a internet a base técnica dos novos con-
tornos organizacionais que se foram formando a partir da década de 1960.
Autores, como (Castells, 2005), acreditam que a internet representa a co-
luna vertebral das sociedades contemporaneas por permitir a existéncia de
estruturas que ultrapassam as limita¢coes das investidas histéricas que ou-
trora intentaram promover a organizacao social (Castells, 2005). Aplicada
ao campo da economia, a metéfora de rede marca o quadro de organizacao
pelo qual passou os modos de producéo. A principal mudang¢a fundamenta-
-se pela inclusao da informacao digital na categoria cléssica de mercadoria.
A confluéncia de investimentos publicos e privados e o surgimento de novos
negdcios no campo digital contribuiram para aprimorar o agenciamento em-
presarial na formacao de novos modelos de negécio a partir das facilidades

técnicas que a internet passou a oferecer.

Embora a Sociedade em Rede seja discutida a partir de variadas visoes - algu-
mas elaboradas por argumentos tecnofébicos concentrados na moralizagao
da tecnologia como ameaca contra a Natureza e outras, em demasia, por
retéricas tecnofilicas, que elogiam de modo célebre o advento da internet
como razao final de retorno a uma comunidade original -, é mister conside-
rar que a tecnologia das redes, para além dos seus efeitos rentabilisticos,
provocou, também, impactos e consequéncias diretas na socialidade dos
seus utilizadores e, por conseguinte, nas respectivas subjetividades (Floridi
e Sanders, 2005).

Desta maneira, a epistemologia da internet pensada através da metéfora
da rede tem favorecido a formacao de variadas paisagens ensaisticas acer-

ca da sua funcéo social. Se, por um lado, ela é valorizada enquanto espago
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dinamizador das novas subjetividades e, por isso, recomendada como par-
te essencial dos novos processos de empowerment, agenciamento politicos e
cognitivos, por outro lado, ela também é aferida por perspectivas capitula-
das por raciocinios analiticos nos quais as inovagoes tecnolégicas figuram
como vector exponencial do discurso sobre o progresso e a transformacao
da economia mundial sendo, desta forma, fortalecida como um espago ma-
duro para novas tendéncias do trabalho precario (Braga e Antunes, 2009;
Scholz, 2013) e para novas formas de consumismo em escalas transnacio-

nais. A rede (re)afirma monopolios.

Esta dicotomizacdo aparentemente contraditéria da internet, tem sido uti-
lizada por uma parte dos estudos criticos da Sociologia dos media de modo
contestatério a partir de uma orientagéo classica que aparenta rejeitar o
modo do sistema capitalista e seus desdobramentos, uma vez que a internet
tem se afirmado como espago dinamizador de novos modos de producéo de
valor a partir da comercializa¢ao da informacao (Fuchs, 2014). Néo é raro
a tais criticas limitar-se a um exercicio que interprete as tecnologias das
redes apenas por um viés de orientacao derrotista apoiada em um tipo de
tecnopanico evocado por contextos assimétricos de opressao, no qual a figu-
ra do sujeito é, heuristicamente, esquecida. Todavia, as tensdes ocasionadas
pelas disputas de poder que se travam pela sua intensa utilizacao e pelas
diferentes clivagens acerca do seu papel enquanto agente transformador,
fazem dela um espaco catalitico para a acéao politica. Nesta perspectiva, a
rede é um elemento fundamental de aceleracdo das economias mundiais e
de impulso na formacao de novas tendéncias de trabalho e consumo, como
também é vortice de novas formas de agenciamentos e novas subjetividades
em que a figura do sujeito/utilizador tenta catalisar a sua prépria for¢a pro-

dutiva a partir dos usos e apropria¢oes que dela faz.

Os consumos invisiveis e visiveis formam a base de sustentacao da econo-
mia digital. Formam também o manifesto de novos movimentos politicos
orientados pela defesa da privacidade e da autonomia. As investidas juridi-
cas e técnicas contra a liberdade de acesso, contra a livre partilha dos bens

de informagao digital e a favor da explorag¢ao comercial da vida privada servi-

15
Rodrigo Saturnino



ram de incentivo para o surgimento do primeiro Partido Pirata na Suécia em
2006. Neste sentido, o sucesso da internet deve-se nao apenas ao seu cara-
ter técnico na maximizacéo do lucro das empresas que exploram o universo
digital e que por ela se organizam de modo globalizado, mas também pela
instrumentalidade que ela proporciona na formacao de novas dinamicas de
experimentar as relagoes sociais. E neste sentido que a rede pode ser inter-
pretada tanto do ponto de vista da sua politica, ou seja, por uma perspectiva
que a defende como um instrumento de progresso econémico e, em outros
casos, como meio de dominacéo e aprisionamento, como também pode ser
entendida através de uma ética que parte do préprio utilizador, sendo, por-
tanto, admitida como dispositivo de agéncia e de protesto politico (Antoun e
Malini, 2010; 2013).

Se, por um lado, a internet é incorporada como subsidio para o desenvol-
vimento de uma economia onde a informacao e o conhecimento formam a
infraestrutura para o reajuste do capitalismo, fundamentando, por sua vez,
a afirmacao de politicas economicas e de mecanismos legais de protecao de
monopolios, por outro lado, a sua difusao para o espectro da vida prosaica
- exemplificada, principalmente a partir dos anos de 1990, por novos mo-
vimentos sociais e revoltas globais nascidos do ambiente digital como os
Partidos Piratas e tantos outros exemplos que levam a chancela da inter-
net como catalisadora de suas acoes -, reitera o carater diversificado que as

matizes da ideia de rede proporcionam ao imaginario social (Postigo, 2012).

Hoje néo é possivel analisar a internet sem considerar as animosidades co-
letivas e as subjetividades rizomadticas que se formaram na vida quotidiana
a partir da sua intensificagdo como um recurso fundamental da luta politi-
ca (Hands, 2011). Da mesma forma, seria ingenuidade do analista olvidar-se
do parasitismo das empresas que beneficiam das ideologias politicas e das
esperancas militantes orientadas, exclusivamente, sobre a fun¢ao emancipa-
toria da tecnologia. As atuais disputas pela sua dominacao, representadas,
por exemplo, por intensas campanhas partidarias e acordos internacio-
nais interessados no fomento de estruturas juridicas que permitam o seu

controle, a sua demarcacéo geopolitica e a sua censura, ndo retiram nem

116 A Politica dos Piratas



invalidam a prdxis politica sobrevinda da sua utilizacéo. No entanto, nao
a afirma como resultado competente do prognéstico de diversos autores
que para ela apontaram a expectativa de renovacao democratica do mun-
do globalizado. Embora a sua acéo seja, de algum modo, efetiva no campo
do acutissimo politico, o cendrio de utilizacdo da internet no mundo ainda
continua orientado pela exploracdo mercantil da sua qualidade técnica, o
que quer dizer que o utilizador ainda depende de um acesso oneroso e pago
a infraestruturas que continuam nas maos do nicleo duro das empresas
de telecomunicacoes. Neste sentido, em concordancia com Morozov (2012),
mais do que concentrar focos de anéalise naquilo que a tecnologia permi-
te, seja no espectro social, seja no incremento das economias capitalistas,
importa destacar como a sua geopolitica tem exigido a formacéao de sen-
sibilidades politicas em contraposicéo as formas tecno-estruturais para a

vigilancia e o controle social.

Em certa medida, pensando sobre a relagao geral entre “estrutura” e “agén-
cia” (Archer, 1995) estes condicionamentos estruturais tendem a atuar como
elementos de desaceleragao das capacidades criativas dos sujeitos através
de uma pratica que subestima a variedade interventiva que destes agentes
pode emergir, tanto do meio para o sujeito, como do sujeito para ele préprio.
Entretanto, as experiéncias de autonomia que dela decorrem intensificam
a sua acepcao como artefato cultural orientado por uma relagao emocio-
nal que, por sua vez, alimenta a sua essencialidade. E assim, a rede permite
confrontar as visoes dicotdmicas entre o objetivismo e o subjetivismo a par-
tir de uma perspectiva que a admite nao simplesmente como objeto técnico
moldado por uma légica funcionalista - de cariz politico neutralizadora da
acao -, em que os sujeitos sao apenas um suporte de maximizagao dos mo-
nopdlios, mas como instrumento para performances qualitativas que se
erguem no imaginario coletivo, menos pela sua qualidade técnica rizomdti-
ca e mais pelo carater social e histérico das formas criativas das interacoes

sociais que antecedem a sua existéncia.
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E necessario referir que, apesar desta perspectiva ser tentadora, ela s6 pode
se afirmar como possibilidade analitica se for interpretada por um viés que
se distancia das unilateralidades sociolégicas preocupadas em enquadrar e
estruturar, de modo dualistico e restrito, a historicidade produtiva de tais
interagdes e aproxima-se de uma anélise praxioldgica centrada nas razdes
e nos propositos das conjugacoes e reflexividades que os agentes sociais
realizam no sentido de influir, seja de modo intencional ou nao, nos flu-
x0s sociais que esbocam a vida quotidiana (Peters, 2011). Esta habilidade
em transformar a pratica, segundo a acep¢ao de Giddens (1979) depende de
instrumentos que capacitem o agente social, ou seja, de uma “estrutura”, en-
tendida néo a partir da sua forma histérica de designar as relacoes de poder,
mas pela sua fun¢do mobilizadora. Deste modo, a “estrutura” da rede e as
dimensoes recursivas que dela se originam representam um paradigma que
permite ao sociélogo uma analise intersecionada ao considerar as diferentes
dimensdes apropriativas que ela, seja na sua forma de produto culturalista

ou de artefato técnico, proporcionam a observagao analitica.

A pirataria digital é paradigmatica neste caso. Integrada no campo evolu-
tivo da regulacdo da internet, a préatica pode ser interpretada tanto como
uma forma de apropria¢ao nociva, nos casos em que ela é feita com inten-
cOes precisamente criminosas, como também pode ser descrita pelo viés do
consumismo hedonico sem qualquer fim lucrativo, como defendeu Lessig
(2004). Apesar das ambiguidades que incidem sobre a pratica, a principal
chave para desencadear a sua funcéo politica refere-se a quebra de monopé-
lios. Nos dois casos, embora o segundo seja admitido como um novo modo
de distribuigao de conteido (Lessig, 2004) e, portanto, algo que deveria ser
promovido pela lei como um recuso saudavel ao desenvolvimento cultural
dos individuos, a prética reincide como um ato legalmente constituido como
crime punivel sendo enquadrada nos termos legais que regem os direitos au-
torais, a propriedade intelectual, e as patentes. No entanto, a transformacao
da cultura como campo de batalha e a conversao social do acesso a internet

como um direito humano? e, portanto, como um recurso para gerir varia-

9. Em 2011, a ONU defendeu o acesso a rede de computadores como um direito humano fundamental
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das formas de consumo que dela emergem e para negociar possibilidades
concretas para a sua participacao social, os conflitos tendem a se acentuar
ainda mais devido a facilidade de reproducao e circulacéo da informacao di-
gital (Boyle, 2008). Esta unidade de expressao da autonomia que a internet
promove, afeta diretamente a ética e a moral dos utilizadores na interacao

com os conceitos de propriedade e privacidade:

Tem o aspecto econdmico. Ela é abordada economicamente, mas se vocé
for pensar que a lei é injusta, por exemplo, um professor que vai dar uma
aula e nao tem o livro disponivel na biblioteca ai ele tira xerox e reparte
com seus alunos. Aconteceu comigo na universidade. Um professor
criou um DVD com todos os textos que ele ia cobrar na matéria, ou seja,
uma organizagdo completamente diferenciada. O DVD tinha todos os
textos separados por cada semana que a gente ia precisar ler para todo
semestre. [...] ele tinha dois discos, um ele repassou e os alunos iam
fazendo as c6pias. Cada um ia fazendo sua cépia, alguém fazia mais de
uma e passava para os outros. Isso ¢é violagdo de direito autoral, mas
eticamente é necessario, é uma postura contra uma lei que é injusta. Se
a gente for encarar [a pirataria] s economicamente, a gente vai esquecer
muitos outros aspectos que sdo importantes. Posso fazer um paralelo
com um filme do Kubrick, Dr. Strangelove, que tem uma hora 14, na sala
de guerra, o general fala: “Olha, se a gente for o primeiro a langar a
bomba atémica, se os EUA langcarem a bomba atdomica primeiro, pelos
céleulos que a gente fez, a Unido Soviética demoraria sete minutos para
mandar as bombas deles. Entédo a gente conseguiria destruir o pais, a
URSS inteira e o que eles destruiram da gente, morreriam 70 milhges
de pessoas no méaximo. Em trés anos a gente consegue recuperar isso
como a principal economia do mundo e vamos ser lideres sozinhos”.
Quer dizer, é uma visao econdmica perfeita, porém ela esquece todos os

outros aspectos da vida, a comegar pela propria vida das pessoas. Entao

para o desenvolvimento social dos individuos e recomendou aos paises signatérios a revisdo das
respectivas leis de direitos autorais no sentido de promoverem um acesso equilibrado e sem prejuizo
as sociedades. www2.ohchr.org/english/bodies/hrcouncil/docs/17session/A.HRC.17.27_en.pdf.
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se vocé for fazer uma andlise econémica, ela vai fazer sentido, mas a
realidade é muito mais que economia. (Brasileiro, jurista, mestrado,

masculino, 31 anos, entrevista)

O surgimento do Movimento dos Partidos Piratas integra o quadro evolutivo
e impulsionador que a tecnologia da internet providencia aos agentes sociais
nos processos de interagao simbélica com os produtos e bens que emergem
da digitalizacao da informacéo. Ao mesmo tempo que permite o reajuste
do capitalismo através das diversas formas de consumos, tanto ao nivel
fisico como no dmbito do seu consumo imaterial (Garcia, 2009), as evasivi-
dades multitudindrias (Negri e Hardt, 2004) que dela emergem emparcelam
a questao da propriedade intelectual uma vez que a légica da politica de li-
beralizacao dos fluxos altera a interacao do utilizador com o conceito de
propriedade privada. Desta forma, a logica de privatizacdo do conhecimen-
to, da cultura e da informagéo nao sé6 tem colaborado, de modo antagonico,
com a cria¢ao de politicas de controle e cerceamento da privacidade e da li-
berdade de uso da internet, como também reafirma novas lutas politicas
aparentemente idealizadas a partir da rede como espaco para a dissidéncia
politica (Hands, 2010).

Embora a internet tenha sido cooptada como meio 6timo para o lucro, estes
movimentos sociais parecem inaugurar novos contornos do protagonismo
social ao serem instaurados a partir de um esbogo de negacao das rela-
coes monopolistas e territoriais da informacao. A agao oposicional que o
MPP propoe no ambito da reforma da gramatica juridica sobre as leis da
propriedade intelectual e dos direitos autorais reverbera como prdticas de
resisténcia contra a colonizacao da internet e a privatizacao da informacao a
partir de um discurso que defende a urgéncia de tornar a rede um espacgo li-
vre e aberto (Burkart, 2014):

Compreender que esta é a grande luta do século: [de um lado], a inddstria
do copyright, das patentes, das telecomunicacées, dispostas a atropelar

os direitos civis para fazer valer seus interesses, e do outro, os que lutam
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pela liberdade. Quando as pessoas entendem o que esta efetivamente
em jogo, é dificil ndo simpatizar com o nosso movimento. (Brasileiro,

masculino, 42 anos, inquérito)

[..] Na histéria do mundo sempre que a informacdo foi limitada e
a tecnologia suprimida, os cidaddos viveram subjugados por quem
impunha as limitagdes, e sempre que o inverso ocorreu o povo libertou-
-se, basta pensar na tecnologia da imprensa de Gutenberg que levou ao
sucesso da revolucio francesa expressa na “Liberté, Egalité, Fraternité”.

(Portugués, masculino, 40 anos, inquérito)

Pirata é alguém que tem consciéncia da necessidade de se mudar a
legislacao que envolve a gestdao do conhecimento. E alguém que tem
consciéncia de que o copyright precisa ser mais flexivel e que o direito
autoral deve ser respeitado. Um pirata compartilha ideias e cita fontes,
ndo é e nao pode ser confundido com alguém que faz plagio (copia
alguma coisa e toma para si a autoria dessa coisa). (Brasileira, feminino,

32 anos, inquérito)

Tal pratica, que aqui chamaremos inicialmente de politica pirata, corres-
ponde a praticas orientadas por vontades contestatérias afirmadas pelo
agenciamento individual que a interagao entre o sujeito e a tecnologia pro-
porciona no ambito da mediacdo simbélica, e pela mobilizacao politica na
luta pela reordenacéo do campo semantico da lei em relagao aos processos

de juridificagao da privacidade e da livre partilha da informacao.

No escopo geral da sua acao, a politica pirata enquadra-se como condi¢ao
expressiva da tomada de decisdao que marca a reorientacdo do quadro teé-
rico dos chamados “novos movimentos sociais”. Estes movimentos foram
interpretados, anteriormente, por alguns tedricos como simbolos de uma
dissidéncia marginal interessados na transformacéao da politica por meio da
mudanca das préprias subjetividades, fora ou dentro da rede, nao passan-
do de uma estrutura romantica das emogéoes (Hetherington, 1998) sem um

discurso racional e um debate interventivo no campo da a¢ao sécio-politica.
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No entanto, hoje recebem novo tratamento analitico quando contestam este
tipo de qualificagdo ao penetrarem no espectro da politica partidéria em

busca de direitos digitais.

As estéticas identitarias e os estilos politicos destes movimentos exempli-
ficam como o capitalismo informacional catalisa um empirismo agéntico
expresso na mutacao de movimentos sociais em partidos politicos. O mesmo
sistema mercantilista fundamenta também uma ruptura com as anélises
aprioristicas focalizadas apenas nas interagoes simbélicas e emocionais
destes grupos com os dispositivos de poder e, por isso, consideradas ine-
ficazes do ponto de vista da intervenc¢ao holistica no campo parlamentar.
Neste sentido, o MPP pode, assim, ser entendido como um efeito sensivel da
transformacao da internet em rede de poder e da consequente acepgao da
informacéo como simbolo estrutural das sociedades contemporaneas. E um
resultado circunspecto de uma agéncia que se mistura entre a luta coletiva
e a luta privada no sentido de néo sé ultrapassar as abordagens sistémicas
acerca da informagao, como também de reverter o atual quadro legal que
orienta as medidas de controle da rede a partir da autonomia e da privacida-

de pessoal como direitos fundamentais.

Do mesmo modo, o MPP aparenta representar um conjunto de interesses
ndo restritos a uma comunidade de geeks'® e hackers, mas a uma extensao
mais vasta de individuos. Seguindo o raciocinio de Honneth (2009) e Fraser
(2001; 2004), a agao que promove visa reparar a exclusao estrutural destes
direitos a partir de uma prética socializadora que sai do horizonte das in-
ten¢oes meramente individuais, passando a ser a base de um movimento
coletivo e ampliado. Nesta perspectiva, integram o movimento de viragem a

que Fraser e Honneth (2001) procuraram distinguir acerca das politicas de

10. Geek é uma giria inglesa utilizada para descrever pessoas excéntricas. Normalmente, a palavra
serve para identificar especialistas em tecnologia digital ou entusiastas. Pode ser utilizada como
um termo de auto-referéncia e, neste caso, um marcador identitario positivo, e pode ser empregada,
de modo pejorativo, para rotular pessoas obcecadas por algum tipo de passatempo ou atividade
intelectual.
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redistribui¢ao e de reconhecimento na medida em que se alicercam na defe-
sa da diferenca em contraposicéo as velhas agendas politicas focalizadas em

objetivos econdmicos e materialistas.

A luta coletiva por reconhecimento (McDonald, 1999: 155; Honneth, 2009)
que estes individuos estabelecem no imaginario politico aparenta ser uma
reivindicacdo que ultrapassa o mero exercicio partidario na solidificacao
de um poder. Ao invés de alicer¢carem a sua acéo no campo das formali-
dades parlamentares por meio de um plano de governo orientado para a
constru¢ao de uma politica privada de teor redistributivo, a centralidade
da sua a¢do no campo da internet expande o universo da sua proposi¢ao e
despolariza o seu campo de atua¢ao na medida em que utilizam, tanto a na-
tureza homogénica da lei no processo de planifica¢do e incriminagao das
praticas que sao entendidas como ameaca aos avangos econdmicos (somos
todos piratas), bem como o simbolismo provido pela rede na promocao de
uma comunidade transnacional de pares (estamos todos conectados). Se a
rede segrega, vigia e exclui, para os piratas, ela parece servir para agregar,

organizar e empoderar.

Honneth (2009), no exercicio complementar em relagao as contribuigoes
de Friedrich Hegel e Herbert Mead no campo da luta social pelo reconhe-
cimento, utilizou o conceito de “desrespeito” para salientar os caminhos
que podem motivar um sujeito a entrar numa luta ou num conflito. Para
Honneth (2009), o despertar para uma ac¢ao ativa dependeria da capacida-
de deste mesmo sujeito em reconhecer como o rebaixamento afeta os niveis
de reconhecimento social da identidade positiva que ele tem de si mesmo e
que foi adquirida de maneira intersubjetiva. A recusa do reconhecimento s6
seria transformada em uma prdxis reaberta na medida em que ela revela-se
ao sujeito a partir de um discernimento moral préprio, como uma injus-
tica infligida a sua intersubjetividade. A experiéncia do desrespeito poder
tornar-se em impulso para motivar tais lutas por reconhecimento. Ela seria,
também, uma chave-analitica importante para compreender as a¢oes de re-
sisténcias politicas que emergem dos prejuizos sociais a que certos atores

sociais julgam estar submetidos. Tais resisténcias emergiriam na medida

123
Rodrigo Saturnino



em estes atores se considerarem excluidos estruturalmente da posse de
determinados direitos, ou seja, daquelas pretensoes individuais cuja satisfa-
c¢éo social um individuo pode contar de maneira legitima, ja que ele, como
membro de igual valor em uma coletividade, pressupoe participar em pé de
igualdade de sua ordem institucional (Honneth, 2009: 216-217).

Para Honneth (2009), o éxito da experiéncia de rebaixamento social no senti-
do de transformar a sua for¢a negativa num vector para a resisténcia politica
depende, sobretudo, de como esté constituido o entorno politico e cultural
dos atores atingidos. Neste caso, o seu potencial motivacional revelar-se-
-ia por meio de dindmicas exclusivas criadas por estes individuos a fim de
suscitar espacos de tomada de posicdao que nao fossem emocionalmente
neutros, mas conduzidos por uma convic¢éo moral a respeito das injustigas
que consideram ser a razao do reconhecimento negado. Nesta rota, o olhar
para o MPP revela o quanto da sua logica fundamenta-se a partir da contes-
tacao de artificios juridicos que se apoiam na fiscalizagao das evasividades,
no controle das ameagcas e na supressao de subjetividades excepcionais. Tais
mecanismos, ao induzir a elaboracéao de medos sociais e de moralidades or-
ganicistas em niveis globais, quer através de tratados internacionais, quer
através de campanhas educativas multilingue, fundamentam a sua valida-
de na medida em que séo associadas com estratégias incorporadas a rotina
policialesca de combate a delitos e transgressoes tradicionalmente interpre-
tadas como nocivas a sociedade, a saber, o crime organizado, o terrorismo

internacional, a pedofilia, a viola¢ao de direitos constituidos, entre outros.

Diante de tais densidades juridicas, os atores envolvidos no MPP ancoram
a sua prética contestatoria na recusa da lei na medida em que tais artificios
intentam espartilhar direitos ainda néo reputados pela legislacéo, como a
garantia de direitos civis basicos, nomeadamente a privacidade e o anonima-
to, em ambientes online em paridade com o mundo presencial. Nesta 6tica, é
possivel consentir que a pirataria torna-se em uma ponte semantica favora-
vel a constituigao de uma identidade na medida em que a base motivacional

da resisténcia do MPP se articula dentro de um quadro de interpretagado in-
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tersubjetiva que a comprova como uma a¢ao tipica de um grupo inteiro, ja
que passar a afetar nao s6 o eu individual mas também um circulo de mui-

tos outros atores (Honneth, 2009: 258).

A politica dos pirata parece se exteriorizar nao como um ato de resignagdio
mas de confrontagdo com a higiene e com os limites da lei como postulado
ambiguo da gestao de ilegalismos intoleraveis, que ela diferencia - a par dos
que ela permite como privilégios da classe dominante -, fim de formaliza-
-los, proibi-los, isolé-los e torna-los objetos de dominio. Seguindo a proposta
de Honneth (2009: 259), o engajamento da politica dos piratas reitera a acao
agéntica destes sujeitos na medida em que a sua imagem como sujeito pas-
sivo e paralisado é suprimida por meio de uma autorrelagao nova e uma
eticidade positiva proporcionadas pelas experiéncias morais de desaponta-
mento das expectativas normativas e de desrespeito aos monopdlios digitais.
Neste aspecto, o envolvimento politico de individuos organizados por subje-
tividades proprias através da rede marca o surgimento institucional de um
grupo, quica de uma minoria politicamente especializada, que imagina o fu-
turo das sociedades digitais a partir da renovacgao da politica da internet.
Isto significa a elaborac¢ao de um novo mapa politico com trilhas e caminhos
para reforcar ciberliberdades, garantir direitos digitais, contradizer o capi-
talismo informacional e, acima de tudo, reivindicar um lugar de existéncia

politica através da criagao de uma identitaria excepcional.

No dizer de Arvanitakis (2011), assistir ao surgimento de uma identidade
politica originalmente criada pelo imaginario tecnoreticular representa um
momento politico especifico na histéria da sociedade da informacgao. A sua
presenca, apesar de ser silenciosa e estudada de modo periférico, se nao
representa a qualificacéo final do empreendedorismo civico da internet, si-
naliza uma vontade comum na busca pela restitui¢ao da agéncia coletiva na
medida em que a rede, em suas diversas metamorfoses, pode ser utilizada
de modo polissémico, quer como um instrumento de exploracdo comer-

cial quer, em sentido aparentemente inverso, como espaco critico para a
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luta politica, para o reconhecimento solidario, para a estima mutua e, aci-
ma de tudo, para a vexacao publica dos artificios morais e econdmicos que

a sustentam.
A rede como lugar de partilha

O debate, ainda inacabado, a respeito da imaterialidade da informacao e sua
aparente impossibilidade de mercadorizacéo tem encontrado lugar em al-
guns estudos que procuram inclui-la no sistema da dadiva. Muito sao os
autores dos estudos da internet a tentarem atualizar a teoria de Mauss (2001)
e as contribui¢oes de Godbout e Caillé (1999) no sentido de caracterizar a in-
formacgao como uma dadiva hightech a fim de justificar a sua intangibilidade
e, neste sentido, fundamenta-la como pressuposto ideal de contraposicao a
sua mercantilizacao. A base destas interven¢oes analiticas manifesta-se a
partir do conceito de commons e da sua afirmac¢ao como um bem ndo-rival
pertencente ao dominio publico. Estas trés qualificagoes colocam a infor-
macao no centro de um debate recursivo envolvendo diferentes disputas
retéricas, nomeadamente em relacao a capacidade da informacao encar-
nar ou nao estes atributos. As multifaces da sua identidade fundamentam e
emparcelam tais conflitos principalmente quando estas caracteristicas es-
tabelecem disparidades nao equivalentes ao modo de funcionamento dos
mercados que a exploram. Tal instabilidade, seja ao nivel conceitual, seja
no ambito da sua nao-palpabilidade, subtrai do discurso objetivista das ins-
titui¢oes juridicas - como o do direito a propriedade -, a for¢a empirica da
regulacdo nos casos em que ela ndo consegue incorporar as qualidades de
um bem mdvel, restando entéo a lei estabelecer padroes de interacao basea-
dos na ideia da harmonizacgao de interesses e na institui¢do da propriedade

intelectual como expansao de um direito natural (Machuco Rosa, 2006:188).

Nas sociedades em que a informacéo é tratada com uma propriedade priva-
da, a tendéncia do mercado manifesta-se por meio da criagdo de mecanismos
eficazes no servico de superviséo e de controle (Schiller, 2007). O caso do
copyright estabelece um marco neste processo e funciona como divisor de

aguas no mar obscuro que caracteriza os bens de informagao digital. Nesta di-
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re¢ao, como afirmado anteriormente, a informagao permanece fixada como
uma variavel submetida menos por sua qualidade e mais por sua admis-
s@o como vetor politico moldado por diferentes interesses. Estas flutuagoes
conceituais dividem também as perspectivas analiticas. De um lado, a sua
mercadorizacao é conduzida para o campo da regulacao e controle a partir
de uma parametrizagao baseada nos conceitos de propriedade privada. Por
outro lado, as tentativas de contrapor as hipéteses que fundamentam, por
exemplo, o direito de exclusividade de c6pias, buscam um sentido filoséfico
que dé conta ou que justifique uma impossibilidade mercantilista no sentido

de privatizar e manter aprisionado elementos nao-rivais.

Para além das analises que se baseiam na contraposi¢ao da escassez como
argumento para exploracdo comercial da informacéao no seu sentido mais
amplo (ideias, expressoes, conhecimento, etc.), o retorno a teoria da dadiva,
da reciprocidade e da gratuidade que encontramos em algumas analises no
campo da comunicacéo, tem servido como uma das mais-valias recursivas
que justificam a segunda hipétese a partir de uma leitura focalizada na sua
qualidade enquanto elemento 6timo para fortalecer as interagoes sociais no

sentido de escapar das logicas da mercantiliza¢ao

O trabalho de Mauss (2001) é conhecido pela leitura que fez acerca da for-
macéo das socialidades a partir dos sistemas de trocas constantes descritos
no seu “Ensaio sobre a Dadiva”. No texto, reconhecido como fundacional
de uma parte dos estudos sobre as interagoes e as aliangas sociais, o autor
classificou o sistema de distribui¢éo de bens (potlach) a partir da analise que
realizou das sociedades da Polinésia, do Oceano indico, da Melanésia e do
Noroeste Americano e concluiu, em linhas gerais, que a vida social destas
sociedades era orientada por trés principais obrigagoes: dar, receber e retri-
buir. Estas obriga¢oes deram origem ao que Mauss nomeou de “teoria geral
da obrigacao”. Num sentido geral, a teoria do “vai-e-vem” fundamentava-
-se na ideia de uma troca ininterrupta de uma matéria espiritual em que
homens e coisas integram um fluxo constante de movimentos interativos
proporcionados pela dadiva. Da mesma forma, Mauss também verificou que

estas obrigacoes eram simétricas, por vezes contrarias, e afirmavam-se, em
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variadas medidas, a partir do interesse. Neste sentido, o sistema da dadi-
va, em que as trocas nao estavam restritas apenas a bens maéveis - incluindo
oferendas e afetos -, estaria fundamentado por uma complexa rede interati-
va em que, seja de modo direto ou indireto, os participantes esperavam, de
algum modo, receber algum tipo de beneficio. O autor considerou que estas
trocas eram asseguradas por motiva¢des proprias que conduziam os parti-
cipantes do sistema a permanecerem em uma continua rede de circulagao,
de consumo e de retribuicao. Esta rede seria, entao, caracterizada por um
sistema privilegiado por equivalentes préprios baseados em uma economia
de trocas afirmada pela gratuidade da doacao, pela espontaneidade do ato
e pelo exercicio da reciprocidade. A dédiva mistura liberdade e obrigagao.
Apesar de incorporar direitos e deveres, ela segue uma logica nao equiva-
lente ao funcionamento dos sistemas baseados na compra e na venda de
mercadorias, principalmente por estabelecer uma relacao espiritual entre
o doador e o beneficiario. Esta relacao, fundamentada mais no ato de dar
do que propriamente no que se da, é o que fortalece a moral da dadiva, no
sentido de estabelecer lacos sociais entre as comunidades e os clas etnogra-

fados por Mauss.

No escopo das atualizagdes do potlach, Godbout (1998) e Caillé (2001) for-
mam o par mais conhecido a propor uma releitura da teoria da dadiva de
Mauss a partir de uma perspectiva mais alargada sobre os intersticios so-
ciais em que se podem identificar contextos em que a ideia de dadiva se
estenderia. Na visdo destes autores, é possivel encontrar nas sociedades
contemporaneas a incorporacao da pratica do potlach a partir de um exer-
cicio de deslocamento da sua dimensao exclusiva para o contexto moderno.
Um exercicio de afirmacao que parte do pressuposto da sua dindmica como
uma maxima universal. Tal movimento insere o sistema da dadiva, tanto no
ambito da sua replicabilidade em contextos sociais diversos, como também
no sentido de contrariar teses apoiadas na manutencgao das relagoes sociais
a partir de um modelo utilitarista baseado em contratos mercantilistas, ou
seja, em que a mercadoria decidiria o curso e a finalizagao das trocas reti-

rando das interacoes o seu carater retributivo.
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No seu sentido geral, o sistema da dadiva urge pela defesa das relagoes so-
ciais a partir de uma viséo baseada na negagao de que estabelecimento dos
vinculos estariam submetidos por uma economia do tipo capitalista. O pro-
cesso de compra e venda estacionaria a complexidade do sistema, ja que
estaria orientado para a satisfacao de uma necessidade ou de um prazer.
Desta forma, a intermediacéo do dinheiro retiraria o carater espontaneo das
trocas que caracterizam a dadiva. Compreender o vinculo apenas por esta
relacdo, no sentido atribuido por Godbout (1998), seria como se a dimensao
holistica da dadiva fosse reduzida e colocada em paridade com a lei de equi-
valéncia que ordena a pratica comercial. Sua inser¢ao no campo das trocas

comerciais seria o preltidio da sua faléncia.

No entanto, a utilizacao do paradigma da ddadiva como recurso para justifi-
cacdo de um sistema de vinculos em que as trocas nao sao mediadas pela
forma do dinheiro ou por outra forma qualquer que ocupe um lugar paralelo
ao que as sociedades ocidentais utilizam para intermediar os processos de
permuta das coisas, conduz a reflexao a desafios epistemolégicos por a da-
diva salientar questoes aparentemente controversas. Se a dadiva pressupoe
um ato espontaneo, e por isso uma acéo orientada pela liberdade, por outro
lado, pensando no paradigma da reciprocidade, a ideia de obrigacao, implici-
ta nas acoes das comunidades de Mauss, tenderia a conduzir o conceito de
liberdade para uma defini¢ao redundante. A opcéao que Caillé (1998) faz para
contornar esta aparente idiossincrasia é afirmar uma obrigacdo de liberdade,
decorrente da concep¢ao de Mauss acerca de uma causalidade social auto-
noma em relagao aos determinismos objetivistas. Neste sentido, a ideia de
obrigacéo no sistema da dédiva partiria de um pressuposto baseado nao na
sua func¢ao explicativa enquanto marcador dicionaristico de um encargo do
qual nao se pode escapar, mas a partir da livre vontade do individuo em, ao
se sentir grato, tornar-se “obrigado” a retribuir. Por outro lado, o paradigma
da dadiva também encontra a sua frente o paradoxo da gratuidade quando

pensado por modelos de cariz mercantil.
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Apesar da dadiva incorporar a ideia de gratuidade quando pensada em con-
traposi¢ao aos modelos utilitaristas-contratuais, no campo da sua ética, o
seu funcionamento dependeria da manutencéao de um ciclo que tenderia
a se manter a partir da ideia de divida. Uma divida, seguindo o raciocinio
de Godbout (1998), desprendida dos sentidos mercantilistas e do enrijeci-
mento moral da relacéo credor/devedor. Para o autor, a “verdadeira” dadiva
incorpora-se por meio de um gesto socialmente marcado pela espontanei-
dade, uma obrigacao e uma divida que o doador tem consigo mesmo. No
entanto, salientou que esta divida benevolente pode transformar-se em obri-
gacao moral qualificando uma simulagdo da dddiva, ou seja, implicada em
uma participacdo no sistema orientada menos pela vontade “instintiva/natu-
ral” da interacgdo social, e mais por uma auto-imposi¢ao e um dever. De um
modo ostensivo, o autor considera a dddiva um marcador sistematizado por
relagoes libertadas das insuficiéncias de institui¢oes como o Mercado e o
Estado. Participar da sua dindmica é integrar-se numa condi¢ao de resistén-
cia contraria a entropia social, no mesmo sentido atribuido por Wiener, em
que a harmonizacao das interagoes transcenderia a “experiéncia mecanicis-
ta determinista da perda ligando-se a experiéncia da vida, ao aparecimento,
ao nascimento, a cria¢ao” (Godbout, 1998:7). No movimento de afirmacao da
teoria da dadiva, a sua dindmica se transmuta em uma luta social constante,
em que o dar e o partilhar formam o niicleo fundacional da vida e da harmo-

nia das comunidades.
Entre a dadiva eletronica e a esperanga tecnoldgica

O conceito de dadiva tem sido aplicado, de modo quase paradigmatico, em
diversos estudos na érea da comunicagao a partir de uma tentativa de asso-
ciar as interagoes sociais que ocorrem entre os sujeitos quando utilizam a
internet. A aplicagao acontece na medida em que o conceito de informacao é
admitido como bem indivisivel e na medida em que a sua interagao no con-
texto digital estabelece formas de trocas que poderiam ser percepcionadas
pelo viés de uma economia da dddiva online. O exercicio que algumas ana-
lises propoem passa pela atualizacao dos trabalhos de Mauss, Godbout e

Caillé no sentido de atribuir significados as formas e aos comportamentos
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sociais nos ambientes online em relagao ao consumo e a partilha da informa-
¢ao, como também ao dominio das contaminacoes reflexivas destas préaticas

em relacdo a propria teoria (Skageby, 2010).

Nos estudos sobre a intera¢ao simbdlica entre pessoas e bens na internet,
a questdo da dadiva circula como elemento quase fundamental do exercicio
associativo e de reconhecimento entre a pratica da partilha da informacao
e o suporte teérico do dom. Baseados no modelo maussiano, a importacao
acontece comumente associada a ideia de que a informag@o é um bem-nao
rival e que, por ndo incorporar a categoria classica de mercadoria, esta-
ria qualificada como um dom. As explicagdes baseiam-se na ideia de que a
fundagéo da sociedade fundamenta-se em processos semelhantes aos que
acontecem na internet, ou seja, a partir da circulacao de bens, da partilha
e da reciprocidade. Ainda assim, como salientou Bourdieu (1996), o dom
nao estaria alheio a um tipo de capital economico. Apesar de nao incorpo-
rar o carater calculista, a dadiva estaria inserida em uma logica sistematica
da acumulagao de capital simbélico. Na medida em que adquire valor, as
suas trajetorias descrevem processos de poder entre os pares. Quem d4,
ou quem partilha, de algum modo estabelece um crédito e por isso, a dadi-
va s6 poderia existir na presenca de um outro coletivo e/ou individual que
a recompense através da valorizagao e do reconhecimento do ato realizado.
Neste sentido, a dadiva também poderia ser pensada como um sistema de
hierarquizacao de relacoes onde o sujeito que partilha enobrece o seu esta-

tuto através da gratidao que recebe pelo ato generoso que exerceu.

Encontramos no projeto da politica dos piratas fundamentos reflexivos em
relacao a dadiva. Alicercados na ideia da partilha, procuram sustentar a
premissa de que ela é um ato voluntario potencializado pelo carater técnico-
-utilitério da internet e pelo carater imaterial da informacgéo. A op¢éo que
fazem insere-se na ordem proporcionada pela tecnologia das redes infor-
maticas no sentido de alargar a ideia de dom, inserido-o, tanto no campo
mercantilista como no campo da partilha para estranhos. Ou seja, a in-
formacao pensada pela via da dédiva teria, em sua esséncia, uma fun¢ao

revitalizante do ponto de vista teérico na medida em que ela ultrapassa-
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ria os condicionamentos conceituais, tornando-se objeto da criatividade das
praticas sociais que surgem da sua interagao. Assim, poderiamos imaginar
que a auséncia da divida também suscitaria algum efeito de ordem mer-
cantilista na medida em que as estratégias de mercado percepcionam estes
comportamentos como producentes de uma mais-valia. Em outras palavras,
a tendéncia do mercado seria a de se apropriar das evasividades da dadiva
a fim de manté-la na cadeia interativa que a liberdade da partilha acabar
por proporcionar. Estas conversoes mercantilistas ja podem ser encontra-
das nas chamadas tecnologias da dadiva, representada por dispositivos que
facilitam e incentivam a relagao de troca e de partilha entre os produsers.
Nesta ordem, a economia da oferta quando é adicionada aos processos de
mercantilizacdo, passaria a integrar-se nao mais como obstaculo, mas como
elemento constitutivo da sua composicao estrutural. O movimento de pro-
testo e intervengao politica encontrado no projeto do Partido Pirata indicia
a valorizacdo de uma cultura de mercado livre voltada para adaptacoes as
novas formas de consumo de informagao no ambiente online, retirando as
barreiras de acesso a informacéao e diminuindo os custos de tempo para o

Seu consumeo:

[...] pela partilha de informacéo vocé se torna mais rico em experiéncias,
todas as pessoas lucram com a partilha. Apenas através da partilha da
informacéo os problemas sociais podem ser reconhecidos e resolvidos

pela sociedade. (Alemao, masculino, 35 anos, inquérito)

Se vocé tem um produto especifico (por exemplo, a musica de uma
banda de punk-folk alternativo), é muito dificil ganhar a vida apenas
com a venda no seu pais de origem. Com mercados abertos (também
conhecido como mundo aberto), vocé pode comercializar sua musica
a uma audiéncia mundial e, consequentemente, ganhar a vida. A
competi¢ao vai aumentar, uma vez que fica mais facil para mais pessoas
terem acesso para comprar. [...] Eu acredito que os mercados mundiais
aumentardo a sua competitividade e néo contribuirdo para aumentar o
poder dos monopdlios. [...] A internet é conhecimento e conhecimento é

poder. Todo mundo sabe o ditado: “Dé a um homem um peixe e ele se

132 A Politica dos Piratas



alimentara por um dia. Ensine um homem a pescar e ele se alimentara
por toda a vida”. Se pudermos dar a todos o livre acesso ao conhecimento
(como o projeto Khan Academy), acredito que isso ajudaria a lutar contra
as injusticas e a diminuir o esgotamento do mundo. (Alema, feminino,

28 anos, inquérito)

A ideia de reciprocidade que encontramos nos estudos sobre a dadiva na
internet a partir de logicas do tipo peer-production, celebram-na como re-
curso analitico homogeneizado a fim de justificar as novas socialidades e
também os conflitos que emergem dos bloqueios a liberdade de partilha da
informacao. E importante salientar que este tipo de aplicacao deve ser fei-
ta através de um exercicio dialético. A elevacao da teoria da dadiva como
recurso analitico aplicavel a contextos universais insere-se no quadro dos
desafios epistemoldgicos que as intera¢des através da internet salientam.
Veyne (1974) defendeu a dédiva como o fruto de uma relagao de amizade, de
deferéncia, de protecéo e de respeito, ao tentar retirar dela o peso da reci-
procidade, ou seja, a ideia de que a sua trajetéria é unanime entre os pares,
pressupondo a satisfagdo mutua. Para o autor, a dadiva nao visa extrair sa-
tisfacdo. Ao contrério da troca que é um processo em que o interesse circula
em via de méo de dupla, o ato de dar recuperaria a no¢ao da autenticidade da
dadiva - aquela que é apoiada ndo na troca, mas no ato sacrificial do dar sem
nada receber -, a partir de negacao da contra-dadiva, ou seja, daquilo que se
espera obter depois que ela é dada ou recebida. Estas tensoes interpretati-
vas dos significados da dédiva deixam o debate aberto na medida em que é
impossivel uma analise qualitativa que dé conta do grau e da for¢a dos lagos
sociais. Até mesmo ideias como a de Veyne (1974) em relacéo ao sacrificio
do ato de dar sem receber, manifesta o mesmo binarismo da dialética da da-
diva, o que implica dizer que o dar sem receber se tornaria também numa
forma de recompensa na medida em que o doador recebe reconhecimento
involuntario como aquele que encarna a esséncia da dadiva invocada pelo
autor. Ou seja, em qualquer via, a recompensa, o interesse e satisfa¢ao pa-
recem permanecer alinhavados com os diversos processos interativos que

integram o tecido social.
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Qualificar a informagao como dom requer, antes de mais, questionar até que
ponto ela pode incorporar interesses mercantilistas, servindo de aparato
fundamental na manutencéo da cadeia de valor comercial. A sua qualifi-
cacdo, no quadro tedrico da dadiva, revigora o mesmo caminho pelo qual
passou durante os periodos da primeira cibernética. O que Mauss é para
o dom, Wiener é para a informacéao. A sua valorizacdo enquanto elemen-
to fundamental de estruturagao social reverbera as palavras de Godbout
(1998) quando postulou a dadiva como um exercicio enraizado no desejo
humano de dar. E neste sentido que encontramos na politica dos piratas,
a manifestacéo recorrente do desejo de partilhar. Ao apoiarem-se na pre-
missa da partilha como um fundamento universal, revigoram também as
saliéncias ontoldgicas da dadiva. Neste sentido, fundamentam sua ideologia
a partir do entendimento que exercem ao associar o dar como ato politico de
partilhar, sendo a informacéo a incorporagcao moderna da dadiva e a inter-

net o meio para consumar os processos de trocas:

[...] hoje em dia, a informacédo tem mais valor que o dinheiro em si. O
dinheiro passou a ser consequéncia da informacéao, da transparéncia.
Sendo assim, uma sociedade que tem capacidade de controlar o Estado
que a rege, além de ter o direito de compartilhar o seu conhecimento
livremente entre seus cidadaos, sem distin¢ao alguma, consegue dar a
oportunidade a todos de caminhar em dire¢ao aos pontos citados: paz,
igualdade, fraternidade, honestidade. (Brasileiro, masculino, 22 anos,

inquérito)

Vocé tem que olhar para o objetivo final, em vez de olhar para a ideologia.
Se vocé conseguir bons resultados ao dormir com o diabo, entdo durma
com ele. Além disso, o tamanho de uma empresa néo significa que
ela seja boa ou ruim. A Google tem uma reputacdo razoavelmente
bem merecida, ao passo que muitas empresas menores podem ter um
histérico horrivel. No fim das contas, a informacéo, por natureza, quer

ser livre. Eu acho que algumas das grandes empresas neste ramo de
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negocio entenderam isso, e sabem que seus lucros podem aumentar
a partir do momento em que elas apoiarem mais os consumidores,

deixando-os mais livres. (Finlandés, masculino, 33 anos, inquérito)

Piratas ndo sdo contra o capitalismo de forma explicita, é por isso que
alguns acham isso esquisito. [...] Os piratas espanhdis (especialmente os
catalaes) apoiam redes abertas operadas por cidadaos, como a Guifi.net.
Enfim, o que é melhor? Uma internet aberta, sem profundas viola¢des
de privacidade e que pode aumentar os lucros para as industrias de
telecomunicagao, ou uma internet fechada, menos rentéavel para eles (ou
nao), mas incompleta e onde vocé é vigiado 24/7?[...] Talvez n6s estejamos
muito seguros sobre a tecnologia, mas ninguém pode argumentar
corretamente que a tecnologia melhorou vérias édreas sociais e diminui
as barreiras para a participa¢do de todos. A tecnologia ajuda a partilhar
pontos de vistas muito diferentes uns dos outros, a debater e a construir
iniciativas de uma forma distribuida. A tecnologia é uma ferramenta.
Partilhar a informacédo é essencial para evitar comportamentos dos
séculos passados, como a corrupg¢ao. (Espanhol, masculino, 27 anos,

inquérito)

Na literatura, ainda sdo incipientes os trabalhos a tratar a questao da incor-
poracéo de um bem-rival como a informagao na categoria de mercadoria.
A sua entrada no campo da economia tem sido contestada por uma razéao
que a qualifica, mas que, no entanto, nao tem impedido o fortalecimento
de leis que regem a sua circulagao. Admitir a sua nao-rivalidade e, por con-
seguinte, a impossibilidade de torna-la em um produto comercializéavel, é
uma caracteristica recorrente nos debates que convocam a teoria da dadi-
va como exercicio de oposi¢ao e resisténcia as logicas baseadas na ideia de
acumulagdo. A sistematica da dadiva pressupoe um programa com equi-
valéncias proprias e com um tipo de acumulacéo de ordem mais simbdlica,
nomeadamente no que diz respeito ao universo dos afetos e dos valores que

ela convoca. A questao que se levanta nestas discussoes é decidir se o ima-
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terial pode e/ou deve ser privatizado e por conseguinte comercializado. A
informacao pode ser mercadorizada em parametriza¢ao com as mercado-

rias classicas?

Entender a informagao como um dom implica admitir a sua elevacéo valo-
rativa no processo histérico que percorreu até a sua atual composi¢éo como
um valor social. Tanto uma como a outra existem em uma realidade nao pal-
pavel e s6 podem adquirir uma caracteristica valorativa na medida em que
a sua propriedade reside no julgamento social que se faz dela. Quanto mais
um objeto torna-se fruto de um desejo em possui-lo, ou seja, quanto mais ele
é idealizado como figura de ostentagao num dado grupo social, maior sera o
grau de sua valorizagao. Por conseguinte, pensando no mercado que se ba-
seia na sua utilidade, maior sera o interesse em estabelecer barreiras para o
seu acesso, criando, assim, a fantasmagorica ideia de escassez. Neste senti-
do, a ideia de escassez aplicada aos modos de producéo da mercadoria e as
formas de intera¢ao com a informacao, figura como uma manifestagao ex-
terna, sendo o processo de troca a fonte da sua mais-valia. Na medida em
que as barreiras para a sua troca sdo orientadas por um sistema mercantil
em busca de lucro e, por conseguinte, por leis que visam garantir a sua ren-
tabilizagao, o seu aprisionamento conduz a afirmacao do projeto dos piratas
no sentido néo apenas de diminuir tais barreiras de acesso, como de pro-
duzir uma nova logica baseada em alternativas que nao a coloque em um
lugar proibido, mas que receba um tratamento alinhado com a autonomia

dos seus consumidores.

A aplicac@o do conceito feita por Barbrook (2000) no seu Manifesto Ciber-
-comunista exemplifica uma das variedades em que a dadiva foi utilizada
para dar significado as praticas que se realizam no ambito digital. Também
salienta os riscos que o purismo do dom pode apresentar a partir da possibi-
lidade da sua cooptagao como mais-valia mercantilista. No curso da histéria
da internet, a questdo do tratamento da informag¢ao como dom ou como
mercadoria marca o inicio das disputas sociais que se travaram entre o mer-

cado e os consumidores. O autor salienta que as tentativas de cooptacao da
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informag@o como mercadoria tem sido contestada desde os primérdios da
web quando cientistas passaram a utilizar a internet como recurso colabo-

rativo da produgao académica.

A partir da ideia da economia da dadiva j& utilizada na comunidade cien-
tifica, os cientistas assumiram que a informacéao deveria ser distribuida
na rede sem impedimentos técnicos nem juridicos. Para Barbrook (2000),
diferente dos modos de producao tradicionais, a dindmica produtiva do tra-
balho académico representava uma inaudita incarnagao da dadiva, desta
vez externalizada de modo mais alargado através da tecnologia da rede. A
estratégia nao s6 resultaria na forma de expansao do acesso a produgao aca-
démica, como também seria revertida através do aumento da reputagao dos
cientistas. Expandir as formas de divulgacao cientifica nao s fortaleceria
as estratégias tradicionais de socializacao do conhecimento como um dom,
aprimorando as interacdes e o trabalho colaborativo entre os cientistas,
como também serviria de suporte para aumentar o reconhecimento pessoal
e o prestigio intelectual dos académicos, elementos fundamentais de afir-
macao das carreiras universitarias. Neste sentido, o autor acredita ter sido
a dindmica de trabalho dos cientistas e o interesse na divulgagao dos resul-
tados de pesquisas um dos marcos contributivos na afirmacéo da rede como

espaco para partilha da informagao como dom.

A intensificagao das tecnologias informaticas na viséo de Barbrook nao se
resumia em celebrar a internet como um sistema revivalista do romantismo
idilico das comunidades de Mauss em que a divida da dadiva fundamenta-
va a sua estabilidade emocional. Apesar de elogiar o modo de produgao e de
distribui¢ao da informagao como um recurso contraposto ao modelo comer-
cial, nao fica oculta a sua tentativa de esclarecer o pragmatismo individual
presente na exploracéo individual da rede. A dindmica da doacéo na rede
implicaria um movimento que parte do interesse proprio de contribuir nao
s6 para expandir o campo do conhecimento coletivo, mas para satisfazer de-

sejos proprios no ambito da partilha e do consumo de ideias e de bens.
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Embora a socializagdo da informagdo como dom e a valorizacéo da tecnologia
como recurso para sua circulacao, tenha desencadeado diversas alternativas
de divulgacéao do trabalho académico em contraposicao a comercializagao
do ciberespaco e as regras da propriedade intelectual, a dindmica do mer-
cado digital manteve-se através dos constantes constrangimentos da logica
da dadiva. No entanto, segundo a apreciacao de Barbrook (2000), tais recur-
sos aparentavam-se como ferramentas ineficientes porque nao favoreciam a
consolidagao da ideia de escassez comumente aplicada nos processos de co-
mercializacdo da informacao. Neste sentido, o uso de leis para a regulacao

do consumo de informagéo serviria como insumo negativo da afirmacao da

dadiva hightech.

Ao contestar a visao purista da dadiva, que a imaginava como um recurso
final para dar cabo do sistema capitalista devido a sua auséncia de equiva-
lentes, a contribuicao de Barbrook (2000) no seu Manifesto é a de esclarecer
0s mecanismos de simbiose entre a ideia da dadiva e a da mercadoria. Se,
por um lado, a ética académica-hacker defende que a informacao deve ser
livre e por isso deve circular de forma a nao impedir o desenvolvimento
s6cio-cultural e colaborativo que ela proporciona, de outro lado, a aceitagao
do mercado desta mais-valia tenderia a fazer do dom um recurso a ser ex-
plorado por novas formas e novos modelos de negécio. E neste caminho que
o autor, ainda no inicio do desenvolvimento da internet, sugeriu a coexistén-
cia do dom e da mercadoria num contexto de uma economia mista. Neste
sistema o autor considera, ao tentar se distanciar dos purismos teéricos do
marxismo ortodoxo, a elaboracao de uma sistemética em que o mercado e a

economia do dom existem a partir de acordos mituos.

N&o negar a incapacidade de constrangimento da informacéao do ponto de
vista técnico e a sua conseqliente socializagao como recurso social seria, na
interpretagao do autor, uma forma de elaborar estratégias comerciais que
se beneficiem da economia do dom. Se é impossivel existir fora do sistema
da partilha, do dar e do receber, no contexto digital restaria aos mercados
estabelecer parcerias com a economia da dédiva no sentido de tornarem-

-se sustentaveis. Embora figure de modo paradoxal, o que se vé desenrolar
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nos conlflitos juridicos em relagéo a pirataria na cultura digital é parte desta
resisténcia mercantilista em proporcionar formas integradas de desenvol-
vimento da economia do dom em consonéncia com os negécios comerciais.
Nesta relagao simbiética, a informagao assumiria o seu papel de dadiva a
partir da sua livre utilizacao, tornando-se um recurso apropriado na for-
macéo de novos modelos de negécio, proporcionando, progressivamente, a
diminui¢ao das formas monopolistas da sua comercializagao. Na luta retéri-
ca pela defini¢ao conceitual da informacao, os piratas demonstram, através
do seu discursos, fortes alinhamentos obstinados a estabelecer blocos ideo-

l6gicos de contraposi¢ao a privatizacéo do conhecimento:

3

O apelo do Movimento Pirata a reforma das chamadas “Leis de IP” é
impulsionado pela necessidade de reduzir o monopélio do conhecimento.
O prolongamento dos termos dos direitos autorais a fim de beneficiar
alguns monopolistas como a Walt Disney Company é um exemplo claro
desta tendéncia. O argumento contra uma internet aberta supde que
o0 lucro das empresas de telecomunicagoes é sempre errado, embora
também seja errado quando uma empresa abusa do seu poder para
colocar uma carga pesada sobre o consumidor ou impedir que ele/ela
desfrute de acesso total a internet. A luta pela neutralidade da rede tem
também um aspecto econdmico, que é o de impedir que as empresas de
telecomunicagoes cobrem aos clientes precos diferentes para servigos
diferentes, e assim privando efetivamente os utilizadores da plena
utilizacdo dos recursos da internet ao torna-los extremamente caros.

(Italiano, masculino, 34 anos, inquérito)

Propomo-nos reformar as leis de direitos autorais, restringindo-os
apenas para o uso comercial (e legalizando assim a partilha de arquivos),
reduzindo o tempo para o monopélio comercial e introduzindo excepg¢oes
claras e generosas para permitir o sampling e as obras derivadas. Ao
fazer isso, podemos eliminar uma grande parte dos danos que os direitos
autorais fazem a sociedade, permitindo ainda que a maioria dos modelos
de negécios de entretenimento que sao vidveis hoje continuarem a ser

vidveis. Apesar de algumas pessoas defenderem a aboli¢ao total dos
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direitos autorais como nosso objetivo final, faz mais sentido partir de
um ponto de vista pragmatico e propor as reformas do que resolver 99%
dos problemas que vemos hoje e em seguida avaliar a reforma antes de
decidir se devemos dar mais um passo [...]. (Christian Engstrom, ex-

-eurodeputado do Partido Pirata da Suécia, entrevista)

A maneira como eu vejo o monopodlio dos direitos autorais pode ser
dividida em duas partes: uma parte é diretamente prejudicial e a outra
é initil. E importante distinguir o rumo que estamos a tomar a partir
dos passos que usamos para caminhar nesta dire¢éo. Se nos livrarmos
das partes prejudiciais, a proxima geragao pode se livrar da parte inutil
(na maior parte inofensiva). Nao ha nada justo nem equilibrado no poder
que o titular de um monopdlio tem em limitar 0 modo como outras
pessoas podem se expressar e partilhar a cultura e o conhecimento.
Daqui a 80 anos estou convencido de que a ideia de ser dono da cultura
e do conhecimento vai soar tdo anacronico, barbaro e repugnante como
a ideia de ser proprietério de seres humanos - ainda que isto tenha sido
defendido com argumentos do tipo: “é necessario para o investimento”,
“a industria ndao sera economicamente viavel de outra forma”, etc. No
final disso tudo, acredito que as liberdades civis é que devem definir
as regras de como vocé pode ganhar dinheiro, e nao o contrério. (Rick

Falkvinge, fundador do Partido Pirata da Suécia, entrevista)

Pode-se enquadrar a defesa pela completa liberdade de uso da internet apa-
drinhada pelo MPP a partir de uma alternativa politica que vem ao encontro
das transformagdes midiaticas experimentadas pelas interagoes simboli-
cas que ocorrem no interior do mundo digital. A politica pirata surge com a
disposigao de utilizar a internet como lugar de trabalho subversivo contra a
privatizacdo da informacéo e do conhecimento. Entretanto, na medida em
que as logicas identitarias sofrem constrangimentos, tanto a nivel das ex-
ternalidades que fundamentam as sociedades (regras, doutrinas, tradicoes,
artificios morais, negociacao de interesses), como a nivel da repercussao
deste material social no interior do grupo, a logica perseguida por este movi-

mento pode perder a sua funcéo agonistica se os métodos de sistematizacao
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das suas acoes tornarem-se em produtos estéreis ao nivel interventivo. Do
ponto de vista politico, tratar-se-ia, entdo, de uma logica que aparece mas
ndo acontece; um eterno tratamento da contradi¢ao, incapaz de abalar o
quadro funcional da situacao vigente. Por isso, é de se realgar que, neste
caso, cabe também considerar a aplicacao da critica no sentido de enten-
dermos até que ponto os inputs originados por estes coletivos nao acabam
por continuar o programa de rentabilizacao dos direitos fundamentais se
constatarmos a naturalizacao destas praticas a partir de uma insisténcia
ineficiente que se perde entremeio ao processo retroalimentador que o sis-

tema econdmico tenta controlar.

A disputa entre os que querem regulamentar e monitorar as acoes dos uti-
lizadores da internet e os que defendem a “libertacao da cultura” convoca
aqui a pergunta: a pratica dos piratas representa cisoes ou continuidades?
Se for pensada a partir de uma perspectiva orientada para as questoes rela-
tivas ao consumo como um marcador quantitativo que qualifica e perpetua
o sistema capitalista na sua verséo corrente, a politica dos piratas poderia ser
interpretada como pressuposto de cimentagao de uma logica isolada, assen-
tada em um tipo de consumismo lascivo e desenfreado na medida em que o
produser depara-se com a abundéncia da informacao digital como um dom.
Neste sentido, a sua dissidéncia estaria fadada a confundir-se com os pu-
jantes e imperativos projetos mercantilistas que sustentam o mercado das
telecomunicagdes. Se admitirmos a sua luta por reconhecimento a partir de
uma vertente centralizada na a¢ao dos sujeitos explicitos, a questao do con-
sumismo poderia ser revista a partir de uma visao centralizada no dominio

dos agenciamentos destes individuos.
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Capitulo 11l

PIRATARIA, TECNOCULTURA E ATIVISMO

Em 2007, nos EUA, o estudante Joel Tenenbaum foi pro-
cessado pela Recording Industry Association of America
(RIAA) por violar a lei do copyright depois de descarre-
gar e partilhar, sem autorizacao, 31 misicas através da
internet. Em 2012, Tenenbaum recebeu a sentenca final:
pagar uma multa no valor de 675 mil délares. No mesmo
ano, no Brasil, um website criado por um estudante uni-
versitario que disponibilizava livros em formatos digitais
para downloads gratuitos foi suspenso depois de rece-
ber uma notificacdo judicial da Associacdo Brasileira
dos Direitos Reprograficos (ABDR). Em Portugal, ainda
em 2012, a Associacdo para a Gestao de Direitos de
Autor, Produtores e Editores (Gedipe) produziu o fil-
me “Pirataria, um crime sem vitimas?”, em que o tema
da criminalizagao da partilha nao autorizada de bens
protegidos é transversal durante os seus 40 minutos.
Despretensiosamente, a producéo ostentou a fun¢éo de
“documentario pedagdgico”, apelando as questoes éticas
e morais e as consequentes quedas no desenvolvimento

econdmico ocasionadas por estas préticas.

Ainda no ambito das ac¢oes “educacionais”, encontramos
um recente estudo do Centro de Estudos da Aplicados da
Universidade Catélica Portuguesa, coordenado por Reis
(2012) e apoiado pela Microsoft. A pesquisa analisou os
efeitos da pirataria na economia nacional levando em
conta a utilizagdo nao autorizada de softwares. Segundo
os resultados apresentados no seu relatério final, o de-
senvolvimento do setor da informatica e os impactos
positivos no PIB portugués dependeriam, exclusiva-
mente, da reducdo da taxa da “pirataria informatica”.

Na confusdo de interesses, os estudos se contradi-



zem. Outra pesquisa, conduzida no Departamento de Economia da North
Carolina State University, revelou que a partilha ilegal de ficheiros no “bla-
ck market” ajudou a inddstria musical a vender mais élbuns. A investigacao
avaliou as estatisticas de descargas realizadas através da utilizacao das
redes P2P de 1095 albuns antes do lancamento oficial no mercado. Ao com-
parar os niimeros de downloads ilegais com as vendas oficiais, concluiu que
a pirataria era uma forma de potente publicidade para o mercado formal da

musica (Hammond, 2012).

A questao da partilha nao autorizada de contetdos protegidos pelas leis de
direitos autorais remonta aos tempos de Gutenberg, supera a histéria do
computador e é quase uma tradi¢do contemporanea trazé-la a superficie
sempre que a economia baseada na informacéo sente-se ameacada (Jonhs,
2009). A caca as bruxas multiplica-se abundantemente e evidencia uma
afirmacao: a partilha da informacao, enquanto forma dinamizadora da ati-
vidade recreativa e intelectual, para além do seu carater “transhistérico”, se

transformou no agente politico e econdomico da contemporaneidade.

A pirataria - nas suas diversas modalidades - tem sido tratada por diversos
angulos, sendo a questédo econdmica da informacao, a mais contemplada nas
acusagcoes judiciais, nos estudos académicos e nos relatérios institucionais.
Geralmente, o argumento dos que defendem a punicéo da contrafacéo e da
partilha “néo autorizada” é resumido pela alegacao de que a pirataria sub-
trai dos autores o direito de desfrutar, financeiramente, do seu trabalho por
nao receberem o que lhe é devido através da venda e do consumo clandes-
tino dos produtos culturais. A ténica comum sobre o assunto concentra-se
em acepg¢des conjunturais sobre os impactos e os efeitos destas praticas em
relacdo a producéo, a circulacéo e a distribuicao de bens e servigos. Estas
hipéteses, baseadas no interesse, na racionalidade e na utilidade, mantém
como nucleo discursivo a interpretacdo da pirataria como responsavel pelo
atraso no crescimento econdmico. Ao contrario desta perspectiva, estu-

diosos e ativistas questionam esta reducéo interpretativa apoiando-se na

144 A Politica dos Piratas



defesa dos beneficios da livre circulacao da informacéao (nas suas diversas
configuragdes) como um fator essencial para capacitar as pessoas e para

criar novos modelos de negdcio.

Os criticos também ressaltam o problema da pirataria a partir de uma visao
politica que considera o problema como fruto da inoperéancia do aparelho
juridico. A intensa punicao dos acusados da pirataria é vista como uma ten-
tativa de suprir uma falha no mercado digital ocasionada pela digitalizacao da
informacéo, pelo barateamento da parafernalia tecnolégica, pela mudancga
deontolégica dos utilizadores e, acima de tudo, pelo processo de alteragao da
ontologia da propriedade privada. Quem contesta a ineficiéncia da lei nos ca-
sos que envolvem a pirataria, acredita que o aumento expansivo da prética,
nomeadamente no ambito da internet, tem privilegiado o interesse empre-
sarial na privatizacao da informacao através de uma pressao corporativista
baseada na génesis da propriedade privada, justificando-a como paradigma
para a criagao de politicas de incriminagéo, monitoramento e vigilancia dos
utilizadores e de armas tecnoldgicas que dificultam o seu processo (Postigo,
2012; Lemos, 2005; Lessig, 2008; 2004; Cardoso e Caetano, 2012).

Neste capitulo, o caso do Partido Pirata é apresentado como ponto de partida
para discutir como as praticas que emergem da utilizacdo da tecnologia tém
desencadeado novos valores sociais, novos estilos de vida e novas formas de
protagonismo politico. Neste sentido, o texto articula as diversas reincidén-
cias acerca da pirataria a fim de compreender as estratégias argumentativas
e os conflitos em redor da partilha nao autorizada da informacao, e os ati-
vismo que se manifestam em protesto a incriminacao de tais praticas. No
texto, a pirataria nao é tratada como um marcador criminalistico nem como
um fator de desaceleracdo economica. Ela é abordada como uma catego-
ria social, um dispositivo no sentido dado por Foucault (2000), que designa
vérias praticas sociais orientadas por um denominador comum: o de desa-
justar qualquer sistema monopolista. Argumenta-se que a pirataria é uma
construgao politica submetida por légicas de poder e por retéricas argumen-
tativas, independentemente do grupo que dela se utiliza e das praticas que a

consubstanciam. Entendida como um dispositivo, a pirataria reine nao ape-
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nas os agentes sociais que a praticam, mas também os discursos, as leis,
as medidas administrativas e os artefatos tecnolégicos que fazem dela uma

instancia variante do poder e do saber.

Admitida como modalidade social, a pratica agrupa organizacgoes e indivi-
duos. Apesar de nao estabelecerem entre si uma conexao de comunicagao
direta, estes individuos partilham uma unidade de agao representava pelo
tipo de pratica que realizam. Neste sentido, a pirataria permite uma anali-
se que a considere, ndo apenas como indicador social da quantificacdo de
perdas e ganhos economicos, mas como objeto recursivo atuante na cons-
titui¢do e na organizacdo de novos modos de producéo de subjetividades
baseados na ideia de uma ética da dissidéncia (Ferreira, 2007; Dreyfys e
Rabinow, 1995:135). Desta forma, o objetivo deste capitulo é discutir a multi-
linearidade da categoria em questao, procurando compreender os elementos
e os aspectos que constituem o dispositivo da pirataria. A anélise demonstra
como a categoria contempla um extenso quadro de alternancias enunciati-
vas e aplicativas servindo de base para a formagao ética de novos sujeitos e

novos agenciamentos politicos.

Ainda no campo analitico, a discussao prima por uma reflexao orientada
pelos jogos de poder em que a discursividade e a riqueza epistemolégica da
pirataria esta inserida, salientado as clivagens sociais que a prética vem so-
frendo, ora como exercicio estratégico da sua fixa¢ao como atitude ilicita a
ser combatida nos diversos niveis sociais, ora como um dispositivo operacio-

nal para criacao de novas identidades.
Encarnagoes e cartografias da pirataria: vivéncias e praticas do quotidiano

A pirataria, em sua acep¢dao moderna, tem sido utilizada, de modo quase
consensual e estanque, como marcador arbitrario para classificar algu-
mas praticas consideradas no ambito da violagao dos direitos autorais. A
popularizacédo do termo pode ser entendida como fruto da diagnose dos com-
portamentos dissociais e de uma acao pedagogica de efeito reparatério e
policialesco, na medida em que associa a reproducao, a venda e a partilha

ndo autorizada de “bens culturais” (filmes, musicas, livros, imagens, etc.)
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a pratica da transgressao e do roubo. Apesar das oscilagoes interpretati-
vas em que a pirataria foi invocada como recurso de incriminacgao, todos os
contextos de etiquetagem social da prética apresentam um nicleo comum
de acusacao cristalizada a partir da ideia da quebra de monopélios. A partir
deste pressuposto, é possivel afirmar a existéncia de um movimento pira-
ta organizado ndo por uma estrutura politica endémica, mas pela distingao
arbitrdria, exdtica e aprioristica das animosidades que integram o modo re-

cursivo da sua atividade.

Neste sentido, conhecer a histéria da pirataria é um exercicio de compreen-
sao dos desdobramentos, das implicagdes sociais e das disputas politicas que
a pratica representa, permitindo encontrar em seu percurso recorréncias
que fazem dela uma rede paradigmatica estilizada por jogos de perspectivas
cambiantes. As flutuaces aplicativas do termo revelam, também, estra-
tégias argumentativas variantes que servem para justificar os processos
acusatorios, bem como para reorganizar os estilos de vida e os processos de
subjetivacdo do individuo através de um exercicio de negagao ancorado na
recusa de estruturas sociais estandardizadoras. Uma breve incursao sobre
algumas modalidades da pratica demonstra como a variedade de contextos
em que a pirataria aparece como um marcador reificado pelo determinismo
criminalistico serviu de aporte para fundamenté-la como uma prdtica de re-

sisténcia sustentada por uma ética da dissidéncia.

As primeiras utiliza¢oes do termo sao encontradas nos textos da Odisséia de
Homero e designava, de forma negativa, o confisco e a revenda da proprie-
dade privada. Até ao ano de 1700, a pirataria serviu de recurso cambiante
para identificar os atos que violavam o direito soberano do Estado ou dos co-
merciantes sobre suas propriedades através da invasao de seus dominios
maritimos. A auséncia de acordos entre os governos propiciava uma cons-
tante mudanca de perspectiva a respeito do termo. O maior problema da
designacao da pirataria maritima era definir os limites territoriais do mar
entre um império e outro. E mister admitir que a pirataria no ambito mari-
timo foi instituida para resolver um problema geopolitico em que a batalha

pela expanséo das fronteiras de dominagao comercial era evidente. Neste

147
Rodrigo Saturnino



sentido, a pirataria maritima envolvia um problema que dizia respeito nao
apenas ao roubo do que os navios transportavam, mas, também, a violagao

do privilégio sobre o meio de circulagao de mercadorias.

Desde os tempos de ouro da pirataria maritima, quando nao existia ainda
regulamentacéo territorial do mar, as disputas entre impérios impediam
a criagao de uma perspectiva legal para estabelecer um marco conceitual
sobre a questdo. O conceito permaneceu, desde o século XVI, obscurecido
pela sua indecisa aplicacéo, servindo como recurso cambiante e funcional
para identificar os atos que violavam o direito soberano do Estado ou dos
comerciantes sobre suas propriedades através da invasao das suas rotas
maritimas. Neste caso, como salientaram Durand e Vergne (2013), para ser
chamado de pirata bastava ser reconhecido como tal por uma autoridade po-
litica. Pirata era aquele que violava as rotas maritimas de um Estado para
roubar as cargas dos navios. O maior problema da designagao da pirataria
maritima era definir os limites territoriais do alto mar entre um império e
outro. A auséncia de acordos entre os governos era propicia para a constan-
te mudanca de perspectiva a respeito do termo. As disputas pelo monopélio
das rotas maritimas entre os impérios portugués, espanhol, holandés e bri-
tanico evidenciam como o assunto manteve-se mergulhado em ondas de
ambiguidades retéricas, servindo ao interesse expansionista e ao dominio
econdmico das rotas ultramarinas a fim de manter as soberanias imperiais.
Assim, a fim de remover a concorréncia, chamar alguém de pirata, como fi-
zeram os mercadores portugueses na era moderna a fim de reivindicar os
direitos de propriedade e proteger o caminho maritimo para as Indias, ser-
via de pressuposto legal para justificar o uso de qualquer meio para afastar

os adversarios do neggcio (Duran, 2011; Durand e Vergne, 2013).

A forma etimolégica da palavra pirata tem origem latina e deriva do Grego
peiratés e do verbo mepdo (assaltar). Diferente dos gregos, os romanos
denominavam o “ladrao” dos mares com a palavra cursus (do Italiano cor-
saro, do Latim, cursarius). Para as duas tradi¢oes, as palavras designavam

o mesmo homem: aquele que procurava a riqueza. Apesar da similaridade,
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a disting@o entre o pirata e o corso ficou popularmente conhecida. Ferreira
(1985) esclareceu que, apesar das balizas juridicas aparentarem ser sufi-

cientemente claras para diferenciar as praticas, o fato nao aconteceu.

Do ponto de vista legal, salientou a autora, a pirataria representava uma
acao especifica que nao dependia de qualquer autoridade. Ja o corso era pri-
vilegiado porque exercia suas atividades a partir de uma situagao definida,
geralmente, pelo Estado. A diferenciagao se estabelecia no contexto de de-
senvolvimento econémico ocasionado pelo comércio ultramarino. Enquanto
o primeiro carregava o estigma de apatrida criminoso, o segundo foi elevado
como um sujeito habilitado a roubar em nome do Estado (Tozi, 2012). Mas
tal “clareza” nao foi, de fato, suficiente. Os romanos e os gregos considera-

vam o corsus e o peiratés de maneira idéntica.

A divergencia ficou legalmente institucionalizada. O corsario era qualifi-
cado como idoneo porque recebia financiamento da Coroa para saquear.
Com uma “Carta de Marca” nas maos, tinha permisséao para agir em defe-
sa do patriménio estatal, pilhando cidades e navios considerados inimigos
do Estado (Ferreira, 1985). Para além de enriquecer os cofres publicos, os
ataques terceirizados contribuiam com o enfraquecimento do inimigo. A
Marinha Corséria também colaborava com a poupan¢a do Estado. A mao-
-de-obra especializada economizava custos com a manutencéo e construgao
de navios bélicos. Enquanto os corsarios agiam como verdadeiros heréis
em nome, por exemplo, de Isabel I, restava aos piratas, pelo carater de suas
acoes — autdbnoma, independente e sem dividendos a Coroa, o lugar de “pro-
fissionais” do banditismo. O enquadramento legal do pirata e do corsario
revela-nos como a lei, enquanto instrumento ideoldgico, servia os interes-
ses majoritarios. Apesar da atividade do primeiro ser idéntica a do segundo,
a diferenciacao juridica escamoteava o seu direito de roubar através da
auto-justificacdo da Coroa em proteger a propriedade privada e o poderio

econdmico.
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Temos conhecimento da pirataria maritima como fendmeno europeu a par-
tir da institui¢do da primeira carta de marca (ou carta de corso), ainda no
século XII durante o reinado de Eduardo 111 da Inglaterra. O documento per-
mitia aos portadores o uso da forca coercitiva para pilhar os inimigos do
rei. Os privateers, como eram chamados, serviam as vontades do monarca
e a sua propria sede de fortuna (Pistono, 1976). O sistema gerou uma gran-
de rede de pirataria envolvendo uma gama diversificada de interessados no
lucro com os saques autorizados. O butim era repartido entre o grupo de
pessoas envolvidas no processo, incluindo os piratas, os intermediarios em

terra e oficiais locais (Mathew, 1924: 337).

O rei, apesar de beneficiar com as particularidades da atividade dos pri-
vateers, por exemplo, através do fortalecimento das dguas territoriais, era
for¢ado a conceder perdao aos atos criminosos cometidos pelos mesmos
subditos que haviam sido endossados com a carta de corso. A falta de uma
marinha organizada, forcava o monarca a permitir a pilhagem descontrola-
da. Nos periodos de conflitos internacionais, a ajuda dos criminosos reduzia
a incapacidade militar da guarda. As Cartas de Marca foram, oficialmente,
abolidas em 30 de Marco de 1856 através da Declaracéao de Paris. O documen-
to foi uma das primeiras tentativas de uniformizar o Direito Internacional

do Mar e serviu como marco para o fim da Guerra da Criméia’.

Adocumento assinado pela Gra-Bretanha, Austria, Franga, Rissia, Sardenha
e Turquia nao determinou o fim da pirataria maritima. Mas, de certa forma,
com o fortalecimento do Estado moderno, a imagem bucdlica dos piratas e
dos corsarios desapareceu dos mares da Europa. As Nag¢oes Unidas, através
da Convencao sobre os Direitos do Mar (UNCLOS) reformulou e ampliou o
conceito de pirataria a partir de novas defini¢oes (United Nations, 1972: 61).
O documento também determinou uma questao importante para a pirataria
maritima: a delimitacao do mar territorial e do alto-mar. A tentativa da defi-
nicéo pretendia estabelecer quando um crime cometido no mar deveria ser

tratado como pirataria a fim de seguir a punicao especifica. A Convengao

1. Sobre os principios a serem observados pelos signatarios da Declaragéo de Paris, ver Higgins (1909).
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fixou o limite exterior do mar territorial em 22 quilometros a partir do ter-
ritério terrestre de cada Estado. Este espaco é regido pela soberania estatal.
A Convengéo também criou uma zona contigua com o mesmo limite. Nesta
zona o Estado costeiro tem o direito de exercer a jurisdigao sobre atividades
de contrabando ou de imigracéo ilegal. Além disso, o documento estabe-
leceu uma Zona Econdmica Exclusiva (ZEE) para delimitar a area para
exploracao dos recursos naturais na agua, no leito do mar e no seu subsolo.
O conceito de alto-mar estabeleceu os crimes de pirataria. Estas zonas nao
estao sob jurisdi¢ao dos Estados. A reivindicacao de soberania sobre tais zo-
nas é ilegitima. No alto-mar prevalece o principio da liberdade. A pirataria,
segundo a Convencao s6 poderia ser considerada factual ao ser denunciada

nesta zona neutra.

Aluz das recomendacées da UNCLOS, a International Maritime Organization
(IMO) estendeu a qualificacdo da pirataria para zonas nao-neutras. No Code
of Practice for the investigation of the Crimes of Piracy and Armed Robbery
Against Ships, a IMO passou a considerar também os atos de roubo armado
praticados na ZEE e no mar territorial. A questao aumentou o desconforto
do Direito Internacional. A aceitagao da resolu¢ao da IMO poderia abrir pre-
cedentes para retaliagdes contra inimigos politicos. Um navio turco ao ser
acusado pela Grécia de ter cometido o crime da pirataria em suas aguas,
poderia ser perseguido pela marinha grega, depois de sair do alto-mar,
se fugisse pelas dguas da Inglaterra. A resolucgao coloca em questao a so-
berania dos Estados. Em aguas territoriais, a jurisdi¢@o local, segundo a
UNCLOS, tem o direito de decidir como interpretar os crimes cometidos no

seu perimetro.

As contradigoes da pirataria maritima, enquanto nao encontra uma legisla-
c¢do para dar conta dos atritos politicos dos Estados, continuam a evidenciar
a fragilidade juridica no processo de harmonizagéo das perspectivas e dos
seus instrumentos regulatérios. Em 2004, Geoffrey Till introduziu uma
nova visao a respeito do uso do mar através do conceito de good order at sea.
Para Till (2013), o mar deveria ser interpretado como um importante agen-

te de desenvolvimento humano a partir de quatro atributos: como meio de
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transporte e comércio; como recurso; como veiculo de troca de informa-
¢oes; e como fonte de dominio e poder. E mister admitir que a pirataria
maritima foi instituida para resolver um problema geopolitico em que a ba-
talha pela expanséo das fronteiras de dominagao comercial era evidente.
Neste sentido, a pirataria implica um problema nao apenas sobre o que se
transporta, mas ao monopélio sobre o meio de transporte. Todas as vezes
que estas vias de distribuicao e circulagao das mercadorias eram invadidas,
a violacdo do direito de explorag¢ao concedido as corporagoes comerciais ou

aos Orgaos estatais, era considerada pirataria.

O imaginario popular sobre a pirataria e os piratas também sofreu diversas
clivagens devido, como afirmou Ferreira (1985), a um certo ludismo que a
imagem desta personagem proporcionou ao longo tempo a partir de varia-
coes estilizadas pelo exotismo figurativo que a literatura burlesca acabou
por transmitir ao imaginario social do pensamento moderno sobre o feno-
meno. Isto quer dizer que o pirata mitolégico compreende um arquétipo de
resisténcia contra um governo instituido que, apesar do seu carater hostil
e agressivo, permaneceu fundido no seio das classes populares como um
tipo de “bandido-héroi”. As histérias dos homens do mar serviram de apor-
te para a elaboracao de formas socializadoras orientadas para a construcao
da imagem do pirata a partir de categorias especificas como a rebeldia e a
autonomia. Os livros que registram as histérias dos piratas servem de ins-
piracdo nao apenas para emoldurar uma traducéo degenerativa acerca da
sua subversividade no campo criminalistico, mas também para alimentar a
o imaginario social acerca da sua dissidéncia como instrumento popular de
resisténcia aos poderes dos reis e dos mercadores. Longe da sedimentacéao
juridica feita durante o percurso da histéria sobre a pirataria, a utilizacao
da palavra é, de modo insistente, aplicada a variadas formas ilegais de apro-
priacdo de uma propriedade alheia. No entanto, os discursos orientados no
sentido de ordenar o ilegal e o legal correm o risco de enclausurar as pers-

pectivas de um modo normativo a ponto de excluir da anélise a questao
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dialética que estas cambiag¢des proporcionam para a compreenséo da ima-
gem do pirata e da pratica da pirataria como processos sociais submersos

por jogos de poder.

As diferencas entre o corsario e o pirata revelam alguns motivos que justi-
ficam a sedimentacéo positiva da imagem do segundo, em dissonancia com
a do primeiro, no imaginario prosaico. Se os piratas séo bandidos, os corsa-
rios sdo mercenarios. E no jogo social das imagens, o mercenario é aquela
personagem pestilenta sem criatividade para romper o lago que o une a uma
sociedade orientada por uma sé norma. No dizer de Lapouge (1998), os cor-
sarios eram aqueles individuos que, apesar de se aventurarem nos confins
do mar para pilharem bens em batalhas massacrantes, sdo homens com
uma consciéncia reintegrada que regressam sempre a terrinha a fim de go-
zar velhices tranquilas, serenas e respeitadas. Ao contrario, o pirata é um
ser revoltado. Um homem que ao seguir as tempestades do mar, argiiiu-se
com o terror das ondas para manejar nao apenas o barco, mas a propria fi-

losofia, emaranhada de principios e de sujei¢oes.

O quotidiano dos piratas estava marcado por estruturas orientadas por
ideais em que a participacao popular era privilegiada. Quer dizer que a tripu-
lagao era dotada de poder para eleger o capitao, sendo que este nao tomava
decisdes sem antes consultar os seus comandados. Para além disso, os pri-
vilégios entre os tripulantes eram inexistentes e os agoites e as punicoes
fisicas existiam de modo ameno (Tozi, 2012:15). Na histéria da organizacao
da vida dos piratas, um cédigo de conduta orientava, de modo geral, o fun-
cionamento do quotidiano dos tripulantes a bordo dos navios. O cédigo, que
variava de barco para barco e deveria ser assinado - os piratas assinavam
os nomes em forma de circulo para dificultar descobrir quem havia assi-
nado primeiro, desta forma as culpas e as responsabilidades seriam iguais
para todos, caso fossem capturados (Machado, 2013) - e juramentado por
todos os que decidissem integrar a tripulacdo de um navio em missao, dis-
ciplinava tanto o comportamento dos piratas como servia de bussola para
organizar a divisao dos bens e as compensacgdes para os feridos em comba-

tes. Conta a histéria que o primeiro e mais famoso “c6digo da pirataria” foi
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escrito por Bartolomeu, um pirata portugués que viveu no século XVII, ten-
do sido utilizado por outros piratas como o inglés John Phiilips, conhecido
com um dos piratas mais maniacos e brutais da histéria do mar e pelo ga-
lés Bartholomew Roberts, também conhecido com Black Bart, famoso por
ter sido 0 mais bem sucedido na captura de navios durante a época de ouro
da pirataria (1690-1730).

Na Libertalia, reino idilico da sociedade dos piratas, um socialismo rigoro-
so coloca em ordem as praticas dos tripulantes. A coléonia anarquista, como
ficou conhecida na histéria, decreta uma igualdade absoluta, igualdade
apropriada por um ethos préoprio em que as diferengas nao subsistem a sua
validade. Ao contrério, torna-se simbolo da busca por uma sociedade jus-
ta. Libertalia ndao é uma ilha, é um sonho. Um sonho estruturado néo por
solidas colunas de ferro, mas por desejos flutuantes fundamentados na uto-
pia da equidade e de um modelo que se aproxima daquilo que se designa
por democracia. Na literatura sobre a vida dos piratas maritimos, o livro A
General History of the of the Pyrates com autoria atribuida ao Capitao Charles
Johnson (a que estudiosos acreditam ser um pseudénimo do novelista in-
glés Daniel Defoe), apresenta Libertalia como um lugar algures perdido na
costa ocidental do Madagéscar. O territério, que se mistura entre fatos ficti-
cios e reais, teria sido apropriado, ainda no século XVII, pelo Capitao James
Misson, pelo ex-padre dominicano Caraciolli - conhecido como padre li-
bertino - e por centenas de piratas decididos em renunciar as respectivas
nacionalidades, abolir a ideia de propriedade privada e criar um fundo co-
mum para que o dinheiro nao fosse mais a forma de circulagao de bens
(Machado, 2013).

No livro que deu origem a Histdria Geral dos Piratas, escrito a partir de re-
gistros e de entrevistas com piratas prisioneiros em Londres, Defoe conta as
histérias e aventuras destes homens do mar deixando intimeras pistas que
nos permite reconstruir o modo em que se foi constituindo a socialidade dos
piratas através das bandeiras da liberdade e da igualdade (Defoe, 2008). Para
Rediker (2004), os Liberi, como eram chamados os habitantes de Libertalia,

eram piratas decididamente orientados por um sentido comum de garan-
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tir os direitos do povo e preservar o sentimento de liberdade. Os piratas de
Libertalia, em dissonancia com a imagem rude e macabra que era divulgada
por seus inimigos, fundamentavam as suas praticas a partir de uma logica
de defesa dos seus direitos contra os ricos e poderosos. E neste sentido que
encontravam uma auto-legitimacéo para fazer a guerra em nome dos opri-

midos a fim de estabelecer a distribui¢ao igualitaria da justica.

Apesar do seu caréater utdpico, Libertalia tornou-se uma fonte fidedigna para
arregimentar ideias radicais no imaginario dos piratas. O ideal configurado
pelos Liberi - conhecidos como os “inimigos da escravidao” - é vislumbrado
pelos piratas através de lutas préprias contra vérias formas sociais de autori-
tarismo, seja no ambito da escravatura ou como no monopélio da exploracao
mercantilista pelas monarquias de sua época. Rediker (2004) sugere que as
socialidades dos piratas inspiravam-se a partir de praticas da democracia
direta, onde as pessoas possuiam autoridade e autonomia para estabelece-
rem as proprias regras e leis através de um sistema proprio de conselhos e
delegados. A ideologia de Libertalia pressupde a formacao de uma nova so-
ciedade, o que inclui desde uma nova linguagem até uma nova forma de
administracao economica. O projeto de Libertélia inclui a auto-libertacao,
ou seja, um modelo promovido por uma redefini¢ao dos conceitos de pro-
priedade e de poder. Segundo Rediker (2004), os piratas encontravam na
pirataria uma forma emergencial para autor-preservar o direito fundamen-
tal da liberdade dos homens e da distribui¢ao eqiiitativa da terra. Nestas

condigoes, ser pirata era sindonimo de ser livre.

As opgoes sociais dos periodos em que vigoravam disputas maritimas in-
tensas, sistemas mondrquicos totalitarios e o crescimento exaustivo de
grandes cidades como Londres, reduziam, em grande medida, as alter-
nativas para sobrevivéncia do proletariado. Uma das linhas de fuga deste
sistema era alistar-se como tripulante de um navio pirata. Muitos marinhei-
ros tornavam-se piratas depois dos navios em que trabalhavam terem sido
capturados. A mudanca de posicao também era fundamentada devido as
péssimas condi¢oes de vida dos marinheiros das embarca¢oes mercantes

e a inexisténcia de direitos (Machado, 2013). Pode-se dizer que a pirataria,
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deste modo, tornou-se, muito mais do que um dispositivo para diferenciar
praticas ilegais, em um estilo de vida. A presenca dos piratas, para além da
sua ameaca contra a propriedade privada, constituia um perigo para os re-
gimes autoritarios que ordenavam o quotidiano das monarquias e o modelo
monopolista de exploragao comercial utilizado para controlar as rotas mari-
timas e néo s6. Neste sentido, a curriculo da politica dos piratas do mar nao
s6 desagradava aos poderes instituidos, como figurava como um agravo a
moral do século XVIII. Antes mesmo do tema da Revolucéao Francesa ter sal-
tado para o imaginario dos homens e mulheres da terra, no mar a revolta
contra a ética monérquica aparentava fundamentar a ideologia de homens

e mulheres do mar.

O debate sobre a pirataria é transbordante. O conflito entre os que defendem
a equiparacao do mar ao territério continental e, portanto, apto a ser delimi-
tado e a visdo daqueles que o advogam como espaco de liberdade, reverbera
em novos campos de dominagao politica e econdmica. Estes espacos preser-
vam nao so6 as lutas de interesses como transportam para si boa parte das
metéaforas que eram atribuidas a pirataria maritima. Transportam-se para o
universo editorial, ja a partir do século XVI - quando as leis dos venezianos
e dos ingleses concederam monopélios de impressao a editores especificos
e estabeleceu o controle do Estado - sendo utilizada, também, para desig-
nar os editores que faziam impressoes sem autorizagao dos autores ou sem
o pagamento pelo direito de exploragao da obra (Johns, 2009; Schweidler &
Costanza-Chock, 2005).

Fora do mar, a terminologia foi transportada para o universo editorial ja
a partir do século XVI - quando as leis dos italianos e dos ingleses conce-
deram monopélios de impressao a editores especificos e estabeleceram o
controle do Estado - sendo utilizada, também, para designar os editores
que faziam impressoes sem autorizac¢ao dos autores ou sem o pagamento
pelo direito de exploragao da obra. No espectro eletromagnético, a pirataria
serviu como aporte revivalista de um movimento de resisténcia na década
de 1950 contréario a exclusividade das concessoes para estagoes de radios,

através das chamadas rddios piratas. A questédo da exploracéo exclusiva de

156 A Politica dos Piratas



espacos etéreos entrou na agenda publica ainda em 1920, quando a Coroa
Britanica garantiu o monopélio da British Broadcasting Corporation (BBC)
para impedir transmissdes alternativas. A Radio Caroline exemplifica o ca-
rater resiliente das estagoes ilegais da Gra-Bretanha: foi responsavel por
contribuir com a divulgacao do rock’n’roll e por transmitir o género musical
a partir de navios ancorados nas chamadas “4guas neutras”, ou seja, o ter-
ritério maritimo internacional onde nao ha jurisdigao estatal. Seguindo este
modelo, a utilizacao do termo “pirata” passou a representar, de modo am-
plificado, todas as transmissoes ilegais, independentemente da sua origem
territorial. S6 em 1967, quando a BBC perdeu a sua exclusividade, as trans-
missoes de ondas sonoras passaram a ser admitidas pelo governo britanico
como um bem publico (Manchini 2009; Vergne, 2013). A quebra do mono-
polio estatal e a mudanga legal do estatuto territorial do ar abriram um novo
cendrio para as radios ilegais. O sufixo que designava o seu carater ilicito
foi retirado e o que hoje se convencionou chamar pelo movimento das rd-
dios livres ou rddios locais, representou um importante marco de ampliacao
da vaga de acesso das populagoes aos meios de comunicagao, sendo a sua
expressividade iniciada no inicio da década de 1970 em paises como Italia,

Espanha, Franca e Portugal (Bonixe, 2006; Reis, Ribeiro e Portela, 2014).

Em Portugal, as primeiras emissoes clandestinas sdo comumente associa-
das com a criagao da Radio Juventude em 1977 e da Radio Imprevisto em
1979 (Azevedo, 2001). Segundo Reis (2014), o movimento de radios pira-
tas no pais foi reiterado como uma iniciativa impulsionadora de ampliacao
da rede de emissoras radiofonicas no sentido de contrapor ao duopélio
eletromagnético que até entdo era dominado por uma parceria mista en-
tre o Estado e a Igreja Catélica. Apesar do movimento das radios livres ja
existir desde a década de 1960 na Europa, o boom portugués sé seria conhe-
cido a partir da década de 1980 como uma resposta alternativa a falta de
legislacdo que permitisse o funcionamento de radios independentes. Para
Bonixe (2012), o alastramento das radios piratas em Portugal no periodo
pos-ditatorial simboliza o carater politico da radio como um importante ins-

trumento de protagonismo da revolucéo do 25 de Abril. Do mesmo modo,
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segundo o autor, a sua propagacao marca uma tentativa de amadurecimento
da democracia portuguesa no ambito da abertura do setor das comunica-
coes e na mudanca da nogéo de informacgao na medida em elas passaram a
constituir-se como espacgo para o debate publico de questdes anteriormente

silenciadas pelos media.

Como salientou Reis (2014), a resisténcia das radios piratas e as emissoes
clandestinas em oposigao aos monopélios do broadcast colaboraram com
processo de reorganizacao das leis portuguesas (como a publicacao da lei
da radio, Lei 87/88, de 30 de julho, conhecida como a lei das radios locais)
de emisséo radiofonicas através da elaboragéo de novas formas de licen-
ciamento, como também providenciou novas dindmicas para o mercado
nacional (Costa e Silva e Oliveira, 2014). Embora a hegemonia da radio esta-
tal (Empresa Publica de Radiodifusao - criada no &mbito da nacionalizagao
das radios em 1975, incluindo, por exemplo, a Radio Clube Portugués) e
da emissora catdlica (Radio Renascenga) permanecesse com pouca amea-
ca diante dos fendomenos das radios piratas, as emissoras livres exerceram
um forte papel social nos processos de lutas politicas, tanto ao nivel nacio-
nal como no ambito do poder local. Mesmo desprovidas, em sua grande
maioria, de meios técnicos, humanos e financeiros que garantissem a sua
sobrevida, a dissidéncia eletromagnética disseminada pelas radios piratas
fundamentava-se pela curiosidade e pelo desejo de criar ondas alternativas
de informagoes em oposicao ao discurso produzido pelos media nacionais
(Bonixe, 2012). Neste sentido, a radio livre, pirata, local ou comunitaria (nas
suas variadas denominagdes), ou seja, a radio que nascia em contestagao ao
carater duopolista do contexto portugués (desde as mais artesanais e ama-
doras até as mais sélidas como os casos da TSF e da Radiogeste), assumiu
uma posi¢do marcadamente orientada pela ruptura com o modelo radiofoni-
co que se praticava até o fim da década de 1980 no pais. Era uma radio que
se constituiu como o inicio da formagdo de um espag¢o comunitério para a
disseminacao da informacdo em espectros nao hegemonicos. Espagos que
exerceram uma singular funcéo politica na promocao do caréter local da in-

formacgao de proximidade mas que, no entanto, passaram a assumir uma
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tendéncia decadente a partir da sua cooptacéo e do seu consequente desapa-
recimento devido a falta de investimentos em infraestruturas , a um certo
mimetismo das radios locais na reproduc¢ao da agenda nacional através das
politicas de retransmisséo das cadeias nacionais e, ainda, perante o fim da
obrigatoriedade de noticiarios focados nos acontecimentos locais (Costa e
Silva e Oliveira, 2014). No fim do movimento, que durou até o ano de 1989,
o sistema de licenciamento acabou por calar as vozes das radios piratas.
Entretanto, como defendeu Bonixe (2012), as radios locais, no seu nivel in-
ternacional e nacional, representaram um fendomeno singular no panorama
midiético ao promoverem novos modelos de gestao da informacao radiofoni-
ca, novas grades de programacao e, sobretudo, por provocar a consecucao

de leis para legalizar as radios independentes?®.

No campo cultural, o caso das cassetes-piratas simboliza a for¢a da pirataria
como prética evasiva de resisténcia a um mercado exclusivista. O fenome-
no dos anos 1980 marcou tanto a formagao musical de uma geracao inteira,
como o surgimento de novos modelos de negécio, mesmo os “clandestinos”.
Em Portugal, o caso das cassetes-piratas representou uma manifestagao tao
evidente e popular na década de 1980, que a série televisiva “Zé Gato” da
RTP2 - quase uma cépia da série inglesa Sweeney da Rede ITV da década de
1970 -, deu ao destemido agente policial, na altura representado por Orlando
Costa, a missao de desmantelar uma pequena organizagao envolvida na re-
producéo e na venda de cépias ilegais de cassetes. Longe do charme popular
de Zé Gato, a realidade da pirataria no pais, nomeadamente no campo da
cultura, era muito mais refinada e integrava parte do discurso dos artis-
tas e dos deputados no final da década de 1970. Na sessao da Assembléia da
Republica, em Junho de 1978, o ex-deputado José Niza (PS) - também mé-
dico e compositor, autor de “E depois do adeus” interpretada por Paulo de
Carvalho, vencedora do Festival RTP da Cancéo e uma das primeiras “se-
nhas” para a revolucdo do 25 de Abril -, foi eximio defensor da aprovagao

da lei 193/1 que autorizava o Governo a estabelecer a protecao da titulari-

2. Sobre as praticas de ativismo no ambito da radiofusao, ver ainda Machado, Magri e Masagéo (1986),
Opel (2004) e Dunbar-Hester (2014).
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dade dos direitos de propriedade do fonograma. De entre as razdes citadas
pelo Grupo Parlamentar do Partido Socialista da época como justificativa
do voto favorével, destacavam-se a questao financeira que a pirataria fono-
grafica ocasionava a economia portuguesa, principalmente por razoes de
incompeténcia legislativa, uma falha que privava o Estado de receitas fis-
cais. Mais além, José Nisa alegou que a falta de punicéo, lé-se no texto, das
“organizagoes «piratas» em relacao as produtoras e as editoras legalmen-
te constituidas assume indices tais que a democracia nao pode ignorar ou
permitir”, o que acarreta ndo s6 uma concorréncia desleal como também
impede a cobranga de direitos autorais por falta de declaracéo as sociedades
de autores, causando, como referiu: “(...) imenso prejuizo aos criadores, au-

tores, compositores, artistas, etc.””.

A iniciativa parlamentar, levada a cabo trés anos depois da Revolugdo dos
Cravos, foi uma tentativa de disciplinar um problema indisciplinavel que ja
corria o pais bem antes do fim do regime ditatorial. As estimativas da época
eram bombasticas. Enquanto o mercado ilegal faturava na venda, ainda em
1977, de cerca de trés milhoes de cassetes-pirata, as taxadas pelos impostos,
perpassavam as 500 mil unidades. Ja em 1980 o nimero perfazia os quatro
milhGes de copias nao autorizadas. Jorge Abreu, um dos secretarios-geral
do antigo Grupo Portugués de Produtores de Fonogramas (GPPFV) em en-
trevista a extinta Revista Musica & Som (M&S), atribuiu ao fendmeno dois
condicionalismos especificos: um pelo aumento da renda per capita dos indi-
viduos que, outrora, nao tinham acesso aos produtos “originais” e outro pela

impunidade em que se refastelava as vendas informais destes bens.

No caso dos vinis, a prética foi amena. O caso mais midiatizado e provavel-
mente o primeiro da categoria, é o do radialista Anténio Sérgio que ficou
conhecido por prensar cerca de 400 exemplares de um disco intitulado
“Punk Rock 777. O vinil era uma compilagao, conta a histéria, originalmen-
te feita a partir de fitas gravadas enviadas por Rui de Castro, que vivia em

Londres, e que eram transmitidas no programa de Anténio Sérgio*. O disco

3. http://demo.cratica.org/sessoes/1978/6/12/#80400.
4. Rui Castro integra, também, o quadro de personagens acusadas no p6s-25 de Abril por praticar a
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foi prensado pela Pirate Dream Records, editora do radialista e incluia fai-
xas de 11 bandas, entre elas os Sex Pistols, os Motorhead e os Screwdriver. A
acusacdo, inicialmente feita através de uma entrevista a Jorge Abreu pela
antiga revista M&S, foi respondida na edi¢ao posterior da mesma revista
pelo radialista. No texto, Anténio Sérgio desmentiu a acusacao alegando ter
passado por todos os tramites legais na composicao do vinil e que a denin-
cia mais deveria ser entendida como uma ameaca da possivel quebra do
monopélio do mercado que era controlado, conforme as palavras do radia-
lista, “pelos senhores que conduzem os destinos (e intestinos) da atividade
fonogréfica em Portugal”. As cépias do LP foram apreendidas e Anténio

Sérgio absolvido do processo.

O campo digital, tema que é tratado durante o desenvolvimento do texto,
foi o proximo a ser incluido nos interesses comerciais de gigantes das te-
lecomunicagdes. A reorganizacao do mercado na década de 1960 nos EUA
demonstrou como a libertacao das tecnologias de difuséao e distribuigao de
informagao estabeleceu um novo campo de disputa entre piratas, governo e
capitalistas. Os privilégios comerciais e a prote¢ao intensiva dos ‘bens’ que
emergiram deste novo mercado, colocaram em maior evidéncia a fragilida-
de de temas caros aos humanistas, como o direito a privacidade, a liberdade
de expresséo e a luta contra a privatizacao do bem publico. As diversas in-
vestidas de controle da sua circulagao, laureadas por acordos internacionais
[leia-se as a¢des da National Security Agency (NSA ) e projetos de parceria
publico-privadas de vigilancia social (PRISM) e combate a pirataria (ACTA e

SOPA)J° reafirmaram os conflitos que emergiram no cenario digital a partir

pirataria na sua atividade como publisher. Depois de regressar de Londres em 1981, cidade para qual
emigrou em 1972, Castro, a partir da intensa experiéncia vivida durante os anos do punk londrino,
decidiu produzir os préprios vinis de modo legal e sem intermediério a partir da compra dos direitos
de reprodugdo diretamente de fontes internacionais. Seguiu 0 mesmo caminho que tantos outros
acusados: foi perseguido e o seu trabalho foi incluido como ato ilegal. Entre 1983 e 1984, depois de
enfrentar acusagdes que se arrastavam em tribunais, encerrou as atividades na cena discografica com
o langamento de um single de protesto: o disco “O Pirata”, editado em 1985, com batidas e rimas no
estilo do rap norte-americano. Ver: RDB, n° 52, Janeiro de 2010, http:/www.ruadebaixo.com/rui-de-
castro-o-pirata.html.

5. PRISM é um programa de vigilancia da NSA e foi denunciado, em 2013, pelas publica¢des realizadas
por Edward Snowden. ACTA é um acordo comercial anticontrafagdo com o objetivo de estabelecer
padrdes internacionais para o cumprimento da legislagdo sobre marcas registradas, patentes e
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do inicio da década de 1990, ocasionados pela quebra do monopélio da infor-
macao. A acao dos chamados phonefreaks a partir da criacéo de um sistema
capaz de interferir no dominio de gigantes, como a norte-americana AT&T,
exemplifica uma das primeiras intervenc¢oes no ambito das sucessivas re-
siliéncias que foram surgindo no quadro de digitalizacao da informacao
(Lapsley, 2013).

Em Portugal, um despacho do Ministério Publico em resposta a uma queixa-
-dentincia realizada em 2011 pela Associacdo do Comércio Audiovisual de
Obras Culturais e de Entretenimento de Portugal (Acapor) que acusava dois
mil portugueses utilizadores das redes P2P por partilharem cépias de filmes
sem autorizagao dos detentores dos direitos legais, ilustra a ambigiiidade da
pirataria. Os autos, levados a ptblico em Julho de 2012 pelo Departamento
de Investigacdo e Ac¢ao Penal (DIAP), consideraram a acusacao da Acapor
infundada ja que a queixa nao partiu nem dos autores e artistas, nem dos
produtores. Lé-se no texto: (...) do ponto de vista legal, ainda que se colo-
que neste tipo de redes a questao do utilizador agir simultaneamente no
ambiente digital em sede de upload e download dos ficheiros a partilhar, en-
tendemos como licita a realizacao pelos participantes na rede P2P para uso
privado - art® 75° n° 2%) e 81° b) do CDADC (Cédigo do Direito de Autor e dos
Direitos Conexos), - ainda que se possa entender que efetuada a cépia o uti-

lizador nao cessa a sua participagao na partilha™.

O carater politico da pirataria como um aporte do dominio do enunciavel
arbitrario entra na ordem do discurso multiplo sobre a prética a partir, por
exemplo, das tentativas de implantacao de afirmacgées definitivas encontra-
das no website da Associagao Portuguesa de Defesa de Obras Audiovisuais
(Fevip). Com o objetivo de qualificar a pirataria, a Fevip descreve o pira-
ta como aquele que: a) faz o aluguer dum filme que tenha sido colocado no

mercado para venda direta; b) faz filmagens de som e/ou imagens numa sala

direitos autorais. Aparentemente o ACTA é um complemento ao Acordo TRIPs, que trata dos aspectos
relativos aos direitos de propriedade intelectual relacionados ao comércio. SOPA é um projeto de lei
norte-americano, de 2011, e tem por objetivo ampliar os meios legais para o combate a pirataria.

6. http:/static.publico.pt/docs/tecnologia/DespachoDIAP.pdf.
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de cinema; ¢) ndo tem autorizac¢ao dos titulares de direitos para reproduzir a
obra em exibicao; d) exibe publicamente um filme sem a devida autorizagao;
e) copia filmes diretamente de um DVD/VHS original para DVD-R e depois
distribui ou vende; f) coloca filmes na internet a disposi¢ao dos outros inter-
nautas e g) faz downloads nao autorizados de filmes através de sistemas de
partilha de ficheiros”. Outras entidades que seguem a linha da Acapor e da
Fevip também optam por campanhas educativas no sentido de conscienti-
zar os cidadaos que a pirataria constitui um crime com repercussoes diretas
nos indices de desemprego. O Movimento Civico Anti-Pirataria na Internet
(Mapinet) justifica a sua acéo através do lema: “Combater a pirataria é um

sinal de civilizacao e cultura”.

O arquivamento das denidncias da extinta Acapor criou um ambiente de
jurisprudéncia em relacéo a partilha de ficheiros no ambito do consumo pri-
vado. A interpretagao do despacho salientou a impossibilidade de apurar a
identificacao dos utilizadores através de enderegos de IP’s. Ainda salientou
que tal dificuldade seria mais refor¢ada, considerando as diferentes formas
de acesso a internet que hoje temos a disposicéo, seja através de ligacoes
em cibercafés, bibliotecas e universidade. Do ponto vista legal, acresceu ain-
da, que neste tipo de redes, a questao do utilizador agir em simultaneo no
ambiente digital em sede de upload e download dos ficheiros a partilhar,
conduziria tal partilha para a reprodugao no &mbito privado nos termos do
artigo 75, paragrafo 2 e do artigo 81° do Cédigo do Direito de Autor e dos
Direitos Conexos (CDAC), ainda que tal tecnologia permita a c6pia e que a
partilha entre os pares nao seja descontinuada. Pelas dentincias da Acapor,
o despacho do DIAP considerou ainda a necessidade, nao s6 de repensar os
desafios juridicos que as tecnologias de informacgao apresentam a legisla-
cdo, como também salientou a importancia de analisar a perspectiva dos
direitos civis, do direito a educacéo, a cultura e a liberdade de agao no cibe-
respaco, especialmente ao considerar que tais praticas néo se relacionavam

com questdes comerciais nem com o lucro das atividades mercantis.

7. http://www.fevip.org/pt/index.php?option=com_content&task=view&id=519.
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Apesar do despacho ter sido celebrado por ativistas e militantes pré-partilha
da informacao, as a¢oes denunciatérias continuaram a existir. Desta vez,
ao invés de se centralizarem na figura do utilizador doméstico, as dela-
coes passaram a destacar as a¢oes fiscalizatérias do upload de conteddos
protegidos pelas leis e de ligagdes que permitam ao utilizador aceder a tais
contetdos. Segundo os dados da Mapinet, em 2013 a associacéo solicitou,
junto a Internet Service Provider (ISP) e de empresas de alojamentos de we-
bsites nacionais e internacionais, a remocao de 931.237 links considerados
como fontes de violagao dos direitos autorais. Deste numero, cerca de 11
mil foram removidos. O balango das denuncias realizado pela Mapinet no
mesmo ano, registrou a remocao de ligacdes na internet que permitiriam o
acesso nao-autorizado aos seguintes conteudos: 400.291 links para descar-
regar filmes; 199.966 musicas e 176.635 softwares, 85.199 links de livros, e
43.860 de links de jogos, séries televisivas com 9564 pedidos de remogao; jo-
gos para todas as versoes da PlayStation com 8391; Xbox com 1181; revistas

com 1389; e 400 jornais®.

A “caca” a pirataria em Portugal tem a frente outros desafios, principalmente
devido ao aumento da popularidade do streaming e do chamado cardsharing®.
Depois do éxito dos downloads diretos, ou seja, aquele em que o utilizador

descarrega um ficheiro para um dispositivo através de tecnologias do tipo

th

torrent', da prética do streamripping ou pela utilizacéo de trackers" e cyber-

8. http://exameinformatica.sapo.pt/noticias/mercados/2013-03-09-movimento-antipirataria-pediu-
remocao-de-931-mil-links-usados-por-portugueses#ixzz2N2ygnOl5.

9. Sobre o consumo alternativo de conteddos digitais em Portugal ver, por exemplo, o relatério da
Obercom sobre o caso da musica (Cheta et al., 2008).

10. Torrent é uma tecnologia que opera em rede e permite que os utilizadores realizem a descarga de
ficheiros em alta velocidade, geralmente indexados em websites. Foi criado por Bram Cohen em 2001.
11. Tracker (BitTorrent tracker) é um servidor que auxilia na comunicagéo entre dois computadores que
utilizam o protocolo de redes peer-to-peer. Um tracker pode operar como um Indexer, ou seja, aquele
que também oferece uma lista de ficheiros de partilha. Nenhum dos dois possibilita a descarga direta,
como no caso dos cyberlockers, apenas estabelecem o contato entre os pares. Em Portugal, é conhecido
como o primeiro tracker nacional, o website Btuga criado em 2003 por Luis Ferreira (conhecido como
Martini-man) e encerrado ap6s interveng¢des das autoridades. O caso continua sob processo judicial
no Tribunal da Relag@o de Lisboa desde Julho de 2007. Em Fevereiro de 2015, um recurso apresentado
pela defesa do acusado, na sequéncia de uma primeira condenacéo, foi chumbado, voltando a
prevalecer a primeira decisdo que condenava o réu a cumprir oito meses de cadeia com pena suspensa
sob a condigdo de pagar a quantia de 12.600 euros. No entanto, o novo acérdao foi interpelado pela
defesa de Luis Ferreira através de um pedido de anulagao e, até Marco de 2015, aguardava a decisdo
final do tribunal portugués.
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lockers', a transmissao de contetidos em direto (streaming) e a utilizagao de
receptores capazes de abrir canais de televisao por assinatura (cardsharing)
emergem como novos campos de consumo nao-autorizado, ao que por sua
vez, conduz o alargamento do campo de perseguicéo aos piratas (Karaganis,
2011). No caso do cardsharing, o fendmeno em Portugal atingia em 2014 cer-
ca de 200 mil lares portugueses®. O acesso é feito através da ligacao de um
receptor a internet e permite a conexao com servidores via cabo ou satélite,
muitas vezes instalados em paises terceiros, que concedem, através do pa-

gamento de pequenas taxas, o acesso a canais de televisdo por assinatura.

A Fevip estima que a “TV pirata” contribuiu para uma perda de lucro das
operadoras que ronda entre 600 mil e 1 milhao de euros. Em Portugal, a pra-
tica é considerada crime e pode ser punida com penas que chegam aos cinco
anos de prisao, para além do pagamento de multas. Apesar de ser enquadrado
como crime, a compra do dispositivo é legalmente autorizada e encontra-se
a venda em lojas fisicas ou através da internet com um preg¢o médio de 100
euros. O funcionamento do cardsharing da-se através da disponibilizacao de
um fornecedor que possui uma assinatura de canais de televisao, que por
sua vez oferece o seu sinal ao dispositivo de outra pessoa, cobrando, por
isso, valores irrisorios. A pratica ja é popular em paises da América Latina,
como o Brasil, e também na América do Norte, principalmente nos EUA. No
Brasil, as estimativas da Associa¢ao Brasileira de Televisao por Assinatura
(ABTA) é que a pratica é feita em mais de 1 milhdo de domicilios. A ABTA,
através da criacao da Alianca contra a Pirataria na TV por Assinatura (que
inclui operadoras como Sky, Telefonica, Claro, Globosat, Telecine, Discovery,
ESPN, Disney, Fox, HBO, entre outras da categoria), admite que a atividade
ja atinge cerca de 20% do mercado da América Latina. A pratica é também
considerada como crime de roubo do sinal de TV, assim como a venda de

equipamentos, como o AzBx, o Azamerica e o Lexusboz™.

12. Cyberlocker é um servigo de hospedagem de ficheiros e de descarga direta, como o Megaupload,
4Shared.com, Depositfiles, Turbobit, Freakshare, entre outros.

13. http://www.jn.pt/Paginalnicial/Seguranca/Interior.aspx?content_id=4123830.

14. http:/www.abta.org.br/default.asp.
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Apesar da insatisfacao de associagoes e empresas acerca da aparente noci-
vidade que as préticas evasivas de consumo e acesso aos conteudos digitais
ocasionam aos seus rendimentos, o mercado é fracionado se considerarmos
a forma como muitas empresas tém utilizado o universo digital como fonte
de crescimento econdomico. O mercado do streaming tem sido interpretado
como um novo modelo de negécio lucrativo e como uma aposta na comer-
cializagao de servigos digitais em contrapartida ao acesso nao-autorizado.
Empresas como a Merlin, a Netflix e a Spotify tém apostado na distribui¢ao
de musica, filmes e séries televisivas de modo direto (on-demand), através

da internet, em modalidades gratis ou paga.

A remodelac¢ao do mercado digital anda a passos lentos, mas de modo pro-
gressivo, o que nao significa o fim do consumo nao autorizado. As tentativas
de bloqueio do acesso que tém sido feitas pelas associacoes de classe, geral-
mente caracterizada por um modo tradicional de exercer os seus direitos
constituidos por leis e institui¢oes juridicas consideradas inadequadas aos
contextos de consumo no ambito do digital, provavelmente animara ainda
a continuacao de tais praticas. Como foi referido, um recurso que tem sido
utilizado por associa¢des como a Fevip é apelar a uma reforma legislativa
que alargue o enquadramento juridico de tais préaticas para que as mesmas
sejam punidas com maior eficiéncia. Também tem sido comum, a fiscali-
zagao de websites que agem como facilitadores do acesso nao-autorizado a
fim de serem removidos, como aconteceu em 2013 e, acima disso, o inves-
timento em campanhas educacionais e denunciatérias que apelem para o
bom-senso da sociedade portuguesa no sentido de manterem as boas prati-
cas contra qualquer ilicitude®™. No seu relatério de 2013, a Fevip, através da

sua porta-voz, a advogada Manuela Géis, apesar das queixas acerca da falta

15. Em 2013, a Fevip conseguiu retirar da internet, websites como: ne-miguelito.com; ne-miguelito.
info; PDCLINKS.NET; OXE7; CinemaTuga; Recfilmes; Ve-on; Sv5stars; Moovk; Portugal series;
Warezptdown; Moviesonline.ws; LegendaTuga; Warezpt.pw; Piratamania; marreko-share.com;
Putfilm. Wareztuga.tv; Lusodiscos; lusoshare.com; musica-portuguesa.net. Em 2015, o maior website
de torrents, o The Pirate Bay, foi bloqueado em Portugal por determinagao do Tribunal da Propriedade
Intelectual na sequéncia de uma providéncia cautelar interposta pela Associagao para a Gestao e
Distribui¢do de Direitos (Audiogest) e pela Associagéo para a Gestéo de Direitos de Autor, Produtores e
Editores (GEDIPE) contra as operadoras de telecomunicagdes (ISP - fornecedores de acesso a Internet)
para obrigé-las a barrar os dominios dos websites relacionados com o tracker.
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de legislacéo prépria que permite uma “caca” mais eficiente, registra que as
dentincias tém servido como um alerta no sentido de ajudarem os legislado-

res a voltarem o olhar para o reclame da industria.

Hoje, nota-se que [tribunais e juizes] estdo informados, que se
interessam e até se consegue perceber o entendimento que tém a
favor ou contra a Industria. E imprescindivel nao perder a articulacéo
correcta e célere com as diversas entidades oficiais e nao oficiais, para
que se possa dar continuidade a este projeto. Finalmente, os arguidos
comegam a perceber que se ndo cumprirem as penas de multa em que
sdo condenados podem ir presos. Assim, comeca-se a formar a ideia
que, no limite, até é possivel ser-se preso por se abusar da propriedade

intelectual de alguém (Géis, 2013).

A pirataria também serviu para auxiliar a denominagao da violagao das
patentes e do “roubo” da informagcéo genética, mais conhecida como “biopi-
rataria”®. A contrafacéo de artigos de luxo, apesar de existirem tentativas
de dissocia-la da partilha de informacao, também foi enquadrada na catego-
ria porque tenta romper com um monopoélio comercial a partir da produgéao
de copias fiéis de artigos de grife”. E, se quisermos voltar na histéria, na
Londres dos anos de 1922-1934, uma cooperativa de 6nibus independentes
ficou conhecida como “The Pirates” por operar rotas alternativas a fim de
competir com o monopélio da London General Omnibus Company (LGOC).
O transporte alternativo ficou conhecido por oferecer uma opg¢ao aos iti-
nerérios tradicionais da LGOC (Jonhs, 2009). No Brasil, a pirataria nos
transportes continua a existir como parte da economia informal. O chama-
do “moto-taxi” é um exemplo de como o agenciamento social providencia
formas evasivas para contornar o monopolio das grandes empresas de

transporte publico e privado. Um exemplo final, last but not least, a ser en-

16. Sobre biopirataria e biohackers, ver Delfanti (2013). No livro o autor explora as mudangas ocorridas
na circulagdo e na apropriagédo da informagao cientifica. Delfanti (2013) argumenta que a combinacéao
do ethos do movimento dos hackers e do movimento do software livre tém produzindo a ideia de
ciéncia aberta e, desta forma, promovendo a redefini¢ao social das relagdes entre pesquisadores,
universidades e empresas.

17. A relagdo entre a pirataria, a contrafacéo e a economia informal é tratada por autores como Perez
et al. (2013), Pinheiro-Machado (2012; 2011) e Mizukami e Castro (2013).
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quadrado na categoria sdo os chamados no Brasil de “gatos”. Um “gato” é
uma ligacao clandestina e inclui diversas modalidades. Pode-se fazer um
“gato” através do uso ilegal do sinal eletromagnético ou elétrico da rede de
telecomunicacdes para conseguir acesso gratis a televisao por cabo ou a in-
ternet, as vezes de modo consentido ou ndo. Um “gato” também pode ser
feito através do desvio de consumo da eletricidade e da dgua (by-pass), ou
da ligagao a rede publica sem os cadastros, ou seja, uma ligacao por conta

propria.

No interludio da desordem politica e dos conflitos internacionais origina-
dos pela (in)defini¢ao da pirataria, as fronteiras da sua simplificagao como
crime e pratica desviante tém sido contestadas através de novas aborda-
gens encontradas na agéncia dos que lutam pela reordenagao do campo
semantico da lei em relagéo a hegemonia do capitalismo informacional. Tais
iniciativas parecem inaugurar novos contornos do protagonismo social ao
serem instauradas a partir de um esbogo de negacéo das relagées monopo-
listas e territoriais da informacao, o que permite associar a pirataria a uma

pratica reflexiva transformadora (Ferreira, 2007).

No campo tecnolégico, a agao oposicional quer no ambito do ativismo indivi-
dual de peritos em informética [como os caso de Eduard Snowden, Chelsea
Manning (Bradley), Richard Stallman e Julian Assange] e de hackers (nas suas
variadas instancias de atuacéo, como o caso dos Anonymous), quer através
de movimentos sociais e iniciativas institucionais (veja os casos do movi-
mento do Software Livre, do Creative Commons, do Copyleft, do Wikileaks e
no campo da tecnoreligido, o surgimento do Kopimismo'®) reverberam-se

como prdticas de resisténcia ao controle abusivo da informacao que circula

18. Kopimismo (de copy me) é uma religido fundada na Suécia por Isak Gerso e é reconhecida pelo
Estado sueco como legitima desde 2012. A Igreja Missionéria do Kopimismo reivindica a cépia da
informacdo como uma virtude sagrada. Os seus seguidores, os “Kopimistas”, acreditam que toda a
informacao deve ser distribuida livremente e sem restrigdes. A filosofia é baseada na oposi¢ao do
monopolizagdo do conhecimento em todas as suas formas. Trés principios regem a liturgia do
Kopimismo: A informagcéo é sagrada; o c6digo ¢ a lei e copiar é um sacramento. A partir da iniciativa
de Gerso, a fé kopimista se espalhou por outros paises, como no caso do Brasil em que a religido
também foi reconhecida em 2013 e funciona como uma representante da sede na Suécia. Sobre a ciber-
-religiosidade e o caso do Kopimismo, ver Aguiar (2014).
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na web a partir de um discurso que defende a urgéncia de uma internet li-
vre e aberta (Vergne, 2013; Stallman, 2002; Gorz, 2005)". Do mesmo modo,
o quadro legal da propriedade intelectual e a confuséo da politica mundial
em relacdo as fronteiras do ciberespacgo sao contestados através da criagao
de organizagoes politicas como os Partidos Piratas, intencionados em reexa-
minar e reordenar a ideia de Estado Nacéo a partir de uma nova gramética
juridica que interprete as inovagoes tecnolégicas de modo favoravel a cria-

¢ao de um novo modelo de sociedade.

Alguns grupos interpretam a pirataria como ornamento de novos mode-
los de negdcio, ao incentivar a criacao de alternativas para novas profissoes
e para o desenvolvimento econdmico em areas periféricas da economia. A
explosdo do Tecnobrega®® no Brasil, a popularizagao do papel do DJ atra-
vés das radios-piratas, o mercado informal dos vendedores ambulantes e
a Industria do Cinema handmade de Nollywood na Nigéria, exemplificam
como o movimento pirata nao esta interessado apenas em protestar a ordem
estabelecida. Ele também parece empenhado em proporcionar inovagoes,
que apesar de serem consideradas ilegitimas, corroboram para a reinven-

cao dos mercados e para o surgimento de novos empreendimentos.

No interior da chamada “Sociedade da Informacao”, outrora interpretada
como preconizacdo de uma nova era e hoje marcada pela vigilancia, pelo
sequestro da privacidade e pela comercializa¢ao dos gostos pessoais, 0 movi-
mento pirata aparenta representar uma espécie de vanguarda disruptiva das
estruturas estruturantes. No campo da economia, prefigura-se como motor-
-chave do que Schumpeter (1961) chamou uma vez de destruigdo criativa; no
espectro socioldgico da agéncia, como ethos auto-determinativo que utiliza

a acusagao como recurso operatorio para afirmagao de uma subjetividade

19. Sobre as préticas de resisténcia civil no ambito da defesa das ciberliberdades, ver, entre outros, os
trabalhos sobre hacking de Coleman (2013; 2014), Pekka (2002), Levy (1984), Assange, Appelbaum e
Muller-Maguhn (2012); Berry (2008) e Lessig (2008).

20. Tecnobrega é um movimento cultural do Brasil que deu origem a um género musical em que a
l6gica da sua produgdo é baseada na remistura e na fuséo de ritmos populares com a musica eletronica.
A tecnologia um elemento fundamental deste processo. Sobre o tema ver Lemos e Castro (2008).
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propria, e no campo do direito, coloca em duvida o processo de rivalizagdo
artificial dos produtos intelectuais que tem sido feito através da afirmacao

de um arcabouco legal baseado na ideia monopolista do copyright.

As interfaces da pirataria estabelecem uma rede de praticas e de relagoes
de poder que alargam a sua episteme para o campo da politica. Ao aban-
donar a sua condig@o restritiva de marcador criminoldgico, transforma-se
em problema politico, afirmando-se como uma categoria que designa va-
riadas praticas sociais. Pensada a partir da ideia de dispositivo, a pirataria é
um polo integrador de um conjunto disperso de forcas, que retine néao ape-
nas os agentes sociais que a praticam, mas também os discursos, as leis,
as medidas administrativas e os artefatos tecnolégicos que fazem dela uma

instancia variante do poder e do saber.

O cendrio de insistente visibilidade da pirataria como delito estabelece um
aparato que ndo s6 torna os sujeitos capturados por uma perspectiva nor-
mativa, como também colabora para tornar o agenciamento destes mesmos
sujeitos em recurso concreto e reflexivo para sua acdo. Admitir a pirata-
ria deste modo implica dizer que a variedade aplicativa da categoria em
suas diversas acepg¢oes incentiva o sujeito a pensar na pratica que realiza,
tornando-o um objeto de si mesmo ao confrontar-se com as qualificacoes
externas que os dispositivos normativos imputam aos acusados nos jogos
de poder. Neste sentido, a discusséo de sua multilinearidade e de suas ten-
soes favorecem a sua compreensao a partir dos elementos e dos aspectos
que a constituem, dando origem ao que poderia ser chamado de dispositivo
da pirataria, ja que a sua analise demonstra como a categoria contempla um
extenso quadro de alternancias enunciativas e aplicativas servindo de base
para a formacéo de novas formas de lutas sociais, novas éticas e novos agen-

ciamentos politicos.

Na linguagem foucaultiana, o dispositivo da pirataria, expurgado por aqui-
lo a que o autor nomeou de concepgdao juridica-discursiva (Foucault, 2001) ao
se referir ao poder, s6 pode ser admitido como prdtica de resisténcia ao ser

refutado pela histéria dos jogos tedricos da lei, os quais s@o os responsaveis
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por promover as associagoes e as conotagoes negativas assumidas histori-
camente na formulacéo do pensamento ocidental acerca do crime, do roubo
e da pirataria (Pogrebinschi, 2004). Ao afastar-se da hipdtese repressiva
(Foucault, 2001), ou seja, substituindo o discurso juridico que o estigmatiza
pelo seu caréter analitico que o liberta, o dispositivo da pirataria fundamen-
ta, ainda, aquilo que Giddens denominou de politica de vida, ou seja, aquela
que diz respeito as condi¢oes que nos libertam de modo a fazermos opc¢oes.
Desta forma, a pirataria passaria de politica de incriminagdo a uma politi-
ca de opg¢do encarnada pelo agenciamento individual e/ou coletivo (Giddens,
1997). Esta mudanga paradigmética depende da profanagao da lei, entendida
como Unico instrumento capaz de objetivar, codificar e representar o que se

entende por “boas préticas”.

Os exemplos de alteracao das chaves de interpretacao da pirataria citados
acima transparecem os aspectos produtivos da préatica ao irromper com
sangoes normalizadoras através de mobilizagées emancipatérias, levando
coletivos e individuos a conquistarem um certo tipo de autonomia e autenti-
cidade politica. A acao desencadeada nao depende de um agente mediador,
mas de sua auto-realizacao enquanto sujeito consciente daquilo que o dispo-
sitivo oferece para a formacao da sua subjetividade e para a produgao de um
saber e de um poder que lhe é préprio. Neste sentido, podemos admitir que
as clivagens e as reflexividades do dispositivo da pirataria proporcionam um
exercicio cambiante que ora se apresenta como estratégia de nomeacéo dos
atos ilicitos, ora como um recurso operacional para o fortalecimento de um
novo mercado capitalista, ora ainda como mecanismo positivo para cria¢ao

de novas identidades e novos poderes.

Como simbolo radical da ruptura, a pirataria é o epicentro de contrapon-
to aos constrangimentos legais. Desta forma, a eletividade de sua a¢ao nos
incentiva a refletir sobre a episteme politica que estd imbricada na sua repre-
sentacao como eixo fundamental de resisténcia. Do mesmo modo em que os
contextos de coercao da lei e de subjetivacao dos individuos a que os pira-
tas maritimos estavam subjugados representavam um contexto idealizado

para sua reniténcia civil, o deslocamento da pirataria para novos campos
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de disputa de poder, como o da informacao digital, serve também como
pressuposto para o exercicio de uma pratica critica em relagao a violéncia
instrumental dos dispositivos legais e protecionistas criados para punir os
supostos delitos cometidos contra a propriedade intelectual. £ nesta dire¢ao
que a a¢ao afirmativa do movimento pirata, antecedida pelo contexto da for-
ca coerciva dos progressos da legislacao dos direitos autorais e das patentes,
busca alternativas para uma agao politica consubstanciada no engajamento

e na luta contra a privatizacao do bem comum.

Os afrontamentos entre os diferentes discursos sobre a pirataria faz do
dispositivo um terreno fértil para a supressdao moral da unidade do poder
juridico, ao deslocar a sua centralidade anacronica para o campo da acao
emancipatdria a partir de novas interpretacoes sobre o estigma da repres-
sao da pirataria. Entretanto, esta analise s6 seria possivel na medida em
que a pirataria deixasse de ser interpretada apenas por um angulo normati-
vo e proibitivo. O seu enquadramento teérico juridico-discursivo a partir de
olhares homogeénicos, hierarquicos e vigilantes reduziria, tanto a sua forca
analitica como, acima de tudo, bloquearia a sua riqueza plural e multifiria
enquanto estratégia nao-dualistica da produgao positiva de novos poderes.
Nao implica dizer que a pirataria enquanto prdtica de resisténcia conduz os
individuos a uma condigao soberana de existéncia prépria ou a formacao de
um projeto politico coletivo, revolucionario e contestatario. No entanto, nao
podemos admiti-la como atitude “apolitica”. O seu carater resiliente conduz
o individuo a uma prética que se transforma em um estilo de vida, indepen-
dente do seu carater hedonista, celebrativo ou militante. Em seus variados
formatos, ela se exterioriza, ndo como um ato de conformagdo, mas de con-
frontagdo com a higiene e com os limites da lei enquanto postulado ambiguo
da gestéo de ilegalismos intoleraveis, que ela diferencia - a par dos que ela
permite como privilégios da classe dominante - a fim de formaliza-los, proibi-

-los, isolé-los e torna-los objetos de dominio.
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Hoje em dia, a metafora é utilizada para referenciar o uso e a distribui¢ao
nao autorizada de bens intelectuais protegidos pelas leis da propriedade in-
telectua?l. Para além disso, a palavra também passou a ser utilizada para
identificar produtos contrafacionados, vendidos no mercado informal. Em
resumo, no mar ou fora dele, a utilizagao terminolégica da pirataria, segun-
do a condigao conotativa e estipulativa em que foi socializada, serve para
identificar os crimes e os criminosos que violam o direito da propriedade.
Ao ser utilizada de modo arbitrario e sem diferenciagoes especificas, a pira-

taria se solidificou como um desvio social nocivo a ser combatido.
Mudanca de rota: de piratas maritimos a piratas politicos

A cultura da informagao digital na Suécia é antiga e precursora. Em 1973,
por exemplo, altura em que a Advanced Research Projects Agency Network
(Arpanet) ainda era apenas um pequeno nticleo técnico da internet, o pafs, ao
contrério de outros paises europeus, aventurou-se na transmissao de infor-
macoes utilizando o sistema através de um satélite conectado a uma estacgao
terrestre em Tanum*. E em 1984, a Suécia experimentou a primeira cone-
xao por meio da internet. Quatro anos depois, a Swedish University Computer
Network (Sunet), uma rede de ensino superior conectou-se diretamente com
servidores dos EUA. Mais tarde, em 1995, a populacédo passou a ter acesso
publico as redes digitais. Para isso, bastava subscrever os servigos presta-
dos pela Algonet, um dos primeiros fornecedores de acesso a internet do
pais. Como o servico ainda era dependente da rede telefonica, a Telia, maior
empresa de telecomunicacgoes da Suécia, superfaturava as taxas mensais
e as tarifas de utilizacdo. Como o custo da utilizacao final da internet era

baseado nas tarifas cobradas por minuto, como se fosse uma chamada tele-

21. No ambito das tentativas de conceitualizagao da pirataria contemporanea, um decreto brasileiro
que regula o Conselho Nacional de Combate a Pirataria e Delitos contra a Propriedade Intelectual
(CNCP), definiu legalmente a pratica como: “a violagéo aos direitos autorais de que tratam as Leis nos
9.609 e 9.610, ambas de 19 de fevereiro de 1998”. Trata-se do Decreto n® 5.244 de 14 de Outubro de

2004, disponivel em http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2004/decreto/d5244.htm.
22. http://www.teliasonerahistory.com.
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fonica, estar conectado por muito tempo era uma prética dispendiosa para
consumidores da classe média. A partir de 1996, o pais passou a utilizar li-

gacoes por cabos e, em 2001, o ADSL ficou disponivel.

A fase inicial de proliferacao da internet da Suécia durou até 2005, ano
em que os servicos de banda larga passaram a ser oferecidos aos suecos.
Atualmente, fala-se que o pais vive a fase mével. A conexao através do uso
de smartphones, apesar de nao alcancar integralmente o pais, chega a atin-
gir metade da populag@o. Entre os dados apresentados no tltimo relatério
da The Internet Infrastructure Foundation (.SE) sobre os suecos e a internet,
o alastramento do servigo obteve um acréscimo significativo que partiu dos
2% em 1995, para 93% em 2013 (Findahl, 2013).

Diversos relatérios realizados por agéncias publicas de fomento do desen-
volvimento tecnolégico e empresas privadas ligadas ao setor tem elevado
a Suécia a uma das mais importantes poténcias na area das Tecnologias da
Informacéo e Comunicac¢ao (TIC). Em 2010, o Férum econdmico Mundial
apresentou o documento “The Global Information Technology Report
2009-2010”. Na lista de 133 paises pesquisados, a Suécia estava no topo
como a maior economia em rede do mundo (Dutta e Mia, 2010). Em 2012,
a International Telecommunication Union (ITU) apresentou o indice de
Desenvolvimento das TIC. Os suecos mantiveram-se como o segundo pais a
desenvolver a melhor performance do setor. Os relatérios ndo comprovam
apenas a for¢a tecnoldgica do pais. A posi¢ao da Suécia também tem sido
confirmada com resultados positivos em relagao aos impactos sociais e am-

bientais derivados da utilizacéo das TIC.

Em 2012, um estudo realizado pela World Wide Web Foundation destacou
a Suécia como o pais, entre os 61 pesquisados, a atingir o melhor indi-
ce na escala de utilizacao da internet. Os dados recolhidos entre 2007 e
2011 revelaram que 91% da populacéo sueca fazia uso da rede mundial de
computadores. Para medir o grau de penetragao da internet nos paises pes-
quisados, o estudo considerou trés principais indicadores: Infra-estrutura

Institucional e das Telecomunicac¢oes; Contetdo e Acesso a Informacao;
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Impactos Politicos, Econdmicos e Sociais. A maior pontuac¢do da Suécia
referia-se ao terceiro indice, considerado pelo relatério o mais relevante.
Segundo o documento, este indicador refletia a utilidade e o valor da inter-
net para as pessoas, demonstrando o grau de importancia que ela exerce
na vida dos cidadaos. O impacto foi considerado na medida em que os par-
tidos politicos passaram a utilizar a internet como espago de mobilizagao e

de melhorias na eficiéncia da sua atuacao social (Farhan e D’Agostino, 2012).

Em 2013, o mesmo estudo foi ampliado ao incluir mais 20 novos paises e
novas areas, em particular o campo do género, dos direitos a privacidade,
seguranca e dados abertos. Uma vez mais, a Suécia permaneceu no topo
da lista, sendo impulsionada em todas as dimensdes do estudo, principal-
mente em relacdo a expanséo da banda larga mével. Segundo o relatério,
a posi¢ao da Suécia justificou-se pelas politicas publicas do pais que foram
sendo implantadas desde 2009 a partir de um plano estratégico para am-
pliar a infraestrutura de alta velocidade e, desta forma, alargar o acesso
publico a internet. Os resultados das politicas estatais refor¢aram a posicao
do pais como um dos maiores inovadores no setor das telecomunicacgoes,
transformando a rede em uma ferramenta ubiqua para o desenvolvimen-
to cultural dos seus cidadaos. Por outro lado, o relatério destacou os riscos
politicos ocasionados pelo incremento tecnolégico e o aumento do acesso,
principalmente os relacionados as politicas de vigilancia, censura e viola-
cdo da privacidade (Jellema e Alexander, 2013). Embora a construcéo dos
resultados do relatério e a metodologia na recolha dos dados esteja pouco
esclarecida, o relatério chama a aten¢éo pelo aspecto qualitativo que propds,
principalmente ao concentrar-se nos aspectos sociais e politicos da internet.
Sem duvida, a World Wide Web Foundation evidencia, a partir da construgao
das dimensoes da sua analise, o seu interesse na defesa por uma rede aber-
ta, descentralizada e com regulacao especifica, fortalecendo assim a sua
constante utilizacao como recurso fundamental de desenvolvimento das so-

ciedades digitais. Do mesmo modo, salienta o crescimento das disputas de
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poder e dos conflitos que emergem das controvérsias entre o direito a in-
formacao como bem publico e as intervengoes politicas de limitacdo do seu

acesso.

O caso da Suécia adquire fundamento heuristico nao apenas pelos motivos
salientados acima, mas pelo reconhecimento internacional - representado
pelas diversas iniciativas sociais que foram sendo elaboradas a luz de con-
flitos politicos, como o Piratbyran, do The Pirate Bay e do Piratpartiet - que
o pais foi adquirindo no cenério do ativismo politico estimulado pelo cres-
cente uso das redes digitais como um recurso para o fomento sociocultural.
Neste capitulo, a pesquisa apresenta uma breve genealogia do Partido Pirata
a fim de elucidar o contexto e as motivacoes da sua cria¢ao, bem como ar-
ticulo o seu surgimento a partir de uma perspectiva orientada pelos efeitos
das politicas de intervengao que tém sido aplicadas no ambito da regulagao

da rede global de computadores.

O texto ainda introduz os casos da Alemanha, de Portugal e do Brasil,
apoiando-se na sua recente histéria e no material recolhido durante o pe-
riodo de observagao participante, conforme explicitado na metodologia. O
objetivo é demonstrar como o Partido Pirata - pensado como rétulo adotado
por diversos partidos politicos em diferentes paises concentrados na defe-
sa de interesses comuns - realiza aquilo que pode ser chamado de conversao
institucional da pirataria, entendida aqui como um processo de transforma-
céo do ativismo civil em novas formas organizadas de participagao politica.
Ainda no campo do analitico, o capitulo conjuga esta mudanga salientando o
quadro ideoldgico das teses que foram sendo formadas no processo de con-
solidagao de um movimento de ordem internacional, bem como os conflitos,
as dificuldades e as estratégias dos sujeitos diante de alguns desafios da sis-

tematizacao burocrética.
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Codigo-fonte: do protesto popular ao empreendedorismo tecnopolitico

O surgimento do primeiro Partido Pirata na Suécia (Piratpartiet), doravante
designado de PPS, em 2006, foi impulsionado por duas situac¢oes ocorridas
em 2003: 1) a criagao da Swedish Anti-piracy Bureau (Svenka Antipiratbyran)*,
uma agéncia privada, financiada pela Motion Picture Association of America
(MPAA), destinada a salvaguardar a aplicacao da lei de direitos autorais no
pais; e 2) o surgimento do Piratbyrdn, um coletivo marcadamente disposto a
incluir o debate sobre o copyright na agenda publica a fim de transforma-lo
em um problema politico (Burkart, 2014; Miegel e Olsson, 2008). O confli-
to foi refor¢ado, depois que o ministro Thomas Bodstréom, em 2005, levou
a publico um projeto de lei para intensificar as medidas de controle e moni-
toramento da internet, apoiado na promessa de garantir maior seguranca a

sociedade sueca®*.

Do ponto de vista tecnoldgico, o website The Pirate Bay (TPB) é o exemplo
mais evidente da atuacdo do grupo e representava uma das principais ban-
deiras do coletivo. Em 2003, o grupo disponibilizou um tracker através do
protocolo da Rede Bit Torrent para experimentar a partilha de ficheiros in-
dexados em websites utilizando a tecnologia P2P. O sucesso da experiéncia
revolucionou a forma de partilha de informacéo. No final de 2004 ja existia
mais de um milhao de peers interligadas e cerca de 60 mil arquivos do tipo
torrent indexados. Além de se tornar um dos mais populares da categoria, o
TPB transformou-se no maior rastreador de contetidos. O trabalho do coleti-
vo durou até 2010, ano em que o grupo se desfez apés a morte de Ibi Kopimi

Botani, um dos co-fundadores do grupo.

A aplicacéo das leis de copyright endureceu um pouco mais na Suécia em
2005. Neste contexto, a atuac¢ao do Piratbyran ja havia estabelecido uma

consciéncia nacional acerca da importancia de preservar o direito a livre

23. A missdo da Antipiratbyran era salvaguardar e promover os direitos autorais das empresas. Além
disso, a Agéncia pretendia educar e informar o puablico sobre a importancia dos direitos de autor.
24. Para uma visdo panoramica da histéria dos Partidos Piratas, ver a figura 4.
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partilha de contetidos entre os utilizadores. As politicas de intervencao a fa-
vor dos monopdlios comerciais tornaram-se mais intensas e a posi¢ao dos

politicos suecos aparentavam apoiar as reivindica¢oes destas empresas.

Em Maio de 2006 a policia sueca, num ato irruptivo, apreendeu os computa-
dores que garantiam o servigo do TPB deixando o website inoperante por trés
dias. A operacao resultou em intimeros protestos populares e na midiatiza-
cdo internacional (Hintikka, 2006). O nimero de membros do Piratpartiet
subiu para os milhares. No entanto, a adesao nao se traduziu em votos sufi-
cientes para vencer a primeira eleicao. Na disputa nacional de 2006, obteve
0,63% dos votos. Mesmo sem resultados favoraveis que garantiriam um lu-
gar no Riksdag (Parlamento da Suécia) - minimo de 4% -, o Partido tornou-se
o terceiro maior fora do Parlamento, ultrapassando, por exemplo, o Partido
Verde Sueco (Li 2009; Erlingsson e Persson, 2011: 123).

O trabalho do Piratbyran e o ataque ao TPB podem ser entendidos como duas
etapas importantes na galvanizacao do Piratpartiet. A aparente resisténcia
da politica tradicional em promover a reorganizacao estrutural do copyright,
e a consequente implementacao de leis (e medidas) rigorosas de regulacao
das praticas de partilha - como a alteracao em 2005 da lei sueca que regu-
la os direitos autorais para obras literarias e trabalhos artisticos e o projeto

de Bodstrom (apelidado na blogosfera sueca de “Bodstrém Society”)*

para
intensificar as medidas de controle e monitoramento da internet a fim de
garantir maior seguranca a sociedade sueca - transformaram-se, obviamen-
te, em precedentes ideais para institucionalizacao do discurso do Piratbyran

(Miegel e Olsson, 2008).

Do ponto de vista politico, o trabalho do Piratbyrdn serviu como uma par-
ticula de galvanizagdao do nascimento do primeiro Partido Pirata. Em
entrevista a Revista Fokus, Rick Falkvinge, fundador do PPS, explicou que

as ideias para a criagao do Partido tiveram inicio em 2005. Durante um

25. 0 termo foi cunhado pelo jornalista Oscar Swartz, em 2005, para denunciar as propostas de
Bodstrém como ameacas incisivas aos direitos civis da privacidade, do anonimato e das praticas de
partilhas jé estabelecidas na Suécia.
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almogo no McDonalds, Falkvinge esbogou em um guardanapo aquilo que
seria a plataforma do Partido: acabar com as patentes, os direitos de autor e
a protecao das marcas. A justificativa para a formacao de um novo partido
politico concentrava-se em estabelecer uma resisténcia civil em contraposi-
cdo as politicas de vigilancia da internet que estavam sendo fortalecidas na
Suécia através das propostas do ministro Thomas Bodstrom. Os objetivos
de Bodstrom s6 seriam alcangados através da criacéo de medidas rigorosas
de monitoramento. Para os ativistas, as propostas do ministro eram amea-
cas incisivas a direitos civis, como a privacidade, o anonimato e as praticas

de partilhas ja estabelecidas na Suécia.

Aproveitando o clima politico, em Dezembro de 2005 Falkvinge registrou
um dominio na internet chamado “piratpartiet”. No dia 01 de Janeiro de
20086, o PPS estava fundado®®. Em seguida, Falkvinge espalhou uma peticéo

»27

através de um “hub Direct Connect” a fim de recolher assinaturas para o

registro do Partido. Um dia depois, o website ja contabilizava trés milhoes
de acessos. Rick Falkvinge deixou o trabalho, fez um empréstimo banca-
rio e decidiu dedicar-se integralmente a construgéao do Partido. Apesar das
assinaturas digitais recolhidas nos dias seguintes a criacao do website, o re-
gistro foi oficializado no dia 15 de Fevereiro de 2006, tendo em conta que a
Comissédo Nacional das Elei¢oes da Suécia considerava vélida apenas assi-
naturas manuscritas. O caso TPB fortaleceu a explosao do Partido. Em 17
de Setembro do mesmo ano, o PPS foi as urnas pela primeira vez. Recebeu
0,63% dos votos validos, num total de 34.918. Nao elegeu nenhum candidato,

mas tornou-se no terceiro maior Partido fora do Parlamento Sueco®.

26. A criagdo de um novo partido politico na Suécia é como a criagdo de uma organizacgao sem fins
lucrativos. Exige-se o minimo de trés membros para ocuparem os cargos de presidente, tesoureiro e
secretario. Para ficar registrado na Autoridade Eleitoral é necessério comprovar 2000 assinaturas
em papel (assinaturas eletronicas néo sdo suficientes) e devem ser entregues no maximo durante a
primavera do ano das elei¢des. O registro na Autoridade Eleitoral ndo é um requisito para criagéo de
um partido politico nem muito menos para concorrer nas elei¢cdes. O registro serve para garantir a
prote¢do do nome do partido e dos documentos eleitorais, evitando possiveis fraudes. O principal pré-
-requisito é estar constituido juridicamente.

27. A Direct Connect é uma rede de partilha de ficheiros e de canais de chat. Cada utilizador liga-se pelo
menos a um “hub” que lhe fornece informagao sobre os ficheiros partilhados pelos outros utilizadores
ligados a esse mesmo “hub”.

28. http:/www?2.piratpartiet.se/historia
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PARTIDO PIRATA DA ALEMANHA
ELEGE 15 DEPUTADOS A NIVEL REGIONAL/BERLIM

RICK FALKVINGE DEIXA 0 CARGO DE PRESIDENTE DO

PIRATPARTIET PARA SE TORNAR POLITICO-EVANGELISTA

2012

VITORIAS REGIONAIS DO PARTIDO
PIRATA DA ALEMANHA

FUNDAGAO DO PARTIDO PIRATA DO BRASIL

2013

VITORIAS NACIONAIS NA ISLANDIA

RESULTADOS NEGATIVOS NAS ELEICOES NACIONAIS
DA ALEMANHA

CRIAGAO DA ASSOCIAGAD PARA A FORMALIZAGAD
DO PARTIDO PIRATA PORTUGUES

CRIACAD DO PARTIDO PIRATA EUROPEU

ELEIGAQ PARLAMENTO EUROPEU
VITORIA DOS PIRATAS DA ALEMANHA
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Figura 4. Linha do tempo da histéria do MPP
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Nos anos seguintes, o TPB passou a ser envolvido em uma série de pro-
cessos judiciais envolvendo Gottfrid Svartholm Warg, Peter Sunde, Fredrik
Neij (co-fundadores do tracker) e Carl Lundstrém (acusado de financiar
parte das atividades do TPB). Em 2009 a International Federation of the
Phonographic Industry (IFPI) abriu um processo contra os quatro alegando
violacdo da lei de copyright. A Corte Sueca condenou, por unanimidade, os
quatro réus a uma pena de prisdo de um ano, além de prever o pagamento
de 2,7 milhoes de euros®. Segundo a sentenga do tribunal, apesar do website
nado armazenar nem partilhar diretamente os contetdos protegidos pela lei,
a decisao foi justificada sob a acusa¢ao de terem facilitado a viola¢do da lei
do copyright através do servigo que ofereciam® . Em Fevereiro de 2012, de-
pois dos acusados aguardarem a decisao do recurso aplicado em relacao ao
veredicto da primeira estancia, o tribunal sueco manteve a decisao inicial.
Os réus foram considerados culpados e tiveram as penas reduzidas, exce-
to Svartholm. Fredrik Neij foi condenado a 10 meses de priséo, Peter Sunde,
oito e Carl Lundstrom, a quatro. O valor estipulado para a multa foi alterado

de 32 para 46 milhoes de coroas suecas (cerca de cinco milhoes de délares).

O julgamento do caso TBP repercutiu mundialmente e fragmentou os re-
sultados e as conclusoes. As empresas de entretenimento comemoram o
veredicto, incentivando a prossecucao de novas agdes repressivas de con-
trole dos contetidos protegidos pela lei. Acima da desculpa economica,
geralmente alegada pelos grupos que usufruem do copyright, a moral on-
tologica da propriedade intelectual recebeu forte reforco. No entanto, a
principal contribui¢do da ascensao retérica do TBP deve ser entendida nao
apenas pelo impulso que recebeu da légica do mercado ou pelo ethos hacker
(Coleman, 2013). A sua mera criagao, parece ter realizado o principal obje-
tivo do Piratbyran, o de sublinhar o carater obsoleto das leis de copyright no

contexto tecnolégico. Assim, o trabalho do coletivo estabeleceu um marco

29. IFPI comissioned translation of the TPB veredict. O texto pode ser lido através da ligagao: www.

ifpi.org/content/library/Pirate-Bay-verdict-English-translation.pdf.
30. http://sverigesradio.se/Diverse/AppData/Isidor/files/83/6276.pdf.
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no debate publico sobre as politicas de restri¢ao das intera¢oes sociais com
a cultura e o conhecimento no quadro das novas tecnologias de informacao

e comunicacéo (Anderson, 2011).
Mudanca de escala: uma ideia para mudar a Suécia, a Europa e o Mundo

No mesmo ano de fundagio do primeiro Partido Pirata, ativistas da Austria,
Dinamarca, Alemanha, Finlandia, Irlanda, Polonia, Espanha e Holanda fun-
daram os préprios partidos a partir da iniciativa sueca. No ano seguinte,
representantes destes grupos se reuniram na Austria para formar uma
alianca a fim de planejar as estratégias para as eleicoes do Parlamento
Europeu. A “Declaragao de Uppsala”, finalizada em 2008, resumiu a propos-
ta coletiva que seria encabecada na corrida eleitoral de 2009%'. Nas elei¢oes
para o Parlamento Europeu de 2009, o Partido Pirata Sueco recebeu 7,13%
(214.313 mil) do total de votos da Suécia e garantiu um assento parlamentar.
Com o Tratado de Lishoa ratificado, o nimero de votos garantiu mais uma

cadeira.

Ainda em 2009, o Partido Pirata da Alemanha (PPA) conseguiu seu primei-
ro deputado no Bundestag através da adesao de Jorg Tauss, do Partido Social
Democrata®. Depois de Tauss, os piratas alemaes continuaram a ganhar
for¢a politica quando um dos fundadores do Partido Verde da Alemanha,
Herbert Rusche, também se filiou*. Em 2010, os piratas oficializaram o
Partido Pirata Internacional (PPI), uma organizagao nao-governamental de
cariz cooperativa, com sede em Bruxelas, com o objetivo de integrar os pi-
ratas e animar o debate internacional. O PP, que ja existia informalmente
desde 2006, surgiu como uma alternativa para contribuir para a consoli-
dac@o do movimento a nivel mundial e como um ponto de apoio e de troca
de experiéncias para os grupos que estao em processo de oficializacéo. No
encontro de 2012, os membros do PPI decidiram criar um partido a nivel

europeu para participar nas elei¢des de 2014 com um plano de governo co-

31. http://www.piratpartiet.se/nyheter/european_pirate_platform_2009.

32.0 caso da adesdo e Tauss pode ser lido na pagina do PPA: http:/wiki.piratenpartei.de/
FAQ_J%C3%B6rg_Tauss,

33. http:/www.p2p-blog.com/item-1089.html.
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mum aos signatérios. A intencéo era fortalecer a presenga no Parlamento
Europeu para que o programa comum dos partidos nacionais fosse realiza-
do no ambito comunitario®. O encontro para a fundagao do Partido Pirata
Europeu (PPEU), realizado em Bruxelas em Marc¢o de 2014, reuniu cer-
ca de 500 representantes de diversos Partidos da Europa, elegeu Amelia
Andersdotter como presidente e Peter Sunde, conhecido como porta-voz do
TPB, como candidato a sucessor na presidéncia da Comissao Europeia. No
ambito das elei¢coes europeias, os resultados foram insatisfatérios para o
Partido Pirata. Para além de perderem os dois eurodeputados eleitos em
2009, apenas o Partido Pirata da Alemanha, dos 15 partidos que concorre-
ram, conseguiu garantir um assento, dos 754 disponiveis, com a eleigao de
Julia Reda.

Quando o PPS foi fundado, Rick Falkvinge acreditava que a sua criacéo
mudaria ndo s6 a Suécia, mas a Europa e o mundo. O caso da Alemanha
fortaleceu a profecia de Falkvinge. As vitérias em 2012 dos piratas alemaes
criaram alarde nos media e rumores nos bastidores da politica alema princi-
palmente porque o jovem Partido Pirata da Alemanha (PPA) mostrou indices
de superacéo da performance da ala mais tradicional. Em 2011, o PPA obte-
ve as primeiras vitorias regionais nas elei¢oes de Berlim com 8.9% dos votos
- dos 141 assentos no Abgeordnetenhaus (Camara de Deputados), 15 ficaram
com os piratas®. Em Marco de 2012, o PPA continuou a crescer. Nas elei-
coes do Estado de Saarland alcangou 7,4% dos votos e garantiu mais quatro
assentos parlamentares. Em Maio do mesmo ano, com o resultado positi-
vo nas estaduais de Schleswig-Holstein, o PPA conquistou mais seis lugares
na Assembléia Legislativa e na Renéania do Norte-Vestfélia, o maior colégio
eleitoral da Alemanha, o PPA obteve 7,9% dos votos e elegeu mais 20 repre-

sentantes®®

. Em menos de dois anos de corrida eleitoral, 45 deputados e 199
conselheiros municipais foram eleitos pelo PPA. Na ultimas elei¢oes nacio-

nais realizadas em 2013, o Partido Pirata da Alemanha obteve resultados

34. http://www.ppeu.net.
35. http:/www.abgeordnetenhaus.de.
36. http:/www.wahlergebnisse.nrw.de/landtagswahlen/2012/aktuell/dateien/a000lw1200.html.
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negativos (2,2% dos 5% exigidos) nao conseguiu votos suficientes para entrar
no Parlamento Alemao e garantir um lugar dos 630 disponiveis. Embora o
desempenho tenha sido insatisfatério, o PPA continua como o mais repre-
sentativo, ainda que a nivel estadual, ao integrar quatro parlamentos no
pais (Quadro 1).

Atualmente, o nimero de paises a levantarem a bandeira pirata através dos
proprios partidos (oficializados e em processo de oficializacao) ja passa dos
sessenta (Fig. 5)*". A rapidez do seu alastramento fortaleceu o Movimento
dos Partidos Piratas como um importante fenomeno social do século XXI.
A elei¢ao de dois eurodeputados em 2009 pelo Partido Pirata da Suécia, a
ascensao fulminante do Partido Pirata Alemao e as vitérias dos piratas da
Republica Checa, da Islandia (com a primeira vitéria, a nivel nacional, em
2013), da Holanda e da Franga séo indicios singulares da sua gradativa pene-

tracdo no espectro politico (Li, 2009; Erlingsson e Persson, 2011).

Pais Nivel Nivel Nivel Nivel Total
estadual municipal nacional europeu de eleitos
Alemanha 45 201 0 01 247
Suécia 0 0 0 02 02
Republica 0 03 01 0 04
Checa
Espanha 0 02 0 0 02
Austria 0 02 0 0 02
Croacia 0 02 0 0 02
Franca 0 02 0 0 02
Islandia 0 01 03 0 04
Holanda 0 01 0 0 01
Suica 6] 02 6] 6] 02
Total 268

Quadro 1. Representagdo Global do Partido Pirata / 2009 — 2014.
http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_Pirate_Parties

37. Para uma visdo atualizada do quadro geral da penetragéo politica dos Partidos Piratas no Mundo,
consultar: http:/en.wikipedia.org/wiki/List_of_Pirate_Parties#National_Pirate_Parties.
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Figura 5. Mapa global dos Partidos Piratas
Fonte: https:/piratetimes.net/pirate-parties-worldwide

Na anélise proposta por Erlingsson e Persson (2011), a vitéria de 2009 do
Piratpartiet, ao contrario do que alguns analistas consideraram como um
efeito da insatisfagao do eleitorado com a politica nacional, foi estabelecida
por meio de uma identificagao individual com as premissas do Partido e da
constatacdo da auséncia destes principios nas propostas dos politicos tra-
dicionais. Na concluséo dos autores, a principal razao que explicaria o seu
sucesso inicial reflete-se no fato de ter sido o tinico a representar o ponto de
vista dos eleitores em relacao ao direito a privacidade e ao download através

da internet.
Movimentos das ondas: internet, politica e protagonismos

O surgimento do MMP testifica a contraposi¢ao a obliteragao dos novos va-
lores politicos que passaram a emergir a partir da intensa utilizagao das
novas tecnologias como ferramenta de produgao de novos direitos, deve-
res e significados da existéncia. As cria¢oes de novos partidos, o devir de
novos movimentos e de novas reivindicacoes sinalizam, além dos conflitos
de valores, diferentes etapas nas disputas de poder. Neste raciocinio, é co-
mum fazer referéncia as influéncias contextuais que a tecnologia das redes
e a informacao digital tém exercido nas atuais transformagoes do exercicio

sociopolitico e na formagao de novas identidades. Os conflitos afirmam-se,
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de modo mais exaustivo, devido as aparentes contradi¢des entre o modelo
mercantil de exploracao comercial do digital, as velhas formas de se fazer po-
litica e o constante crescimento de diferentes formas de interacao simboélica
com a informagcao. As disparidades no ambito do consumo destes bens atra-
vés da internet sao mencionadas, de modo continuo, quando as oposi¢oes
de interesses sao identificadas a partir de formas autonomas, principalmen-

te nos processos da partilha ndo autorizada destes bens no contexto digital.

Estas desordens do campo juridico-legal em relacdo as evasividades e
subjetividades politicas que foram se formando a partir de um legado auto-
-suficiente dos sujeitos em relacdo ao consumo dos bens culturais através
da internet e de mecanismos que permitem a sua partilha, estabeleceram,
também, o refor¢o de modos de vigilancia e punigéao, sobretudo quando o
conceito de propriedade é invocado como pretexto legal nos casos em que
um sujeito coletivo e/ou individual acredita ter sido lesionado, de modo nao-
-autorizado, pelo seu alheio. Como ja foi explicado nos capitulos anteriores,
a pirataria permanece como centro de disputa paradigmatica para iden-
tificar tais casos. E neste sentido que ela toma uma dimensao politica na
medida em que os sujeitos a quem, geralmente, séo destinadas as acusagdes
de violagao das leis que regem as formas de consumo dos bens culturais
no contexto digital, aproveitam-se para elaborar formas préprias de assen-
tamento civico na tentativa de afirmar novas agéncias e novas identidades
politicas. Nestes casos, a internet é indissociavel a tal pratica na medida em
que ela é transformada em um espago publico central para afirmacéo destes
conflitos colocando em questionamento formas convencionais de organiza-
cdo do poder, da cidadania, da ordem e da participagao social (Sousa, Pinto
e Costa e Silva, 2013).

Embora a admiss@o da internet como espago publico para a intervengao
social apresente fragilidades praticas e desafios tedricos e metodoligicos -
uma dificuldade herdada da prépria defini¢ao tradicional de esfera publica
— os niveis e os estilos de participacéo politica dos individuos através do uso
das tecnologias reiteram o papel da rede como um importante promotora

de novas formas de interferéncias sociais no campo das disputas de poder
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democratico (Dahlgren, 2005). No que se refere as ampliagoes das configu-
ragoes dos espacos comunicativos relevantes para a democracia, a internet
recebe aten¢do na medida em que as suas estruturas organizacionais (as-
pectos juridicos, politicos, técnicos e arquitetonicos) e as suas variadas
dimensodes interativas vao sendo contestadas por dinamicas préprias e mo-
dalidades de interacédo assentes na tentativa de construcao de uma esfera

publica digital aberta a diferenciados modos de participagao cidada.

Nos estudos sobre tecnologia e engajamento politico é comum encontrar-
mos andlises divididas entre perspectivas variadas sobre a efetividade da
participacao cidada motivada pela utiliza¢ao da internet. Alguns pesquisa-
dores sugerem que o grau de envolvimento dos sujeitos, principalmente os
jovens, na politica tradicional, ou seja, na forma de ativismo partidario, sofre
um elevado défice devido a apatia social com os modelos da politica tradicio-
nal. Ao contrério de uma militdncia exclusivamente partidarista, os jovens
estariam mais interessados em campanhas particulares ou comunitarias
baseadas em questoes que sao por eles interpretadas como alienadas das

formas convencionais do discurso politico (Banaji e Buckingham, 2013).

Do mesmo modo, a aparente falta de interesse destes sujeitos com os mo-
delos conservadores das macropoliticas dos partidos histéricos daria lugar a
um outro tipo de padrao orientado por micropoliticas elaboradas e motivadas
por questdes que integram o universo valorativo da juventude, geralmente
reprimido pelo discurso da politica classica, como as dimensées do prazer,
das emocdes e do entretenimento. Neste sentido, a micropolitica, ao contra-
rio da macro que é assimilada a partir de padroes desatualizados em relagao
as praticas juvenis, baseia-se na producao de sentidos orientados por um mo-
delo politico do tipo DIY (do-it-yourself) em que o sujeito esta implicado como
agente direto da sua propria acao através de uma identidade auto-reflexiva
e auto-dirigida. Na configuracao dos movimentos sociais e organizacoes
politicas contemporaneas, com maior incidéncia a partir de 2010, distribui-
das pelo mundo afora e organizadas por motivagoes politicas semelhantes,
mas com objetivos e estratégias diferenciadas (Primavera Arabe, Occupy

Wall Street, Geracao a Rasca, Indignados, Jornadas de Junho, Wikileaks,
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Anonymous e Partidos Piratas, entre outras iniciativas), o modelo de DIY é
complementado com uma nova configuracéao do fazer politica. A partir da
colaboracéo, comunistarimo e defesa de interesses proprios, os participan-
tes integram a ideia de DIT (do-it-together)*. Nesta ordem, o sujeito nao s6
executa um projeto no ambito pessoal, como também transfere esta ener-
gia individual e autonoma para o coletivo. Muita desta prética, tem sob a
sua ideologia o carater circunspecto que a tecnologia das redes, represen-
tada maioritariamente pela internet, projeta no imaginario destes sujeitos.
Nas préticas do tipo DIT, a politica ndo é um campo para a agao purista e
classica, ou seja, aquela que tem orientado as estratégias do partidarismo
hierarquico. Pelo contrério, a luta politica no campo do DIT circunscreve-
-se em tentativas e esfor¢os de execucao de planos e projetos através de uma

mobilizacéo horizontal, sem liderancas nem culto de personalidades.

Do ponto de vista histdrico, tais engajamentos sucedem a safra de manifes-
tagcoes autdonomas da Europa, principalmente, no ano de 1968, conforme
salientou Katsiaficas (2006), marcada pela intensa tentativa civil de estrutu-
rar a¢oes inovadoras sem que, para isso, fosse necessario invocar as forcas
tradicionais de oposi¢ao, como as unides de trabalhadores e os partidos poli-
ticos tradicionais. Na perspectiva do autor, estes movimentos anti-sistémicos
(os movimentos estudantis, feministas e ambientalistas) eram caracteriza-
dos pelo exercicio de uma autonomia coletiva desencadeando, desta forma,
uma nova constelacao de poder. Fazem valer o carater amador da sua luta
politica como recurso para elaborar estratégias de negacao das estruturas
imperativas e para criar modos de participacao politica que ultrapassas-
sem o modelo convencional de compreensao daquilo que normalmente era
considerado como politica. Segundo o autor, tais movimentos representa-
vam a transformacao dos protestos no ambito das questoes individuais (o
self) em logicas autonomas organizadas em redor de lutas pela defesa de
causas coletivas (o together). Tratava-se de uma acéo orientada e organiza-

da por uma resisténcia a moratéria politica e em oposicéo a colonizacao do

38. Do-it-yourserlf, em lingua inglesa pode ser traduzido para “faga-vocé-mesmo” e do-it-together,
“fazer-junto”.
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proprio quotidiano. Embora estas identidades civicas estejam fundamenta-
das por ideologias que pretendem manter-se desalinhadas a partidarismos
politicos, o seu alinhamento interventivo, pode ser considerado como um

exercicio de caréter politico.

No dominio das praticas que emergem da intera¢ao com as NTClIs e do ima-
ginario social que a metafora da rede promove, quer pela via sociopolitica
(abertura, descentralizacdo, autonomia, empoderamento, transparéncia,
democracia), quer pelo lado hedonista (consumo, acesso a bens culturais,
lazer, relagoes sociais), os contributos de Mouffe (1999) contribuem para ilu-
minar a compreensao de tais préticas, nomeadamente as que integram o
quadro fundacional do Partido Pirata, ao considerarmos as diferencas e a
dimensao pluralista entre o conceito de politico e politica. Mouffe (1999), ao
optar por um modelo do tipo “plural-agonistico”, defendeu esta diferenca
qualificando o politico como modo de vida, ou seja, como um projeto ago-
nistico que se insere no campo da autonomia dos sujeitos, na reflexividade
e na auto-identidade. E nesta éptica que é possivel pensar numa politica de
vida, no sentido atribuido por Giddens (1997) e por Dubar (2006), baseada
por uma prdxis quotidiana que se expressa através de formas personaliza-
das de atuacéo social. Do outro lado, a ideia de politica estaria submetida a
um modo exclusivo de participagao sistémica no mundo das leis, ou seja,
conectada a forma partidarista e a um conjunto de praticas, discursos e ins-
tituicoes interessadas em estabelecer um tipo de organizacao social que
estao sempre submetidas pelo conflito, j& que sdo afetadas pela dimensao
antagonica do politico (Mouffe, 1999:20). A correlacao entre os dois concei-
tos também é importante para aferir os niveis de participacao social dos
sujeitos na vida civica. Afinal, o exercicio da politica, em todos os casos,
reverbera-se a partir do desdobramento do politico, ou seja, aquele que se
transporta do exercicio quotidiano de préaticas pessoais na defesa de inte-
resses particulares até que estes sejam incluidos na forma de instrumentos

legais que preservem tais praticas como direitos constituidos.
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Ao contrério das visdes puristas que defendem um projeto democrético
orientado pela supressao das distingoes em busca de uma horizontalizagao
de direitos igualitarios, Moulffe (1999) defende que um projeto democratico
nao deve abster-se das diferencas, mas utiliza-las como mote para a produ-
cao de novos sentidos para a agao politica. Segundo a autora, a condigao de
existéncia do agente que participa dos jogos de poder politico depende da
afirmacao desta diferenca. Assim, o politico encarna-se como condi¢ao afir-
mativa de uma identidade que se constitui ndo pela modeliza¢ao de uma
politica de igualdade, mas a partir da contestagao, do conlflito e do dissenso.
Enquanto a politica - entendida nos moldes mais tradicionalistas como lugar
antagonico de disputa de interesses - orienta-se no sentido de “domesticar”
a hostilidade e neutralizar o antagonismo potencial que acompanha toda a
construcao de identidades coletivas, a critica de Mouffe (1999) fundamenta-
-se na contestacao de visdes estruturalistas acerca da existéncia de um
sujeito unitario. Para a autora, na democracia moderna o agente social nao
é uma entidade unificada, muito menos homogénea. Ao contrério, é um su-
jeito multiplo e contraditério com uma “identidade” sempre contingente e
precaria, fixada temporalmente na intersecao das posicoes que este sujeito

pode ocupar nas relagoes sociais (Mouffe, 1999: 102).

A fim de garantir a participagao deste sujeito no mundo social, uma politi-
ca democratica deve, portanto, estabelecer formas de nao erradicar o poder,
mas de multiplicar os espagos que admitam a contestac¢ao, de modo demo-
cratico, das formas que estabelecem as relagdes de dominio. A proliferacao
desses espacos com vista a criacao de condi¢goes de um auténtico pluralismo
agonistico, quer no dominio do Estado, quer no ambito da sociedade civil,
implica a formacao do que a autora designou de democracia radical e plu-
ral (Moulffe, 1999:21). A abertura destas esferas caracteriza-se pela inserc¢ao
de um conjunto de posi¢des de sujeitos vinculados por meio de sua inscri-
céo nas relagdes sociais até agora consideradas apoliticas que, por sua vez,
sao convertidas em lugar de conflito e antagonismo, dando lugar a mobili-
zacdo. Neste espaco, a figura do inimigo — aquele que se quer eliminar - é

substituida pela imagem de um adversario que incentiva a criagao de novas
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formas de lutas politicas. Tais lutas s6 podem ser admitidas, conforme de-
fendeu a autora, a partir do reconhecimento de direitos “personalizados” e
do desenvolvimento de uma teoria do sujeito como agente descentralizado,
destotalizado; um sujeito construido no ponto de interse¢ao de uma mul-
tiplicidade de posicoes subjetivas. Esta compreensao do exercicio politico
como um lugar de reivindicacéo e reclamacao de direitos, nomeadamente o
direito de intervengao como ato central da pratica civica, fundamenta o dis-
curso dos piratas entrevistados na medida em que os niveis do estatuto da
politica sdo transportados para instancias personalizadas da acéo através
de formas distintas de mobilizar politicamente a emergéncia de um projeto
partidarista especifico como espago legitimo na promogao de novas repre-

sentagoes sociais do (querer) ser politico.

A dimensao do ser politico contribui também para alargar as visdes redu-
cionistas acerca da qualificagao das praticas politicas. Como foi referido,
geralmente o exercicio politico é considerado por instancias enunciativas
como aquele que subjaz a temas classicamente valorizados, como a defesa
dos direitos humanos, lutas por igualdade de género, melhores salarios, re-
formas da economia, etc. Este quadro valorativo, embora considere como
exercicio politico inovador as agdes de movimentos sociais (histéricos e con-
temporaneos) devido a sua orientacdo na defesa de valores tradicionais,
aparenta desconsiderar ou valorizar com certo descuido, as dimensées poli-
ticas que emergem da defesa do consumo, do entretenimento, do lazer e do
acesso a cultura como direitos personalizados das sociedades informacio-
nais, ainda que a realidade da rede seja orientada e pensada por interesses
corporativos. E desta defesa pela liberdade de acesso a informagao na rede
que se fundamente, como citado anteriormente, a pratica politica dos pi-
ratas. Uma prética afiancada por uma dindmica politica mista que parte
da defesa pessoal do consumo, do entretenimento e do lazer como direitos
constituidos (seja pelo acesso pago ou nao) até se constituir em uma institui-
cao partidaria objetivamente criada a partir da transformacéo do consumo
da informacéo, seja como instrumento de aquisi¢ao de saber ou como re-

curso de entretenimento social, em um campo para o exercicio politico.
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Uma realidade que surge em oposicéo a vigilancia do consumo, as violagoes
da privacidade e contra a colonizacao da rede como espaco para controle.
A légica da rede nao é apenas uma luta pela atencao, pelo marketing e pelo
lucro. Para os piratas, a logica da rede pés-Snowden inscreve-se também
numa luta politica que expoe as praticas de sua utilizagao como um desafio
contemporaneo, em niveis mundiais, em assegurar a internet como um es-
paco regulado de modo hibrido, ou seja, como esfera publica plural para a
acao politica e também, como espaco privado para a atividade social. Nesta
ordem de pensamento, estes atores fundamentam a cria¢ao de uma institui-
c¢éo partidaria como uma resposta emergente aquilo que consideram ser o
fazer politica em contraposi¢ao a auséncia de representatividade partidéria

dos seus interesses imediatos:

Para mim é a questdo do partido politico é uma necessidade em
decorréncia até do movimento, quer dizer este movimento tem uma
demanda social, tem uma pressao de alguns grupos para que haja uma
mudanca na legislagdo e uma mudanga na postura politica, que ndo tem
reflexo, que ndo tem amparo nos partidos politicos que existem hoje.
Existem alguns politicos, algumas pessoas em que a gente poderia
confiar para alguns assuntos que sdo interesses do Partido Pirata,
mas ndo tem nenhum partido e se vocé ndo tem um partido vocé nao
consegue exercer, de fato, a defesa, a protegao e a promocao destes
interesses (...) a gente precisa ter um partido que abrace essas causas
com mais veeméncia, um partido que vocé possa cobrar a defesa desses
interesses, em que vocé possa confiar e que possa levantar bandeiras
e aspectos que os outros partidos ndo vao levantar. (Brasileiro, jurista,

mestrado, masculino, 32 anos, entrevista)

Para todos os efeitos é o Partido Pirata é um partido para jovens.
Tendencialmente nao pode ser. Aceitamos pessoas de todas as idades.
No entanto, a mensagem ¢é para as proximas geracoes. NOs queremos
chegar a todos os jovens. A ideia é ensinar. Ensinar que a politica ndo
é um bicho de sete cabecgas. Ensinar pequenas coisas. A gente nao pode

dizer mal dos politicos no seu geral. Nao podemos generalizar por que se
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nos formos a uma manifestacéo manifestarmos estamos a fazer politica,
logo somos politicos. (Portugués, Informatico, licenciatura, masculino,

26 anos, entrevista)

Se é pirata nao tinha que ser partido. Mas vamos partir do principio,
como diz o Paulo Freire, primeiro a gente aprende a falar a lingua do
dominador para depois superar a condicdo de dominado. Superando
esta contradicdo inicial, de pirata ser partido, eu acho que do ponto de
vista da transparéncia, da transparéncia real, do acesso aos dados, o
acesso ao conhecimento, quebra de patentes, sabe estas coisas? Eu acho
que pirataria e politica tem tudo a ver. Por que se a gente for parar para
pensar a politica como uma forca social que tem como objetivo trazer
beneficios para a sociedade como um todo, eu acho que a pirataria tem
um bom caminho. Politica eu chamo essa for¢a social de criar regras
de forma intencional, definir os rumos de uma sociedade de forma
intencional. Nesta perspectiva, pirataria seria uma escolha politica. Nao
disse que a pirataria é politica. Mas a pirataria pode ser uma escolha da

politica. (Brasileira, mestrado, feminino, 35 anos)

Para entender as identidades politicas que emergem das configuragdes so-
ciais proporcionadas pelo uso das novas tecnologias da informagcao, vale a
pena ressaltar o contributo das principais teorias dos novos movimentos so-
ciais (NMS). Apesar de terem se constituido como uma sombra renovada
das analises das mobilizacoes sociais dos anos 1960 e 1970, tais formula-
coes tedricas organizam-se a partir de uma ideia comum em que os modos
de producéo capitalista constituem a chave de ignigao para emergéncia de
protestos distintos em relagao aos movimentos tradicionais, como 0 movi-

mento trabalhista.

O “novo” do paradigma dos NMS é tentar dar conta do enxame de protes-
to que sucedeu as antigas formas de reivindicagoes organizadas em torno
de dicotomias histéricas, como o caso das relacoes trabalhistas endurecidas
por binarismos sociais. Nos NMS esta relagéo é superada através da reo-

rientacdo do protagonismo da acéo coletiva. Ao invés de estarem marcados
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pela consciéncia de classe, os NMS passam a constituir novos espagos para
a luta identitéria, um espaco politico nao institucional fundamentado na or-
ganizacdo de novos valores éticos e morais de modo que sejam admitidos
como direitos civis. Em termos gerais, a base dos NMS nega a visao funcio-
nalista da cultura como um fundamento rigido e determinante de normas
e valores. Ao retirarem a relevancia da luta de classes, os teéricos dos NMS
consideram o valor das ideologias (pensada nesta fase como objeto de repre-
sentacao do real) um escopo singular para compreender as novas formas
de intervencéo popular. Segundo, Gohn (1997), tal paradigma teria sido in-
fluenciado por uma interpretacdo pés-estruturalista e pés-modernista da
cultura, centralizada nos discursos como expressoes de préticas culturais.
Incluem-se nesta ordem de raciocinio os movimentos dos negros, dos gays,
das mulheres, dos ambientalistas, dos ruralistas, dos imigrantes, entre ou-
tros. Habermas (2012), Touraine (1985) e Melucci (1996) séo considerados
como os tedricos mais importantes da cadeia tedrica interessada na ex-
plicacao das novas formas de protesto social que emergiram no final do

século XX.

De acordo com Porta e Diani (2006), as contribui¢oes destes tedricos apre-
sentam duas vantagens especificas: reintroduzem os individuos no centro
da atuacao politica, devolvendo-lhes a agéncia e elaboram caracteristicas
inovadoras dos movimentos que ja nao se definem apenas em relagéo ao sis-
tema de producéo que outrora definia a luta dos tradicionais. A elaboragao
do seu quadro tedrico insurge para contrariar os vaticinios deterministas
da acao coletiva que vigorou em teorias baseadas na ideia de desmobiliza-
c¢éo politica, como as fulminantes criticas dos vanguardistas da Escola de
Frankfurt. Ao contrario da critica economicista que se orientava, até a déca-
da de 1960, por uma chave explicativa baseada no apaziguamento do sujeito
no processo de reivindicacao politica devido a irracionalidade que o capi-
talismo tardio e as praticas de consumo exerciam sobre as sociedades de
massa, os tedricos dos novos movimentos sociais optaram por construir
explicacoes de ordem macro-histérica. Desta forma, nao s6 repeliriam a

economia como Unica razao para a revolta, como também integrariam nela
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a ideia de mobilizagao politica e cultural como chaves complementares para
dar sentido a explosao de movimentos orientados por peculiaridades que os
diferenciavam dos movimentos tradicionais. Nestes, o imperativo nao era
a revolucdo politica, no sentido de tomarem o poder de Estado. Homens,
mulheres, estudantes, profissionais liberais, pessoas, sobretudo da classe
média, passaram a protestar nas ruas afirmando, nao o desejo de relacoes
igualitarias de trabalho e a redistribui¢ao de recursos, mas, acima disso, a

defesa da qualidade de vida e de estilos préprios de vivé-la (Alonso, 2009).

O despertar destes movimentos faz-se, seguindo o raciocinio de Porta e
Diani (2006), quando as normas tradicionalmente aceites como regulado-
ras das vontades nao provém uma estrutura satisfatéria para o emergir de
novos comportamentos sociais. Nesta dire¢ao, a admissao de uma certa ob-
solescéncia nas estruturas normativas conduziria os individuos a desafiar a
ordem social através de variadas formas de nao-conformidade. Os NMS se-
riam, entdo, uma resposta desenvolvida a partir do alastramento de uma
insatisfacao geral que se espalha quando as institui¢des ndo demonstram
flexibilidade para responder as novas demandas. Touraine (1985) defendeu
que as transformagées no modo de protesto social, a partir da década de
1960, receberam impulsos devido a dilui¢ao da centralidade do trabalho e
da industria na organizacao das insatisfagoes sociais. Segundo o mesmo
autor, o advento da técnica, o controle da informacao e o dominio da cul-
tura serviram de base contestatéria de novas mobiliza¢des sociais. Ja nao
era mais o dominio do operariado industrial o tnico a sofrer com as du-
ras penas da revolugao industrial. Os sujeitos da sua agao seriam definidos,
nao pelo exercicio de uma atividade especifica, mas pelos estilos de vida
que vivenciavam. Nao se tratava mais de mobiliza¢oes de classes, mas de
grupos considerados dissidentes em relacao aos padrdes normativos e com
uma orienta¢do comum pautada pela oposi¢ao. No desencadear da sua a¢ao
coletiva e em rede, a méaxima ordenativa aspirava a democratizagao social
elaborada nao por leis, mas por uma mudanga cultural fortemente decidida

em transformar as estruturas tradicionais de organizacao social.
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Com o advento da tecnocracia, os conflitos passaram a interpenetrar tam-
bém nos dominios da vida privada ao induzirem uma indiferenciacéao entre
o mundo publico e o espaco privado. Esta superposi¢éo conduziu o confli-
to para uma base social sem delimita¢des exclusivistas. Habermas (1984)
discute a relacéo entre o publico e o privado a partir de um delineador: o sur-
gimento da imprensa como elemento propulsor na recuperacéo das questoes
da bios politike. Com o advento do capitalismo utilitério as relacdes sociais
passam a ser estabelecidas a partir da ligacéo entre o ganho comercial e as
trocas, que por sua vez, permaneciam subordinadas pelo determinismo dos
grupos dominantes. Neste universo, a imprensa aparece como veiculo de
fortalecimento dos interesses comerciais. A burguesia inicia um movimen-
to de oposi¢ao ao absolutismo monarquico do Estado nacional e apropria-se,
neste segundo momento, da imprensa, para divulgar seu pensamento de

oposi¢ao ao regime absolutista.

A intervengao burguesa e a luta pela consolidagao do direito privado sem o
intervencionismo do Estado séo suprimidas pelo abandono dos principios
burgueses a partir do surgimento de oligopdlios comerciais. Nesse senti-
do, a livre concorréncia é um fator determinante para fazer cair os ideais
burgueses de igualdade social em oposi¢ao aos determinantes estatais. O
Estado continua, e desta vez mais presente, a intervir nas movimentagoes
comerciais e a reforgar o sistema capitalista, ndo mais como movimento
de nivelacdo social, mas como mecanismo de intervencao e fiscalizacao
da vida privada. Nesta dptica, o fortalecimento da imprensa burguesa tem
importancia salutar no processo de alteragao do conceito de esfera piblica ao
acelerar o processo de decadéncia da esfera social. Habermas (1984), referiu
que, apesar da apropriacao da imprensa pela burguesia ter sido realizada
com finalidades comerciais, a apropriagao dos veiculos de comunicacéo por
uma classe especifica representa um movimento importante para restabele-
cer esta esfera como um lugar politico. Ao defender a refuncionalizagao da
esfera publica, o autor destacou o papel da imprensa como principal érgao
capaz de auxiliar neste processo (Habermas 1984: 213). Esta visao otimis-

ta altera-se a partir da década de 1980 quando o filésofo cria a chamada
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teoria da acdo comunicativa. Se na década de 1960, o autor partilhava a
visdo frankfurtiana de decadéncia da vida publica, principalmente em fun-
c¢do da mistura entre o publico, o privado e o intimo provocada pelos media,
nos anos de 1980 revé esta visao passando a defender a existéncia de dois
mundos em conflito: 0 mundo sistémico (administrativo, racional, politico
e econdmico) e o mundo da vida (relacionado com o quotidiano, ao afetivo,
ao emocional). Desta vez, Habermas (2012) ressalta que os media ampliam
o espaco publico ao permitir que estes dois mundos estejam em permanen-
te intercambio e muitua interferéncia. A visibilidade social faz parte deste
processo, como também o discurso e a linguagem: ferramentas de autenti-
cacao, reforco e sistematizacao de ideologias e pensamentos. Teoricamente,
os avangos tecnologicos dos media, segundo o pensamento mais otimista do
filésofo, poderiam favorecer a retomada do sujeito moderno a sua condigao
de “ser politico”. Contudo, esta acao dependeria de atitudes politicas que ga-
rantissem o direito de sua utilizacao social de modo horizontalizado. E de
notar que, desde as revoltas burguesas apontadas por Habermas como ins-
trumentos de insurrei¢@o contra a apropriacao do direito social realizada
pela tirania dos sistemas, os media permanecem detidos por um nimero re-

duzido de organizacgoes.

Habermas (1981) acreditava que o desenvolvimento de formas opressivas
para o controle social havia favorecido o surgimento de reages contrérias
as tentativas de colonizar os desejos e a autonomia dos individuos, na forma
de novos movimentos contestatérios. Estes movimentos, na mesma linha
de pensamento de Touraine (1985), emergiriam na forma de revoltas sub-
-institucionais e extra-parlamentares em contrapartida aquilo que o autor
considerou ser um protesto contra a reificacao das esferas da agao comu-
nicativa. Na nova ordem de mobilizagdes, argumentou Habermas (1981), as
reivindicacoes nao se dirigem as faltas e auséncias do Estado no processo
de redistribui¢ao de recursos. Em vez disso, tais protestos se arregimentam
para defender estilos proprios e restabelecer as defini¢oes da gramatica da

boa vida.
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A bandeira desta nova politica de vida que Habermas apresenta, em con-
traste com a velha politica keynesiana (representada por interesses de
trabalhadores, empresarios e profissionais liberais da classe média), é
levantada, principalmente, por jovens e grupos com elevado grau de edu-
cacgao formal. O novo tipo de conflito reitera a ideia de revolugao silenciosa
(Inglehart, 1977) e nasce em reagao a problemas situacionais na forma de re-
sisténcias politicas contra as tendéncias de coloniza¢édo do mundo da vida
(Habermas, 1981: 35). Segundo a sua apreciacéo, a base social para sua acao
fundamenta-se em dois géneros. O primeiro é originado de uma sensibi-
lidade green. Sao protestos criados contra o excesso do desenvolvimento
capitalista sobre a natureza. O segundo surge incentivado pelos problemas
de excesso da complexidade (over-complexity). Sao conflitos que se opoem aos
chamados riscos invisiveis e sao motivados pela potencial for¢ca destrutiva
dos militares, as usinas nucleares, o lixo atdmico e o armazenamento e a
utilizacdo de dados pessoais. Por fim, Habermas reitera, ou celebra, tais
movimentos como formas disruptivas contra-institucionais empenhados
na preservacdo de uma politica de vida desvinculada dos partidos politicos
e decidida a afirmar novas identidades a partir da preservacao da autono-
mia e dos estilos de vida ameagados pela completa racionalizagao sistémica
conduzida pelos aparelhos do Estado e do Mercado. Para o autor, o que
une a a¢ao coletiva contra os poderes é a recusa da visao produtivista que
age em nome do progresso; esta que é partilhada por legitimistas e neocon-
servadores crédulos que a solugao das crises s6 é possivel a partir de uma
dosagem terapéutica de distribuicao dos problemas nas maos do Estado e da
economia. Séo os dissidentes da sociedade industrial aqueles que Habermas
elegeu como portadores de coragem para enfrentar as ameacas ao mundo
da vida na medida em que os seus fundamentos vitais e a sua tessitura co-
municativa tém sido submetidos ao dinheiro e ao poder. Para o autor, apenas
os atores envolvidos nestas lutas politicas conseguiriam exigir que a dina-
mica interna dos subsistemas governados pelo poder e pelo dinheiro fosse
quebrada ou pelo menos contida por formas de organizacéo mais proximas
de modelos autogestionarios. Apesar do seu tom otimista, Habermas deixa

para reflexao o papel do poder dindmico do capitalismo em cooptar e trans-
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formar as forgas de oposi¢do em molas de propulsao. Se as dissidéncias nao
passarem de divergéncia de opinides e oferecerem nada mais do que um
programa negativo de interrupcéo e de indiferenciacéo, a tendéncia é que,
em vez de fazerem a contencdo do Estado intervencionista, elas simples-
mente voltariam a ficar aquém de uma nocéao do projeto do Estado social
(Habermas, 1987: 111).

No quadro teérico dos NMS, Melucci (1996) elaborou propostas similares as
de Touraine e Habermas. Para Melucci, ao contrario da sociedade industrial
em que o mecanismo de acumulagao e de controle social consistia na explo-
ragao da forga de trabalho, na sociedade pés-industrial, o novo padrao de
dominacéo tem por base o processo de informacionalizacéo e a consentanea
intervencéo da tecnociéncia no ambito das relagoes sociais. Os novos confli-
tos emergiriam, entao, devido a exting¢do dos limites entre o espaco privado
e o espaco publico, colocando em risco importantes zonas da vida, como
as relagoes interpessoais, a sexualidade e a relacdo com o corpo. Melucci
partiu do pressuposto de que 0s novos movimentos sociais representam for-
mas singulares de resisténcia em contrapartida a invasao da intimidade que
as sociedades contemporaneas passaram a experimentar com o desenvol-
vimento social baseado em uma economia informacional (Melucci, 1986:
8-9). Tais movimentos emergem na forma de contestacoes ordenadas por
um pds-materialismo enquadradas por uma ordem simbdélica na busca pelo

reconhecimento de identidades proprias (Alonso, 2009).

Para Melucci (1986), nos sistemas contemporaneos de organizacao social, o
poder passou a ser operado através de linguagens e codigos especificos para
organizar os fluxos de informacao. Na acepgao do autor, nas sociedades com
alta densidade de informacéo a circular, a produ¢ao da vida envolve nao s6
0s recursos econdmicos, como também diz respeito as relagoes sociais, aos
simbolos, as identidades e as necessidades individuais (Melucci, 1986: 99). A
producao, ao invés de identificar-se a partir de categorias do chéao da fabrica,
passa a fundamentar-se pelo controle de complexos sistemas de informa-
cédo. Deste modo, o éxito desta sociedade dependeria da gestao e do controle

eficientes dos mecanismos economicos, dos aparatos tecnolégicos e, acima
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disso, da predominancia das dimensdes culturais sobre as variaveis técni-
cas. O que implica dizer que a concentrag¢ao no exercicio de afirmacao de
uma sociedade organizada em redor das trocas simbdlicas, por sua vez,
propicia aos seus atores sociais reconhecerem-se em termos de uma subje-
tividade que eles mesmos podem construir, ainda que esta particularidade
identitéria seja elaborada a partir de defini¢oes impostas pelas multiplas
associacoes e pela variedade de normas sociais que regem a vida quotidia-
na. Melucci acredita que a sociedade nao se orienta mais por instrumentos
e aparelhos rigidos de controle, como os utilizados no mundo fabril. Na so-
ciedade emergente, o controle da informacéao torna-se um campo vital da
existéncia humana e, portanto, o desafio que ela consubstancia a agao cole-
tiva envolve, para além das habilidades de mobilizacao e da dominacao dos
recursos tecnoldgicos, uma relagao critica com os construtos ideolégicos
que se instalaram nesta nova configuragao social. A semantica destes mo-
vimentos tem a sua frente o desafio de avaliar em que medida o discurso do
progresso, da inovacao e da neutralidade técnica conjugam procedimentos
instalados como recursos governabilisticos para prolongar medidas de su-

bordina¢ao normativa e de controle social.

Melucci salientou também que os movimentos emergentes em torno das
questoes defendidas, por exemplo, pelos jovens, urbanistas, mulheres,
ambientalistas e pacifistas podem ser caracterizados por meio de dois ca-
minhos. O primeiro é que cada movimento pode ser explicado como uma
reacao a crise econdmica que, por sua vez, origina uma tensao tout court.
0 segundo modelo de interpretagao destes fenomenos concebe-os como um
efeito das marginalizacoes, ou seja, das formas de exclusao e de estranhe-
za do sistema e podem ser atribuidos as deficiéncias da politica institucional
em abrigar as demandas de tais grupos. Neste sentido, tais mobiliza¢des se
realizariam com o objetivo de legitimar e abrir espacos a fim de participa-
rem da vida politica (Melucci, 1996: 97).

Antes mesmo da emergéncia das redes sociais da internet, Melucci acredi-
tava que a organizagao da informacéo tornar-se-ia uma nova forma de se

pensar o poder e a desigualdade. A forma como seria distribuida e os modos
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de sua circulagao corresponderiam as novas estruturas sociais definidoras
de novas hierarquias, novas elites e novos conflitos sociais. Segundo o autor,
a pesquisa destes movimentos implica definir o campo social em que ela in-
cide e também identificar estas novas formas de poder, localizar o discurso
dominante e investigar as origens das classes dominantes. Neste contexto,
salientou Melucci, a difuséo e o papel das redes de telecomunicagoes teria
uma funcéo estreita e fundamental com o atual desenvolvimento de novas
resisténcias orientadas pela politica dos informéticos e pela emersao das
tecnologias da informacao na vida prosaica. Na forma de uma profecia sobre

o que hoje se conhece como Movimento Pirata, Melucci ressaltou:

(---) hé algo acontecendo que ainda ndo chegou sob a forma de um
movimento, mas poderia muito bem ser a formacéo embrionaria de uma
forte orientacdo conflituosa, que, além disso, a luz da sua capacidade de
difuséo, pode vir a ter efeitos importantes em uma escala mais ampla,
mesmo se a escala do fendmeno em si hoje ainda é pequena e localizada.
Uma das questdes que tém sido levantadas entre os profissionais do
mundo da informatica, e que estd comegando a se desenvolver, muito
além de seu contexto nascimento, em uma questdo conflituosa geral,
diz respeito ao controle da linguagens de programacao e dos diversos
meios de comunicacao relativa a comunicagao assistida por computador

(Melucci 1996:194).

As variagoes analiticas sobre o engajamento politico dos sujeitos na vida
civica expandem-se com o advento da internet. Séo diversos os autores a dis-
cutirem as suas potencialidades no sentido de reanimar o envolvimento civil
de jovens nos debates politicos. Nestes casos, ela é interpretada como um
espaco oportuno de amplificacdo das vozes dos cidadaos, favorecendo novos
processos de incluséo e de participacéo a grupos “socialmente excluidos”.
Estes argumentos sao, com frequéncia, aplicados aos chamados “nativos di-
gitais” procedentes das camadas sociais mais jovens que, aparentemente,
desenvolvem novas consciéncias e atividades politicas como um resultado
das praticas que realizam na utilizagao da internet (Banaji e Buckingham,

2013; Tapscott; 1998). Nesta juventude, que nao deve ser mensurada por
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faixas etéarias definidas, a palavra emancipagdo ressoa como simbolo singu-
lar de um modo jovem de existir. Trata-se de um emancipar que privilegia
uma forma de agir e um modo operante de formas préprias de realinha-
mento e de transformacao de vontades e de interesses pessoais em projetos
politicos para a vida. Os processos de globalizacéo, o fim das fronteiras do
trabalho, a abertura de novas vias de consumo e a diminui¢ao das distancias
experimentada pela geracao dos piratas, manifestam-se como figuras repre-
sentativas de formas emergentes de existir. No enlacar de perspectivas, a
metafora da rede, a arquitetura da internet e as praticas que dela emergem,
fomentam visdes panoramicas sobrepostas que nos ajudam a compreender
a ascensao de combinagoes diversificadas, adaptaveis, flexiveis e méveis da
acao reivindicatéria. Sao sobreposi¢oes politicas alinhadas com légicas com-

prometidas com o novo, com o experimental, com o livre e com o coletivo.

Nesta linha de pensamento, a producéo social destes atores pode ser pen-
sada através do conceito de subpolitica de Beck (1997). Para o autor, a
emergéncia de novas oportunidades para a intervencdo no espaco politico
mediante os contextos de crise e de riscos requer o surgimento de compe-
téncias e especializacoes adequadas a dreas de dominio do saber que, até
entdo, nao faziam parte dos processos tradicionais de tomada de deciséo.
Esta interferéncia ocasionada pela entrada de agentes exteriores aos mo-
delos da politica cléssica é considerada pelo autor como um momento de
renascimento nao--institucional do modo de se fazer politica (Beck, 1997:
28). Este movimento de politizagao dos riscos fundamenta a ascensao de
meios nao-monopolizados para a participacéo civica através de uma revi-

sao dos modelos.

Embora o alargamento das esferas de deciséo seja considerado pelo autor a
partir de praticas desvinculadas das institui¢oes partidaristas tradicionais,
o vigor da reinvengdo da politica afirma-se, também, a partir do surgimento
de grupos minoritérios e pequenos partidos politicos interessados em lutar
por condi¢oes proprias de existéncia. Como em Mouffe (1999), a subpoliti-
ca proposta por Beck (1997) reanima a expansao dos quadros de militancia

no campo da informacao digital na medida em que estes sao motivados por
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contextos que ameacam e colocam em risco as areas consideradas funda-
mentais para o desenvolvimento do planeta e para o exercicio da democracia.
A subpolitica distingui-se do conceito tradicional de politica (policy) porque
é um resultado da perda de um poder exercido por instancias hierarquicas
e rigidas. No seu despertar, a subpolitizacéo invoca oportunidades crescen-
tes de se ter uma voz que néo poderia existir no processo de planejamento
social. Ela providencia aos agentes externos visibilidade interventiva a partir
de um congestionamento nas categorias cléassicas da politica, o que por sua
vez contribui na emigracdo dos individuos para novos locais de atividade e
identidade (Beck, 1997: 36-37):

Quem vé o Partido Pirata de fora deve dizer: Ah, todo mundo é nerd do
computador. Mas nao é. Na verdade, tem gente de todo tipo nos Partido
aqui do Brasil e isso é muito legal. Eu no inicio achava que todo mundo
era nerd de alguma forma, mas ndo é ndo. E gente que acredita. Pelo
menos com o pessoal que convivi, é gente que estd insatisfeito com a
atual politica partidaria do nosso pais. E gente que deseja ver algum tipo
de mudanca e que acredita que as tecnologias podem contribuir para
isso. Eu acho que ha trés coisas que esse pessoal tem em comum: nao
estar satisfeito com 0 nosso cenario politico hoje; gostaria de ver alguma
mudanca realmente efetiva que trouxesse beneficios para si mesmo e
para a populagao como um todo e que isso fosse mediado e estruturado
através das tecnologias conectadas. Acho que é isso. (Brasileira,

mestrado, feminino, 35 anos, entrevista)

Neste sentido, o aparente regresso e a renovacao do interesse juvenil no en-
gajamento politico e na luta por novas subjetividades sao vistas como um
resultado expressivo da entrada das novas tecnologias na vida prosaica des-
tes sujeitos (Frissen, 2005). Elas, segundo Banaji e Buckingham (2013),
permitiriam aos jovens que dela se utilizam transformarem-se em agentes
ou autores de uma a¢ao pessoal/civica no sentido de ultrapassar a sua mera
condi¢ao de objetos de uma suposta intervencao adulta e, nesta ordem, pro-
videnciar também a formacgao de novos imaginérios de cariz agéntico. Na

mesma linha de raciocinio, a analise proposta por Bimber (2003) salienta
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como a mudanca na agao coletiva recebeu grande contributo a partir do
crescimento abundante das interagdes no ambito digital e a consequente
queda nos custos para a sua utilizagao formando um novo locus para a agao

politica pés-burocratica de grupos periféricos (Bimber, 2003:101).

O fato da internet ser interpretada como espaco mediador na formacéo de
novos agenciamentos civicos e como instrumento de fomento do empower-
ment ndo nos permite afirmar que tais acepgoes acerca das promessas de
uma internet cidada se realiza de forma efetiva e global. No entanto, os exem-
plos de protagonismo social que emergem do contexto digital representam
efeitos significantes no campo da participagao civica providenciando con-
tributos para as novas formas de existir e de se fazer politica. A formacao
do Partido Pirata em varios paises ¢ um dos exemplos mais demonstrativos
dessas lutas na atualidade. Seu surgimento faz cintilar, tanto as investidas
juvenis na tentativa de reapropriacao do espago publico como palco de de-
fesa de interesses especificos, como também confirma o conflito travado
entre os interesses mercantis no controle da partilha da informacao digital
e os modos de organizagao social destes grupos nas interagoes que realizam
com os bens culturais disponiveis na internet e nas légicas préprias de pro-

ducao e circulacédo do conhecimento.

Neste raciocinio, o contexto de investidas na consecuc¢ao de leis e medidas
repressivas para o controle de algumas evasividades que emergem das di-
ferentes maneiras de utilizacao da web e da internet é interpretado como
particula catalitica do nascimento de uma nova comunidade mundial or-
ganizada politicamente em torno da defesa da livre partilha da informacao
como um direito universal inviolavel e nao-negociavel. Esta comunidade,
entendida como um coletivo a partilhar interesses comuns e transnacio-
nais, fundamenta a sua existéncia por uma pds-autenticidade politica. Tal
caracteristica salienta-se pelo seu caréter situacional em que a igualdade
nao-uniforme na defesa de um projeto comum nao é ameaga, mas um re-
curso fundamental para a politica resiliente que defendem. Na politica dos
piratas, o constrangimento moral e a ambiguidade da lei simbolizam opor-

tunidades para estabelecer conexdes estratégicas e, desta forma, manter a
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bandeira comum erguida. Embora esta igualdade nao seja dominada como
objetivo final dos piratas, a sua proposta de acdo procura recriar um am-
biente nao de exclusividade politica mas de adaptabilidade planejada. Ou
seja, em que o projeto por eles elaborado seja difundido nao de modo deter-
minista, mas a partir de uma légica flexivel a fim de atingir as limita¢oes
que incidem sobre a utilizacao da rede, ja que a lei afeta todos nés. A sua
criagd@o parece deixar um pouco mais claro que, assim como a ecologia e o
trabalho, a informacao, a cultura e o conhecimento tornaram-se uma triade
essencial no interior dos novos valores sociais, passando a constituir uma

importante particula do campo econdmico e politico.

Os perimetros da sua subpolitica, embora muitas vezes se assemelhe a mo-
delos desorganizados de acéo, afirmam-se na medida em que as praticas
promovidas por estes individuos nao pertencentes aos monopdlios partida-
ristas nem as elites institucionais, favorecam a entrada na agenda publica
de temas que, até entao, nao eram considerados como assuntos de atengao
politica (Beck, 1997). Neste sentido, olhar para o surgimento de identidades
fundamentadas na afirmacéo da partilha de contetidos através da internet
como um problema politico, revela uma aparente e improvavel vitéria teméti-
ca que desafia velhas categorias da politica partidaria a partir dos contornos
que integram o fendomeno de individualizacéo de lutas especializadas. No
sentido atribuido por Certeau (2008) e Mattelart (2000), a politica dos pira-
tas orienta-se por uma ldgica da indisciplina afirmada através de um projeto
autopoiético, com recortes estilizados inicialmente por um tipo de utopismo
tecnolégico, empenhados na renovagao dos sentidos da agao politica. Mas o
que ha de novo em suas propostas politicas? No meio da diversidade parti-
daria existente, sua criagéo foi, de fato, necessaria? O que representa o seu
surgimento? Cisdes ou continuidades que integram o conhecido processo de

cooptacao politica?

Sem duvida, a figura de Rick Falkvinge entraréa para a histéria da politica
como o pioneiro na cria¢ao de um partido politico especificamente interes-

sado na defesa de um conjunto de principios baseado na ecologia tecnolégica
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da informacao. O protagonismo de Falkvinge e dos atores que, de alguma
forma, seguiram a sua iniciativa, assinala no tempo a institucionalizacao de

valores sociais que os precedem.

A criacdo de um partido politico orientado por um programa especializado
reflete a mobilizacdo de um grupo, outrora considerado, nomeadamente no
campo dos estudos dos movimentos sociais, mais por sua habilidade técnica
do que por sua capacidade politica. Reflete também uma simbiose ideol6gi-
ca que se sustenta através de uma cadeia ética com origens enraizadas nos
principios defendidos por hackers e ativistas das décadas de 1960 e 1970, em
que se destaca o Homebrew Computer Club, um coletivo de informaticos do
Vale do Silicio entusiasmados com a computagao e orientados por uma forte
ideologia baseada no principio da livre partilha da informacgao, do pensa-

mento e dos softwares™®.

Roszak (2005) salientou que, apesar de exercerem menos a sua conscién-
cia politica e mais o talento em resolver problemas e desafios técnicos, a
partir dos finais dos anos de 1960 alguns dos seus participantes passaram
a condicao de hackers militantes a partir de uma reorientagao ideoldgica e
de um novo olhar acerca do papel das tecnologias da informagao como ins-
trumento da politica democrética (Roszak, 2005: 170). Segundo o mesmo
autor, as primeiras preocupacoes sociais dos jovens informéticos tiveram
inicio na primavera de 1970 apés a participagao de um pequeno grupo de
estudantes de computacéo da Universidade da Califérnia em Berkeley nos
protestos contra a guerra do Camboja em defesa de uma politica da informa-
cédo. Apoiados, sobretudo na cren¢a do poder das tecnologias, os estudantes
deploravam o uso monopolizado dos computadores que era feito pelos mi-
litares, do mesmo modo que ja era feito com outras tecnologias, a fim de
buscar mais beneficios e conservar o seu dominio. Na légica que propu-

nham, passaram a defender que a chave para uma democracia baseada na

39. O clube ficou conhecido por proporcionar um ambiente de intensa criatividade entre jovens
programadores e engenheiros de informatica e por ter servido como espaco de fomento e de impulso
ao empreendedorismo de famosos nomes da micro-eletronica, como Steve Wozniak e Steve Jobs,
ambos fundadores da Apple.
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participacao popular dependia da popularizag¢ao do computador e do uso da
informagao como recurso fundamental deste processo. As maquinas com-
putadores deveriam tornar-se uma ferramenta para a liberdade e nao para o
controle. O fluxo de informagoes deveria ser regulado para preservar a auto-

nomia e a privacidade dos cidadaos e nao para violar os direitos civis.

O populismo da informacgao e do eletronico serviram de base para infla-
cionar iniimeras manifesta¢oes do ativismo dos hackers e dos militantes
simpatizantes das suas causas. A base da sua a¢ao politica fundamentava-se
num imaginario tecnolégico fortemente apoiado na funcao do computador
como maquina eximia para o exercicio da comunicacdo, bem como nos con-

textos contraculturais da década de 1960 que precediam as suas ideologias.

O interesse dos hackers na politizacao das suas técnicas e a tentativa de
proteger a informacao de se transformar em um recurso militar para o con-
trole, também reitera-se ao consideramos o trabalho de Norbert Wiener
como um importante contributo na histéria das tecnologias da informagcao.
Nesta direcao, a performance politica destes agentes integra-se em um qua-
dro evolutivo marcado por um percurso social especifico em que o valor da
informacao é tema redundante do arcabouco técnico e literério-cientifico
que passou a vigorar a partir do inicio dos anos 1950 com o pioneirismo de

Wiener.
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Capitulo IV

DIREITOS DIGITAIS, TESES POLITICAS E DESEJOS
FLUTUANTES

Quando foi criado, o alvo principal do primeiro Partido
Pirata era conduzir o copyright para o debate politico,
questionando as origens e as formas de legitimidade
que o setor privado dispunha para monopolizar a infor-
macao e restringir a autonomia civil no exercicio de seu
direito de partilhar ficheiros em &mbito doméstico e sem
fins comerciais através, por exemplo, das redes P2P.
Deste modo, o Piratpartiet passou a enfatizar a releitu-
ra de conceitos cruciais para a organizacao estrutural
e a legitimacao do copyright - como o de autoria e o de
propriedade intelectual -, a luz do desenvolvimento tec-
noldgico e da afirmacao de principios morais baseados

em valores pés-materialistas (Miegel e Olsson, 2008).

A aparente politica restrita que definia o seu projeto
inicial foi alvo de indmeras criticas. Em Julho de 2012
ainda era possivel ler no website dos piratas suecos a se-
guinte informacgéo: “O Partido Pirata tem apenas trés
questoes em sua agenda: 1) Reformar a lei do copyright
[...]; 2) A aboli¢ao do sistema de patentes [...]J; 3) Respeito
pelo direito a privacidade” (Piratpartiet, s.d.: pagina de-
sativada) A base de sua fundacdo se manteve, mas o
discurso radical passou a ser moderado. As teses poli-
ticas adquiriram maior robustez ideoldgica, atingindo
um campo social mais expressivo. As limita¢oes do pri-
meiro projeto foram superadas por meio da adogao de
principios mais abrangentes. O novo layout programati-
co que hoje encontramos no Piratpartiet é fruto de uma
evolugdo organizativa (Panebianco, 2005) e integrada por
trés periodos distintos. A primeira fase foi marcada por

um protesto inicial; a segunda pela formagao de uma



plataforma especifica para ir de encontro a reivindica¢des que néo estavam
contempladas pelos partidos tradicionais, e, por fim, a terceira assinalada
pela elaboracao de propostas mais alargadas, capazes de suportar um qua-

dro mais extenso de a¢ao.

Nos paises que seguiram o exemplo da Suécia, os principios iniciais
mantiveram-se resguardados. Contudo, as propostas passaram a obedecer
uma logica de cariz holistico de acordo com os diferentes contextos cul-
turais. A unidade ideoldgica foi reforcada com a criagao do Partido Pirata
Internacional em 2010 e com o Partido Pirata Europeu em 2014, estabele-
cendo uma rede imaginaria, racionalmente disposta a colocar em pratica o
seu carater comunitario na luta pelos objetivos comuns (Burkart, 2014). A
difusao dos Partidos reflete o carater rizomatico da rede e integra o quadro
dos novos conflitos que impulsionam a formacéo de identidades politicas
descentralizadas. Esta “fidelidade” politica em torno dos principios gerais
inscreve-se naquilo que Flichy (2008) categorizou como uma “visao coleti-
va” ou “imaginaria”, fortalecendo o movimento como um fenémeno global
orientado por causas comuns. A partilha destas propostas faz parte tam-
bém do que Panebianco (2005) considera ser um sistema de solidariedade
presente em todas as formacoes partidarias, afirmando-se através da for-
macdo de uma comunidade imaginada'. Apesar dos partidos integrarem
virtualmente uma rede internacional, o movimento nao é, de todo, analo-
go. Cada um exerce a autonomia administrativa e organizacional segundo a

propria decisao, o que nao elimina a consensualidade da atuagéo partidaria.

Apesar da fidelidade politica e da solidariedade internacional, o MPP é
flexivel, heterogéneo e divergente. Ainda assim, é mister admitir que o co-
munitarismo e o associativismo encontrados no Movimento estabeleceram
um interessante ponto de partida que nos permite explorar a sua unidade
ideoldgica e a sua expressiva penetracdo no ambito global como importan-
tes contributos para a anélise sociolégica. Na interpretagao dos membros do

Partido Pirata do Brasil, a explicagao para o acelerado processo de afluéncia

1. Sobre a comunidade imaginada ver Anderson (2005).
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dos Partidos é projetada no simbolismo da internet como rede descentrali-
zada. A expressividade do seu surgimento é evocada também focalizando
a questdo da colaboragéo. Cooperar é uma forga basilar da sua agao politi-
ca. Ao invés do poder setorizado, acreditam em uma politica que se exprime

pela qualidade da prépria ideia de rede como espaco despolarizado:

O primeiro fator de alastramento é o préprio meio, que é a internet, forma
de comunicagéo mais répida e volumosa que 0 homem criou. Esse volume e
velocidade permite que neste momento escrevamos essa resposta de varios
pontos no Brasil e vocé mesmo debata conosco, de Portugal. A colaborati-
vidade que buscamos é tributéria desse contexto de comunicagao. Pode-se
dizer que essa Internacional nao seja um movimento comparéavel, porque o
momento do comunismo foi de polarizagao, enquanto o movimento pirata é
de descentraliza¢ao do poder mundial. Isso aumenta a amarracao entres lo-
calismos e questoes de amplitude nacional, regional e mundial e os Piratas
buscam o empoderamento, ou seja, que os movimentos e decisoes politicas
venham de baixo para cima. Todos sabemos que a experiéncia comunista
acabou sendo exatamente o contrério, pelo planejamento centralizado. O
alastramento internacional do Partido Pirata é o prelidio de um novo tem-
po. O Partido Pirata é a expressao politica da revolugao digital, da cultura
digital e tudo que isso significa para um novo modo de o mundo se organi-

zar. (Entrevista colaborativa por Piratepad com brasileiros)

Atualmente, o Partido Pirata define a sua politica comum a partir de um
quadro de a¢ao mais extenso. Em resumo, 13 pontos organizam o modo de
acdo de um Partido Pirata: 1) defender a liberdade de expressao, comuni-
cacao, educacao; respeito a privacidade dos cidadaos e os direitos civis em
geral; 2) defender a liberdade de fluxo de ideias, conhecimento e cultura;
3) apoiar politicamente a reforma dos direitos autores e leis de patentes; 4)
trabalhar de modo colaborativo e participativo com o méximo de transpa-
réncia; 5) ndo aceitar ou adotar politicas de discriminacéo de raca, origem,
crencas ou género; 6) nao apoiar agoes que envolvem a violéncia; 7) utili-
zar softwares com codigos abertos, free hadware, DIY e protocolos abertos

sempre que possivel; 8) defender politicamente a construcéo aberta, parti-
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cipativa e colaborativa de qualquer politica publica; 9) democracia direta;
10) acesso aberto; 11) dados abertos; 12) economia solidéria, economia para
0 bem comum e promocéo da solidariedade entre os piratas; 13) partilhar
sempre que possivel. Embora tenha integrado premissas basicas que tam-
bém fazer parte do programa partidario de partidos tradicionais, temas
apoiados no imaginério tecnolégico (abertura, liberdade, transparéncia, co-

laboratividade, etc.) orbitam no centro da ideologia que defendem2.

A bandeira dos piratas: propostas para mudar a sociedade digital
contemporanea

Quando foi formado em 20086, o projeto do Partido Pirata recebeu criticas
reiteradas a respeito do carater utépico e exclusivo das suas propostas po-
liticas. Ao longo dos oito anos de existéncia os partidos, gradativamente,
ampliaram as respectivas plataformas de governo procurando dar um novo
tratamento a alguns temas da politica partidaria tradicional. Para além da
educacao, do meio-ambiente, da imigracao e do género, encontramos dois
temas recorrentes e posteriores aos principios gerais que fardo parte, por
exemplo, dos documentos dos piratas da Alemanha, do Brasil e de Portugal:
“democracia direta” e “politica transparente”. Para a ex-eurodeputada
Amelia Andersdotter, o foco inicial em redor das politicas de informacéo
provou ser uma boa estratégia porque envolvia, no contexto da digitaliza-
¢do, nado apenas downloads de musicas e filmes, mas uma gama muito mais

ampla de servigos:

O Partido Pirata é fortemente focado em sua area de politica. Isto tem pro-
vado ser uma boa estratégia. Ao mesmo tempo, ele nao subvaloriza nem
subestima as diversas areas da politica que atualmente sao afetadas pela
politica de informacao. Politica de informacao nao é um problema pequeno

nem uma érea distinta e separada do resto da sociedade - vocé esta falando

2. https://en.wikipedia.org/wiki/Pirate_Party. Um quadro comparativo elaborado por Andrew
Reitemeyer aponta, em cardater exploratério, as afinidades e diferengas das propostas politicas dos
diferentes Partidos Piratas. Uma rapida anélise do documento comprova que os principios elementares
citados acima permanecem em evidéncia na maioria dos partidos listados no documento. http:/www.
cleopolis.com/PP_comparison_policies.html.
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aqui sobre a maior parte de nossas interagcbes com outras pessoas, enti-
dades comerciais, nossa capacidade de alcangar e de comunicar com os
governos, empresas, amigos, familia - ou professores! Ou inimigos! Satde,
transporte, servigos publicos, compras, pagamentos. A politica de informa-

¢ao é um tema muito amplo. (Entrevista por e-mail, Amelia Andersdotter)

Na Alemanha, o Manifesto dos piratas alargou as propostas partidarias
através da reforma de alguns temas da politica convencional. No ambito do
controle das drogas ilegais, ao invés de uma politica de repressao exaus-
tiva, os piratas alemaes propuseram uma acao de reavaliacao das atuais
classificacées cientificas que diferenciam as substéancias legais das ilegais.
Na afirmacéao do PPA, esta medida deveria tornar objetivas e transparen-
tes as avaliagoes que descreviam o potencial risco de todas as substancias
psicoativas. Para além disso, no mesmo Manifesto, defendem a descrimi-
naliza¢ao dos consumidores a fim de diminuir o mercado informal que se
instala em redor do consumo ilegal. A proposta dos piratas alemaes é criar a
distribuigao controlada e medidas preventivas de forma a garantir nao ape-
nas o fim das vendas ilegais, como também proporcionar a seguranca dos

consumidores.

As alteragdes que o projeto inicial sofreu, para o fundador do PPS é uma con-
sequéncia necessaria. O carater restrito do plano de governo foi tomando
novas dimensoes. Rick Falkvinge considera isso uma fase natural nos pro-

cessos de formacao partidaria:

Quando eu era lider do Partido Pirata da Suécia e saia nas ruas de Estocolmo
para falar com potenciais eleitores em 2010 no periodo de campanha da ul-

tima eleigao geral, as pessoas conversavam comigo mais ou menos assim:

- 0l4, eu sou do Partido Pirata. Vocé ja ouviu falar sobre n6s?

- Claro que sim. Vocés estao fazendo um 6timo trabalho no Parlamento
Europeu.

- Oh, talvez vocé queira nos ver também no Parlamento Sueco.

- Vocé esta brincando comigo? Vocés sao tao necessarios para ensinar

aqueles velhos bastardos como o mundo funciona hoje em dia.
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- Otimo. Isso significa que podemos contar com seu voto?

- Vocé nao pode contar com isso. Eu ndo posso votar em voces.

- Mas por que nao? Vocé me disse que gosta de nds, gosta do nosso
trabalho e gostaria de nos ver no Parlamento.

- Bem, vocés nao tem uma plataforma completa. Eu nao posso votar em

um Partido que ndo tem um programa mais amplo.

Depois de ouvir esta mesma conversa centenas de vezes, eu percebi que,
apesar de estarmos a fazer o nosso trabalho de modo correto, havia algu-
mas barreiras que poderiam impedir o nosso sucesso e nés tinhamos que
trabalhar para remové-las. No entanto, o alargamento das propostas nao
teve tanto éxito. Os resultados negativos das elei¢oes gerais demonstraram

isso. (...). (Rick Falkvinge, entrevista)

E interessante observar nos partidos nao institucionalizados a concentragao
das premissas nos objetivos que deram origem ao primeiro Partido Pirata na
Suécia. Encontramos esta confirmacao com mais evidéncia no movimento
portugués. Desde 2007, ano da sua criagdo, o movimento mantém as
propostas focalizadas em tdpicos limitados. Ja no caso brasileiro, depois
do partido ter sido fundado em 2012, constata-se algumas ampliagoes nos
tracos organizativos das suas propostas. Além dos temas defendidos na
Carta de Principios de 2010, o partido ampliou o programa incluindo novas
propostas. As diretrizes passaram a abranger temas como a educacao, a
saude, a diversidade, a seguranca publica, os direitos urbanos, o Estado
laico e a descriminalizacéo dos utilizadores de drogas. Estas mudangas,
fazem parte de um processo natural a que todos os partidos politicos esta-
riam submetidos, defendido por Panebianco (2005), como consequéncia das
continuas mudancas externas. Revela também outra confirmacao: a organi-
zacdo passa a ser um objetivo préprio. O carater “artesanal” é transformado
pelo salto de qualidade que o processo de institucionalizagao oferece ao mo-

vimento, incorporando novos valores e novos interesses:
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Descobrimos que, na verdade, nao era suficiente ter um programa restri-
to para obter votos sustentaveis. Todos os movimentos anteriores ao nosso
passaram por uma fase semelhante a nossa: primeiro o protesto, depois um
plano de governo especifico a fim de corrigir as queixas iniciais, e finalmen-
te uma ideologia que abordasse a maioria ou todos os aspectos da sociedade.
O movimento operario comecou a protestar contra a exploracéo dos traba-
lhadores, depois passou a ter um programa de legalizacao dos sindicatos
e de prote¢ao dos direitos dos trabalhadores e mais tarde passou ainda a
utilizar um programa solidario de onde eles poderiam defender todas ou a
maioria das suas politicas. O movimento verde comecou protestando contra
a polui¢ao, depois passou a ter um programa de regulacao das industrias e
de la para ca, criaram uma ideologia de sustentabilidade, da qual poderiam

originar todas ou a maioria das suas politicas. (Rick Falkvinge, entrevista)

No Brasil, o primeiro Manifesto defendia a descriminalizacdo da chama-
da “pirataria de rua”, ocasionada pela venda informal de copias digitais de
material protegido pelas leis de direitos autorais. Lé-se na proposta dos pi-
ratas que um dos seus objetivos era o de “pensar em modelos alternativos
de negécios que beneficiem os atores envolvidos”, aproximando o autor e
o vendedor ambulante, “para que haja a legalizacéo da cadeia produtiva e
a promocéo do acesso das camadas de baixa renda a cultura e ao conhe-
cimento”. Os piratas portugueses, no seu Manifesto, defendem que “uma
verdadeira transparéncia das institui¢gdes é necessaria para sabermos que
decisdes estao os politicos a tomar por nés e quais as razoes para essas deci-
soes”. Para isso, propoem o conceito de “Open Government” como caminho
para escrutinar todas as a¢oes do Estado, tornando-o transparente e aberto
a fiscalizagao civil. Quanto ao processo democritico, o eixo comum entre os
trés paises consiste em estabelecer uma filosofia politica que sustente uma
democracia mais participativa. A politica dos piratas portugueses, alemaes
e brasileiros pretende estabelecer um marco no processo de empoderamen-
to dos cidadaos e cidadas através da criagao de ferramentas que garantam a

participag@o popular na defini¢o e na execugéo das politicas piblicas.
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Ninguém é dono das ideias: reformar a lei, combater os monopdélios e li-
bertar a cultura

Quando Engels (2010) descreveu a origem da propriedade privada foi buscar
explica¢des na evolucao desta forma social na vida tribal e chegou a conclu-
sao de que a ideia foi sofrendo inimeras metamorfoses até adquirir o atual
estado em que a concebemos, ou seja, através da ideia de aquisi¢ao. Para o
autor, esta transformacao teve inicio com a formacao da familia ocidental.
Ao contrério das comunidades que citou como exemplo, em que a partilha
comum das coisas e das pessoas era uma prética corriqueira, as revolugoes
politicas que foram se desenvolvendo desde a antiga democracia ateniense
passaram a apontar o caminho que a ideia de propriedade privada seguiria
no sentido de moldar a moralidade ocidental no processo de distin¢ao das
coisas publicas e das coisas privadas. Na etnografia que propds, Engels ten-
tou encontrar na histéria um trago légico da origem da propriedade privada
citando diversas revolugdes politicas para, assim, sugerir a sua abolicao
(como também propuseram Fourier e Proudhon). Para o autor, a ideia de
propriedade privada simbolizava uma falha continua por trazer na sua base

a retirada do direito do outro de possuir.

A proposta de Engels foi afirmar que a concep¢ao moderna da propriedade
privada aboliu a ideia de comunidade originaria. E, de fato, a interpretagao
juridica que seguiu a tradi¢do moderna, acabou por afirmar o fim da comu-
nidade negativa obedecendo a l6gica proposta por Hobbes em que o que é de
todos ndo é de ninguém. Ou seja, o direito de todos sobre tudo e o conflito
dai resultante, néo teria sentido, se pela vontade coletiva, o direito a proprie-
dade nao fosse instituido. Entretanto, como direito coletivo, a propriedade
passou a conflituar-se com a ideia de liberdade de possuir. Em outras pala-
vras, se todos tém o direito de tornarem-se proprietarios, um problema que
a tradicao moderna teve que enfrentar ficou restrito a incapacidade des-
te principio atingir toda a coletividade, ficando, desta forma, dependente

da forca politica e econdmica exercida pelo futuro proprietario. Neste caso,
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a afirmacao de Engels justifica-se: o direito a propriedade privada retira o
direito da propriedade sobre aqueles a quem nao sao dadas as devidas con-

di¢oes para assim se tornar proprietario.

Para além de Engels (2010), a tradi¢ao da filosofia e do direito em relagao
ao tema, deixou evidente como a ideia integra um quadro de disputa re-
torica, remontando desde a tradi¢do aristotélica, passando pelas ideias
nao-tradicionais de Grotius até chegar a versdo mais moderna de Locke.
A filosofia de Grotius, embora pertencente ao grupo de filésofos que dis-
cutiram a propriedade privada considerando-a como um “direito natural”,
admitia a ideia como uma instituicdo originada do interesse politico entre
os homens. O direito legado ao homem de possuir alguma coisa e sobre
ela invocar a propriedade tnica, na interpretagao deste filésofo, advinha de
um desdobramento do direito de uso sobre uma coisa da qual ninguém era
proprietario. Em resumo, para Grotius, assim como a lei era fruto de uma
vontade, seja coletiva ou individual, a ideia de propriedade privada s6 po-
deria existir como entidade normativa se fosse considerada um resultado
legitimado nao pelas caracteristicas fisicas das coisas, mas em virtude de

uma atitude imaginaria instituida de modo coletivo sobre elas.

A qualidade estatutéria da propriedade privada criou muitos conflitos com
a ideia de liberdade e de justica. Mais ainda, tornou-se nociva as relagoes de
posse entre os proprios seres humanos. Locke afirmou que o fundamento
da propriedade fortificava-se na ideia de que o homem era proprietério de
sua propria pessoa. Por sua vez, o direito da propriedade, estendido como
direito natural, tenderia a ser utilizado, de modo arbitrario, seguindo o seu
proprio principio normativo. Ou seja, se uma pessoa tem o direito de ser
proprietério dela mesma, na medida em que adquiriu esse direito, a questao
do direito em decidir o que fazer com o préprio corpo, estaria, desta forma,
fortemente subsidiada. Acrescenta-se a isso, a ideia de escravidao como a
posse provisoria do outro admitida pelo exercicio do direito a propriedade
privada sobre outrem, estabelecidas pela for¢a ou pela vontade prépria do

escravo em dispor daquilo que lhe pertence.
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Segundo a acepg¢@o de Brito (2010), a propriedade é um produto do Direito
e portanto deve estar a ele submissa. E sobre esta segunda ideia que se
tem debatido o poder da lei sobre as questoes do ambito do intangivel. Ao
admitir que a ideia de propriedade é fruto normativo da lei, o intangivel, des-
ta forma, também estara sujeito a mesma ideia. Seguindo este raciocinio,
uma impossibilidade fisica nao retiraria daquilo que é impalpavel a condi¢ao
de se tornar propriedade privada, bastasse para isso que a lei assim deter-
minasse, como acontece no caso da propriedade intelectual. A disputa que
alguns autores se esfor¢cam por fazer, no sentido de afirmar tal impossibi-
lidade, é va se nao forem buscar a funcéo social da lei a razéo unica para a
instituicao da propriedade sobre qualquer elemento da existéncia humana.
Afinal, o seu papel restringe-se a regular o mundo social a fim de que os

conflitos sejam aparados sob a sua luz.

O choque com a propriedade intelectual deve ser antes o choque com o po-
der da lei e ndo com a “coisificagao” das “coisas do espirito”. Em si, é possivel
existir propriedade sobre qualquer coisa, desde que assim seja normatizado.
O que faz os avancos tecnoldgicos é contribuir para repensarmos a questao
da monopolizagao do intangivel, e nao a sua propriedade. Tais avangos, ao
contrario de retirar a propriedade privada, subtraem o direito do proprieta-
rio em excluir terceiros do gozo da sua propriedade. Desta forma, o que as
tecnologias, como a internet, promovem é o desafio de pensar o intangivel
nao como elemento incapaz de assumir a forma da propriedade, mas como

“coisa” impossivel de nao ser partilhada.

No amago do problema reside o grau de moralidade que aceita a restri¢ao
imposta pela lei sobre as “coisas” socialmente entendidas como livres. O que
fica em aberto é menos a abolicéo do direito a propriedade, e mais a capaci-
dade social de superar a utilizacao da propriedade privada como principio
tnico de organizacao social e economica. Em todas as questoes que nos
apresenta a ideia de propriedade como bem comum, fica afirmado, de modo
imperativo, que a sua fungao social reside no campo juridico, e, por sua vez,

pertence ao campo da ética e da moral.
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Atualmente, a doutrina juridica tem tentado dar coesao as leis que regulam
os bens intangiveis através dos chamados direitos intelectuais. A alteracao
¢ uma tentativa de evitar associacdes diretas a ideia classica de proprieda-
de. O ambito da propriedade intelectual é dividido entre os direitos autorais
- que cuidam da protecao de obras literdrias e artisticas em geral, e a pro-
priedade industrial, neste caso fazendo mencao as patentes, marcas, mapas,
entre outros. O que distingue as duas categorias é o carater utilitario da se-
gunda em relacéo a primeira, admitindo que esta serve ao entretenimento
mental e ao lazer. Mesmo com a mudanca terminolégica, a ideia classica de
propriedade intelectual permaneceu vigente a partir da sua ideia original.
Os tratados internacionais que versam sobre o tema, como os elaborados
pela Organiza¢ao Mundial da Propriedade Intelectual (OMPI), testificam a
indecisao juridica sobre a questao. O ponto de partida considera o significa-
do da palavra “propriedade” e desta forma, atesta que, apesar de existirem
diferentes tipologias de operacionalizagao do conceito, o fato comum é que
o titular da propriedade é livre para usa-la como melhor lhe aprouver, des-

de que esse uso ndo seja contrario a lei, e para impedir alguém de utilizé-la.

No geral, o termo refere-se a qualquer criagao intelectual. O que, aparente-
mente, ficou convencionado é que a propriedade intelectual refere-se a um
monopdlio concedido pelo Estado que permite ao proprietario a sua explo-
racdo exclusiva. No entanto, a dramética desmaterializacao dos simbolos da
linguagem tornou a regulacao da informacao digital uma tarefa dificil para
o legislador. Uma alternativa utilizada pela lei tem sido apelar para o prin-
cipio da responsabilidade ética dos utilizadores da internet baseando-se na
moral e no direito a propriedade privada. A continuidade das praticas de
partilha de conteudos protegidos pela lei de direitos autorais através da in-
ternet, demonstra o grau de incompatibilidade entre a percepgao juridica e
a dos utilizadores sobre a aplicacao da ideia de propriedade privada no am-

bito dos “bens inalienéaveis”.

Do ponto de vista das institui¢des juridicas a legislarem a questéao da pro-
priedade intelectual, a matéria esta distribuida de modo diversificado,

apresentando semelhancas e variacoes nas elabora¢does dos documentos
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que compdem a doutrina acerca do assunto. Nao caberia aqui uma ana-
lise pormenorizada dos respectivos institutos devido ao elevado nimero
de leis que compdem os diplomas da matéria. No sentido de registrar um
dos fundamentos motivacionais da criagao do Partido Pirata, optou-se por
descrever, de modo sucinto, um breve percurso da elaboracéao das leis que
incidem sobre esta disciplina, restringindo-se em demarcé-lo a partir das
doutrinas aplicadas no territério brasileiro e portugués. As mesmas, apesar
de nao apresentarem semelhangas integrais, partem de pressupostos incor-
porados e harmonizados a partir de tratados internacionais e da histéria dos

direitos de autor.

Interessa a argumentacao salientar o percurso histérico das leis de pro-
tecao de bens intangiveis, desde as primeiras tentativas de harmonizacao
de interesses entre autores, livreiros e o ptblico consumidor marcado pelo
Statute de Anne, em 1710, a fim de afirmar o campo legislativo como espa-
co de conflito de interesses. As dificuldades da disciplina da propriedade
intelectual desvendam-se através de uma recursividade conflitual em que
a lei permanece como ornamento técnico no sentido de estar legitimada
como instrumento de harmonizacéao de direitos e interesses no ambito da
preservacéo da autoria, dos usos da criacao e da sua exploracao comercial.
Sem retirar o mérito da lei enquanto instrumento normativo orientado para
a preservacao da coesdo social, no caso em que ela incide sobre a discipli-
na dos bens intangiveis, nomeadamente no ambito da cultura do digital,
as dificuldades do legislador sao justificadas menos pela natureza especial
dos bens informaticos e mais pela interacao que os sujeitos estabelecem
com estes bens. Neste sentido, a falha recursiva da lei nos casos que en-
volvem a propriedade intelectual justifica um tipo de fracasso a partir de
uma ordem moral aparentemente incompativel com a sua funcao aprioris-
tica. Em outras palavras, o crescente volume de acordos internacionais e
estratégias legislativas elaboradas para contornar e controlar as evasivida-
des multitudinérias acusadas de violar o direito da propriedade quando este
é transportado para o universo imaterial, evidencia um conflito de interes-

ses mais visivel quando o problema é conduzido para o campo politico.
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Se olharmos para as primeiras tentativas de organizar a questao fica evi-
dente que o Estatuto da Rainha Ana, promulgado ainda no século XVIII,
representa a sombra do que hoje conhecemos através das leis de copyright.
O objetivo do tratado era normatizar os conflitos de interesses originados
pela antigo debate a respeito da articulacao da escrita e das publicagdoes com
o conceito de bem piblico e a restri¢éo que tal monopdélio poderia causar no

desenvolvimento cultural de uma sociedade.

Antes do Estatuto, a condigao dos autores estava sujeita a constrangimentos
sociais que limitavam a producéo e a distribuicao de obras, até entao sub-
metidas a Company of Stationers of London, uma organizagao que detinha,
oficialmente, o monopélio sobre a industria editorial da Inglaterra, e tam-
bém era responsével pela aplicagao e promulgacédo de leis para o setor. A
Stationers’ Company, criada em 1403, assegurava o monopolio sobre a pro-
dugao de um livro uma vez que um dos seus membros invocassem o direito
de propriedade sobre a obra em questao (Patterson, 1968: 47). Implica di-
zer que nao bastava para tanto que o solicitante fosse o autor da obra a ser
protegida. Era necessario apenas a sua afirmag@o como proprietario para
que a organizacao concedesse o direito legal e exclusivo para sua reprodu-
céo e distribuigao. Nesta dire¢ao, o direito a copia mantinha-se como um
direito orientado para uma classe dominante e substancialmente mais abas-
tada, colocando, nao sé os escritores desprovidos de alcunhas aristocratas
a mercé dos seus patrocinadores, como também em desvantagem a parte
desfavorecida da sociedade inglesa pelas dificuldades de acesso ao conhe-
cimento. A légica simples e oportuna da Stationers’ Company orientava-se a
partir da precariedade latente dos autores e da hegemonia cultural exerci-
da pela aristocracia inglesa. Sem opc¢oes legais que garantissem provisoes
a partir das producoes intelectuais, restava a estes escritores, vender a sua

propriedade e a transferir os seus direitos de explorag¢ao comercial.

Com a promulgacao do Estatuto, a Gra-Bretanha passou a ser a pioneira na
organizacao juridica acerca dos direitos dos autores sobre as suas produ-
c¢oes. O decreto concedeu o direito de reconhecimento do autor como um

dos beneficiarios e estabeleceu prazos legais para vigéncia destes direitos.
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A partir do Estatuto, as obras ja criadas poderiam ser publicadas e explora-
das comercialmente até 21 anos desde a sua criacdo. As obras posteriores ao
decreto teriam 28 anos sob o dominio dos autores e seus concessionarios.
Findado este periodo, o direito patrimonial seria conduzido para o dominio

publico.

A sancao do Estatuto deu fim ao monopélio da Stationers’ Company e, apa-
rentemente, acabou por beneficiar os autores através de uma prerrogativa
apoiada menos na protegao exclusiva de uma classe, e mais no sentido de pre-
venir o aumento de préticas abusivas por parte dos editores e livreiros que
detinham o direito de comercializar as obras que mantinham sob a sua tute-
la. Apesar de ser considerado o marco inicial do que hoje conhecemos como
copyright, o Estatuto da Rainha Ana inaugurou uma nova regulagao do co-
mércio de livros e da politica da c6pia ao retirar dos membros da Stationers’
Company a exclusividade do setor editorial. Ao alargar a comercializagao de
livros para qualquer pessoa e, desta forma, proporcionar um ambiente de
livre comércio com menos censura, o Estatuto serviu também para conce-
der direitos do autor sob a sua prépria obra pelo periodo especifico de até 28
anos (Patterson, 1968: 145). Com tal lei, temos o fim do monopdélio perpétuo
e a criacao de um monopdlio limitado. Nota-se que o Estatuto privilegiava a
questéo da publicacéo, ou seja, somente apés o registro de uma obra no li-
vro da Stationers’ Company é que poderiam ser invocadas as novas regras.
Nesta ordem de raciocinio, o decreto fundamenta-se outrossim na legislacao
da publicacao, e nao exclusivamente na protecéo dos autores, e apresenta-se
como um tipo de decreto transitivo ainda concentrado na fungao social dos

editores como divulgadores do conhecimento.

A Revolucao Francesa inaugurou uma outra fase na histéria das leis sobre
a propriedade intelectual e os direitos do autor. Ao concentrar as suas prer-
rogativas sobre o assunto na figura do criador, fundamenta a sua imagem
como alvo de maxima protecéo levando em conta o direito da propriedade
consagrado na Declarac¢ao Universal dos Direitos do Homem e do Cidadao
de 26 de agosto de 1789. As ideias iluministas sobre o assunto apoiavam-

-se em premissas de ordem mais filosoéfica e, portanto, orientadas por uma
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vis@o humanizada acerca da funcao social dos autores. Em vez de permane-
cerem submetidas ao mecenato de burocratas, ou limitadas por um direito
com tempo certo, as leis francesas de 1791 e 1793 reconheceram a proprieda-
de do autor sobre a sua obra por toda a sua vida e deram origem ao chamado
droit d'auteur. A mudanca reitera o valor do autor enquanto proprietério ex-
clusivo da sua criagao e, portanto, tinico responsavel por definir as formas
de exploragao da sua obra, recebendo provisdes por todos os tipos de formas

da sua comercializacao.

O aparente quadro evolutivo da regulagao dos direitos dos autores, como
salientou Branco (2007), nao foi suficiente para impedir a contrafacao de
livros. Alids, a pratica era uma atividade exercida quase de modo natural
na vida dos empresarios do mercado editorial e também dos monarcas.
Somente com a Convencédo de Berna, em 1886, somada as Convengoes da
Unido de Paris para a protecédo da Propriedade Industrial é que surgiram as
primeiras diretrizes a fim de sanar os conflitos transnacionais para regula-
mentacdo dos direitos autorais. A falta de um tratado internacional permitia
a circulacdo e impressao de obras protegidas em diferentes paises sem que
isso fosse considerado como fraude ou crime, ja que a forca estatutaria das
leis estava presas aos limites territoriais de cada pais (Branco, 2007; Basso,
2003).

A Convencao de Berna, que ainda hoje serve de buissola para orientar a har-
monizacao de interesses no ramo da circulagao dos bens culturais a fim de
reconhecer a personalidade juridica de editores e de autores em contextos
internacionais, representa o inicio da regulacao dos conflitos supranacionais
pelos quais os autores foram submetidos. A Convengao, realizada na Suica e
apoiada por diversos paises signatérios, serviu de base para a elaboragao de
diversificadas leis nacionais sobre a questao a partir de padroes minimos a
fim de proteger o direito dos autores. A Convencao serviu também de marco
regulatério dos direitos materiais, colocando nas maos do autor, a comple-
ta responsabilidade sobre a sua obra. Os autores, a partir da interpretacao
do artigo 9°, passaram a gozar do direito exclusivo de autorizar a reprodu-

cdo das suas respectivas obras, de qualquer modo ou sob qualquer forma.
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A Convengao estabeleceu também a diretiva que determina a existéncia de
uso excepcional das obras a partir da ideia de fair use de obras alheias. Esta
excec¢ao, hoje desdobrada de diferentes formas a partir da interpretacao de
cada pais signatério, resume-se a permitir a reprodu¢ao da obra em casos
especiais, contanto que esta atividade nao afete a sua exploragao usual nem

cause qualquer prejuizo aos interesses do autor (Branco, 2007: 18).

Passados mais de 100 anos apés a Convencéo, sdo diversos os paises a ba-
searem as atuais legislacoes no campo dos direitos autorais levando em
conta as recomendagoes do Tratado, como é o caso de Portugal e do Brasil.
No territério portugués, a doutrina que legisla a matéria esta dividida en-
tre o Codigo do Direito de Autor e dos Direitos Conexos (Decreto-Lei n°
63/85 alterado pela Lei n® 50/20045) e o Cédigo da Propriedade Industrial
(Decreto-Lei n.° 143/2008), ambos atualizados a partir das harmonizacoes
comunitarias com a Convenc¢ao de Berna e com as diretivas do Parlamento
Europeu. No Brasil, regem a matéria a Lei de Direito Autoral (Lei 9.610 de
19/02/1998) e a lei da Propriedade Industrial (Lei 9.279 de 14/05/1996). A ana-
lise pormenorizada de tais leis é dispensavel neste texto a julgar pela vasta
producédo académica que recai sobre o tema e sua respectiva aplicabilida-
de diante das inovagoes tecnolégicas, como os trabalhos, para citar alguns,
de Ascensao (1980), Paranagua e Reis (2009), Paranagua e Branco (2009) e
Soares (2012).

Os percursos que a disciplina dos direitos autorais como submatéria da
propriedade intelectual descrevem-se a partir de diferentes evolugoes na
tentativa de organizar um campo sensivel da sociedade. Os conflitos sobre
o assunto nao foram finalizados e os interesses dos autores, dos concessio-
narios e dos consumidores permanecem como desafio juridico em busca
de equilibrio. A fim de pormenorizar a forma de organizacéo dos direitos
que os autores devem exercer sob a sua obra, é comum tratar tais direitos
de modo hibrido, dividindo-os em direitos morais e direitos patrimoniais.
Geralmente esta divisdo é feita por aqueles que estabelecem uma separa-
cdo estrutural entre o direito autoral anglo-saxénico, em que prevalece a

ideia de copyright, e o direito autoral francés, o droit d’auteur. Apesar de ser
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comum esta divisao sistémica a fim de qualificar as estruturas da discipli-
na, outros autores, como é o caso de Machuco Rosa (2006), ao contrario de
Branco e Paranagua (2009), defendem a existéncia de uma linha ténue que
coloca em paridade os dois modelos porque os mesmos, apesar de apresen-
taram nuancas de contraste, integram o mesmo quadro l6gico, ou seja, um
quadro baseado na tentativa de estabelecer uma propriedade exclusiva aqui-

lo que, por sua ontologia, nao é exclusivo.

O droit d’auteur reveste-se de uma aura de teor mais humanista acerca das
obras intelectuais e dos seus autores e concede, de certa forma, a tal dupli-
cidade aos direitos autorais. Os direitos morais, ou seja, aqueles que dizem
respeito a questdo da criacao, refere-se ao direito ligado a paternidade, um
direito que é intransferivel a partir do momento que a personalidade do autor
esta fundada na sua obra. Os direitos morais, segundo Branco e Paranagua
(2009: 47), apresentam-se como “uma emanacao da personalidade do au-
tor” e estao “intimamente ligados a relacéo do autor com a elaboragao, a
divulgacao e a titulagao de sua obra”. J& os direitos patrimoniais sao aqueles
que regulam a exploracédo pecuniéria da obra e a forma como o autor pode

interagir com terceiros neste campo.

Para Machuco Rosa (2006), a diferenciacao das tradi¢goes acabou por
transformar-se em uma ilusdo retrospectiva. No fundo, as duas estruturas
guardam no seu percurso formas distintas de abordagens que, no entanto,
acabam por convergir na solucao de problemas similares. O marco para di-
ferenciar as tradi¢oes é partir do pressuposto que na Franga, o movimento
iluminista do droit d’auteur concentrava-se em elevar o autor como proprie-
tario da sua criacéo intelectual, enquanto que no contexto anglo-saxonico,
esse direito fora suprimido por uma ordem econdmica a fim de defender
os interesses mercantilistas do comércio do conhecimento. No entanto, sa-
lienta Machuco Rosa (2006 :200) apoiando-se nas palavras de Latournerie
(2001), os dois momentos histéricos possuem linhas evolutivas paralelas.
No fundo da questéo, o direito do autor reitera-se, ndo como uma prerro-
gativa para o autor, mas como uma medida legal que permite o detentor

do direito comercializar a obra do autor. O que quer dizer que o autor, nos
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moldes das duas tradigoes, apesar de ter o seu direito moral resguardado,
dependera sempre de uma terceira via para fazer a sua obra circular de
modo a receber provisdes. Machuco Rosa (2015; 2006), ao descrever al-
gumas disputas que se travaram entre livreiros na Franca e na Inglaterra,
salienta o quanto o autor esteve ofuscado no processo de construgao das leis

que, supostamente, serviriam para defendé-lo.

Se as leis de copyright e do direito do autor foram instituidas como um re-
curso para criar um monopdlio de exploragao comercial de uma obra, elas
cumprem o seu papel. No entanto, elas fundamentam um debate antagoni-
co a respeito da entronizacao da ideia da propriedade intelectual como um
direito natural. Autores como Machuco Rosa (2006; 2015) e Lessig (2004),
compreendem que a estratégia da lei do copyright e do direito de autor cum-
prem uma funcao estatutaria no sentido de limitar no tempo um direito a
explorac@o de uma “coisa” que por sua natureza nao é passivel de se tornar
rival, ou seja, tornar-se exclusiva como é o caso dos bens materiais, como
uma casa ou um carro. Segundo esta ordem de pensamento, as duas formas
de leis que incidem sobre as obras intelectuais operam num espectro que
s6 pode ter validade através de um processo latente de reificagdo e coisifica-
¢do. Esta condi¢ao nada tem a ver com a questao da subsuncao dos direitos,
tantos os morais como os patrimoniais, a que muitos casos judiciais se refe-
rem quando o assunto se relaciona com o universo digital e a ja mencionada

pirataria.

Levando em conta o contexto das tecnologias que permitiam a fixa¢dao ma-
terial e a reproducao da informacao - principalmente a partir da primeira
prensa -, a retdrica draconiana da lei dos direitos autorais surgiu para prote-
ger, filosoficamente, néo s6 a originalidade de uma obra, como o direito de
exclusividade sobre ela. As tradigoes francesa e anglo-saxonica sao os prin-
cipais exemplos de perpetuacao da letra das leis do copyright e do direito de
autor. Juntas, estabeleceram a propriedade exclusiva onde ela nao existia
(Machuco Rosa, 2006:197)°.

3. Sobre esta questao ver Herscovici (2007).
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Esta exclusividade, por sua vez, concentrava-se na ideia de escassez - que
sera maior ou menor de acordo com o nivel da sua protecao. Além disso,
ela tornou-se no agente mediador deste processo com o objetivo de gerar
os parametros artificiais de valor para fixacao dos pregos das criagoes in-
telectuais. Ao “coisificar” os bens intangiveis, a premissa estabeleceu uma
forma de coloca-los em paridade com os bens fisicos para, assim, aplicar o
modelo cléssico de exploragao comercial. Segundo Machuco Rosa (2006),
“este valor é uma completa construgao histérica originada pela emergéncia
de novas tecnologias e lutas entre aqueles a quem importava a proliferacao
do bem e aqueles que viam na sua escassez o seu interesse” (Machuco Rosa,
2006: 207-209)*.

Ao lado das leis dos direitos autorais, a sofisticacao das leis de patentes
emergiu como artificio fortalecedor da privatizacao do imaterial. Enquanto
a primeira lei protege a expressao, a segunda protege a ideia. A patente
concede monopdlio pleno durante um tempo determinado e estabelece o
conceito de “propriedade intelectual”. Apesar de ser quase impossivel definir
a propriedade intelectual do ponto de vista fisico (ou palpével) devido as ca-
racteristicas como a intangibilidade, a nao-rivalidade e a nao-exclusividade,
apontadas por autores Machuco Rosa (2006; 2009; 2015); Herscovici (2007;
2012), Garcia (2006), Schiller (2007; 1988) e Bates (1988), ela s6 seria consti-
tuida através da criacao de constrangimentos institucionais e juridicos a fim
de corresponder a lggica de acumulacéao. A apropriacgao privada dos bens cul-
turais e do intelecto, seguindo a metéafora de Drahos e Braithwaite (2002),
ocasiona a instalacdo de um “feudalismo” do tipo informacional, um pro-
jeto articulado pela burocracia internacional e resguardado pela premissa

de que a sua prote¢ao assegura investimento, inova¢ao e desenvolvimento:

4. A criagdo de uma propriedade para a informacao, segundo o mesmo autor, decorre de uma légica
iluséria que a considera como um bem encarnado, ou seja, um bem que esta em paridade com a
realidade fisica, ainda que de modo simulatério. O contrario desta afirmacgao, fundamentado no
caréater desencarnado (metalfisico) da informacao, solicita uma consequéncia direta: a de néao existir
leis de propriedade intelectual devido a constrigdo tecnolégica a que ela esta submetida (Machuco
Rosa, 2001).
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A questéo da propriedade intelectual como um todo, o préprio conceito
de PI como uma defini¢cao que é uma mistura de coisas muito diferentes,
marca, patente, direitos autoral, sdo coisas que tém finalidades
diferentes e utilidades diferenciadas. A forma como ela é abordada hoje
como dado da realidade e ndo como uma coisa a ser discutida, leva ao
aprisionamento da informacéo e da cultura. Veja a questdo do direito
autoral. Se a gente partir, historicamente, da questao de que o direito
autoral foi criado para fomentar a cultura, ele é uma forma do Estado
promover os autores, promover a escrita de novas obras, dando um
monopolio para os autores e demais titulares do direito autoral, e ao
mesmo tempo vocé tem uma prote¢ao que se estende 70 anos além da
morte do autor. Isso é uma abordagem que amplia essa protecédo além
do necessério, neste sentido voceé cria, por exemplo, um aprisionamento
da cultura que fica refém destes titulares por mais tempo do que o
necessario para a sociedade. Se a gente ndo consegue pensar nem
mesmo excegoes a esta questdo, Os EUA tem rodadas periodicas em que
as hipdteses de uso justo sdo reconhecidas. Se vocé entender que, por
exemplo, desbloquear um telefone néo é violacao de direitos autorais,
néo é violacdo de patentes. No Brasil nés ndo temos isso. (Brasileiro,

jurista, mestrado, masculino, 32 anos, entrevista)

No ambito da causa comunitaria, um dos objetivos declarados pelo Partido
Pirata é questionar o papel do Estado Democratico de Direito na redefini¢ao
das praticas ilegais que afrontam aqueles a quem a lei parece, transversal-
mente, privilegiar. O primeiro passo é reformular as atuais leis de copyright
e dos direitos autorais. A questdo eleva-se principalmente porque o qua-
dro dos direitos autorais (que se juntou ao das patentes) sofreu um grande
emparcelamento devido as inovagdes tecnoldgicas que foram surgindo des-
de os anos de 1960, sendo o advento da internet o marco deste processo
(Schiller, 2007).

Na Declaragao de Principios do Partido Pirata da Suécia, a proposta é esta-
belecer um equilibrio na legislagao do copyright. Para o PPS todas as copias

nao-comerciais devem ser completamente livres para a partilha, umavez que
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a reproducéo dos produtos digitais nao pode ser restringida, a nao ser atra-
vés da artificialidade das leis. No Manifesto do PPA, a partilha nao-comercial
é interpretada como um processo natural e deve ser incentivada como fator
de desenvolvimento social, tecnolégico e econdomico. Contrariando as ob-
jecoes dos monopdlios e a fantasmagorica ideia de que o fim do copyright
representa o fim dos salérios dos autores, a proposta do PPA é reconciliar os
interesses dos criadores e do publico a partir de leis que equilibrem a utili-
zacgao de suas criagoes. A proposta do PPS é limitar a explora¢ao comercial
de uma obra a cinco anos ap6s a sua publicacao. Na Declaracéao de Principios
afirmam: “Hoje, as condi¢des do copyright sdo simplesmente absurdas.
Ninguém precisa ganhar dinheiro 70 anos ap6s a prépria morte”. O proje-
to comum dos Partidos Piratas estabelece uma politica de enfrentamento
dos monopolios instalados a sombra das leis de copyright e da propriedade
intelectual. Isso implica numa reformulacéo que atenda ao contexto de di-
gitalizacdo da informacao. Na Declaracao de Principios do PPS fica explicito
que a alteracao deve favorecer uma diferenciacéo entre o uso comercial de

trabalhos protegidos e a partilha nao-lucrativa.

No livro que publicaram sobre o tema, Falkvinge e o ex-eurodeputado do
PPS Christian Engstrom, sustentaram os caminhos para que isso aconteca.
Segundo os autores, a atual legislacao nao esté equilibrada com a realidade
da internet, principalmente porque néo diferencia a forma como o utiliza-
dor se relaciona com os conteddos (Falkvinge; Engstrom, 2012). Os autores
propuseram a alteragao da lei de direitos autorais a partir de seis pontos
principais: 1) manter os direitos morais; 2) garantir a partilha ndao comer-
cial gratuita, procurando diferenciar a utilizacdo comercial da privada; 3)
alterar de 70 anos de monopdélio para 20 anos de exclusividade comercial;
4) estipular o periodo de cinco anos para obras-érfas cairem no dominio pu-
blico; 5) criar exce¢oes as questoes do “free sampling” de forma a permitir
a criagao de remisturas; 6) proibir a utilizagao indiferenciada das tecnologias
baseadas na censura técnica, como o caso do uso dos Digital Management
Rights (DRMs).
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A proposta de Falkvinge e Engstrom (2012) incide sobre os argumentos de-
fendidos por autores como Drahos e Braithwaite (2002) e Lessig (2004).
Estes defenderam que a privatizagao, o bloqueio e a comercializagao dos
bens culturais colocam em risco a liberdade de utilizacao da cultura e do
conhecimento: a base de sustentagao de uma sociedade criativa. Segundo
Drahos e Braithwaite (2002), o caminho para a cria¢éo e a inovacao, ao con-
tréario do projeto do “feudalismo informacional”, se estabelece na medida em
que as ideias e as informagdes nao sofrem constrangimentos de acesso do

ponto de vista técnico, comercial e juridico.

A contestac¢ao do carater obsoleto do ordenamento juridico em relagéo a in-
formacao digital é partilhada de modo densificado, tanto nos discursos dos
membros dos Partidos, como nos seus documentos oficiais. A énfase recursi-
va e regular vem inflamada por constantes questionamentos, relativamente,
ao que diz respeito a legitimidade da lei como postulado dominante. Na
perspectiva dos entrevistados, a aplicacao da lei nos casos em que a proprie-
dade intelectual é invocada como recurso, baseia-se em conceitos obsoletos,
0 que, por sua vez, acaba por limitar o potencial desenvolvimento social,
opondo-se de modo cabal aos objetivos da sociedade do conhecimento e
da informacédo. As premissas, muitas vezes apoiadas por pesquisadores
preocupados com os riscos do discurso da inovacgao baseadas na protecao
exaustiva da propriedade intelectual, como Lessig (2004) e Vaidhyanathan
(2003), afirmam-se através de convic¢oes fundamentadas na expressao da
liberdade como recurso indispensével aos processos sociais de desenvolvi-
mento de uma criatividade e de uma inovacao menos voltadas ao interesse

privado:

Hoje em dia, grande parte dos problemas com a legislacao de direitos
autorais surge do fato de que o direito autoral se expandiu para abranger
as atividades nao-comerciais realizadas por cidadaos comuns, e nao
apenas as atividades comerciais das empresas. (...) mas, de qualquer
forma, ndo sédo os valores sociais e os comportamentos a razdo
do problema. O fato das pessoas quererem partilhar a cultura e o

conhecimento é uma coisa positiva. O tinico problema é que a legislacao
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ainda nao reconheceu isso. A solucéo certa é mudar a legislacdo para
que ela esteja em sintonia com a realidade. (Christian Engstrom, ex-

-eurodeputado do Partido Pirata da Suécia, entrevista)

Nesta dtica, a perspectiva da pirataria insere-se nao apenas como um para-
digma para a afirmacao da propriedade intelectual, mas também através da
ideia de antidoto social contra os danos criados pelos privilégios dos direitos

de propriedade:

Defendemos a liberdade, o acesso a cultura, as ideias e as informacoes,
como uma coisa muito boa para a nossa época. Ao contrario das coisas
materiais, a nosso ver, é impossivel colocar a propriedade (direito
exclusivo de usufruto) sob esses principios. (...) N6s defendemos o fim
da “Propriedade Intelectual”. S6 desta forma, mais pessoas em um
periodo mais curto, poderiam ter acesso a informacao para trazer um
desenvolvimento social real das comunidades (...). (Brasileiro, jurista,

mestrado, masculino, 32 anos, entrevista)

A gente também tem a questdo de que a propria legislacao de direito
autoral e de propriedade intelectual no Brasil é muito antiga e muito
antiquada, inclusive para a realidade digital, para a internet que a gente
tem hoje. Ela ndo condiz com a realidade de hoje. O autor ja tem um
tempo de propriedade daquela obra que é muito extensa. Eu acho que
era condizivel com uma outra realidade de 300 anos atrds quando
essa lei foi criada, agora hoje ndo condiz mais. (Brasileiro, estudante

universitario, masculino, 22 anos, entrevista)

A interacao dos membros do Partido Pirata com os artificios e ornamentos
técnicos que regem a doutrina juridica da propriedade intelectual recupera
o debate acerca da ontologia do conceito de propriedade. A posterior mer-
cantilizacdo da informacao fez da internet um campo de disputa politica
principalmente devido a sua facilidade de transportar grandes volumes de
dados a um grande nimero de consumidores. Ao mesmo tempo que consoli-
dou o mercado baseado no comércio de bens culturais, colocou em debate a

fragilidade do conceito de propriedade privada, que, por sua vez, ocasionou
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o enrijecimento das leis de direitos autorais e o esbatimento das liberdades
e direitos civis. No entanto, um dos problemas enfrentados pelas industrias
culturais e, consequentemente, pelo aparato juridico da propriedade intelec-
tual em relag@o a utilizacéo evasiva da internet, é a continuidade da prética
da pirataria por inimeros utilizadores. Qual o motivo, apesar de ser consi-
derada uma violacao da lei e um crime punivel em alguns paises, para os

utilizadores continuarem a pratica da pirataria?

Algumas perspectivas, como as de Floridi e Sanders (2005), acreditam que
o cerne do problema néao esta meramente relacionado com a tecnologia de
transporte e a maleabilidade dos dados informaticos. Segundo os autores, a
interacdo que o utilizador estabelece com os produtos digitais molda-se pela
questao ética e pela moralidade do sujeito ao contrapor-se a ideia de proprie-
dade privada quando o assunto séo os bens intangiveis. Ou seja, quase que
por uma légica indutiva, ja que nao é possivel conter o imaginario, como se
faz com as coisas fisicas, a ideia de crime, de roubo ou de violacao da lei, s6
se estabelece em um segundo plano, em que o processo de socializag¢ao des-

ta nova condi¢do proprietaria é naturalizada através do discurso ideolégico

da lei.

A questao fundamental neste processo é a relagao social do individuo acer-
ca do que é moral e legal no que concerne a propriedade do intangivel. E se
antes da internet, a questdo da propriedade intelectual estava menos evi-
dente, mas nem por isso inexistente, com a sua domesticac¢ao, o conflito
se desenvolveu em escalas muito mais complexas em relagéo, por exem-
plo, as prensas tipograficas ou as tecnologias analégicas de reprodugcao.
Pode-se, assim, admitir que a ideia classica de propriedade pelo seu grau de
socializaco e pela sua aplicacao as coisas tangiveis, ¢, potencialmente mais
respeitada devido ao grau de moralidade existente na consciéncia social.
Dificilmente um individuo comum cometeria um roubo em um supermer-
cado sem considerar sua atitude com um ato ilicito. Nestes casos, o crime da
subtracao poderia, de fato, ser comprovado. Em relagao a pirataria digital,
um problema importante a ser debatido nao diz respeito ao direito a pro-

priedade, muito menos a elegibilidade da propriedade intelectual. A questao
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que ela desponta restringe-se ao modo legal de criar o monopdlio sobre algo
que, ainda que fosse admitida qualquer propriedade sobre, nao é possivel,
do ponto de vista técnico, existir. E, neste caso, o problema nao estaria exa-
tamente em perder a propriedade sobre um bem imaterial, mas perder a

exclusividade de explora-lo economicamente.

De modo geral, os casos de violagao da propriedade intelectual sao trata-
dos no ambito juridico-processual, ou seja, conduzido por tribunais que se
orientam, exclusivamente, pelo arcabouco técnico da doutrina legal. A le-
gitimidade do tribunal coloca em risco, muitas vezes, a subjetividade dos
acusados, principalmente quando os casos sao julgadas a partir de uma ho-
rizontalidade que nao se interessa pelas particularidades. Apesar de existir
algum avanco no sentido de atribuir usos especiais de obras protegidas pe-
las leis de propriedade intelectual considerando o seu uso justo (para fins
nao comerciais, de uso privado e/ou educacional), as exce¢des nao dao conta
das interacées sociais com estes mesmos bens. E neste sentido que o proje-
to do Partido Pirata orienta-se a fim de tornar-se um ator institucional com
voz de decisdo nos processos que integram a elaboracéao dos regimentos le-
gais que ordenam a matéria. Deste modo, tornar-se em um agente politico,
nomeadamente um partido politico, indicia uma conversao da autonomia
civil para o campo da politica parlamentar. O entendimento dos atores, nes-
te sentido, sinaliza um combate motivado pelas externalidades juridicas que
procuram ordenar alguns comportamentos e algumas interagoes que se so-
brepdem, nao pela negacéo da lei nem por sua transgressao, mas pelo modo
proprio e autonomo de compreender a relagao que se afirmou a partir do

manuseio das coisas digitais.

O percurso de institucionalizacdo do MPP enquadra-se em uma légica de
funcionamento das democracias ocidentais em que a figura do politico con-
tinua, exaustivamente, legitimada como mediadora oficial da consecucéao
de novas leis. Nesta ordem, a conversao do carater reivindicativo dos movi-
mentos sociais em projetos de governo, reitera a transformacao da iniciativa
popular em programas institucionais a fim de participar das disputas de

poder e de interesses no campo legitimado para tais embates. Seguindo o

233
Rodrigo Saturnino



raciocinio de Certeau (2008) e de Mattelart (2000), o MPP acaba por solidi-
ficar, de uma maneira muito especifica, uma légica disciplinar prépria que,
ao contrario do que aparenta, procuram no arquétipo da imagem do pirata,
fundamentar uma ideologia nao-monopolista em todos os campos da vida.
Desta forma, ultrapassam a causa motivadora que o caracterizava no inicio
da sua formacao em 20086, ao privilegiar uma performance de ordem mais
holistica. Este alargamento programatico é menos evidente em Portugal,
que ainda mantém o programa fidelizado ao que foi elaborado pelo Partido
da Suécia. No Brasil, a remodelacéao do plano de governo em 2014, reafirma,
de modo mais rebuscado, o interesse do grupo em contemplar outros cam-

pos de atuacao.

A estratégia de extensao programatica visa um aprofundamento da acao do
Partido tanto no sentido de se posicionar como organizagao que defende in-
teresses nao restritos ao universo comumente associado aos piratas e assim
aumentar o seu espectro de angariagao de novos membros e potenciais elei-
tores, como também de afirmar a criagdo de uma nova categoria politica e
uma nova forma de diferenciar as suas préprias praticas. E nesta perspec-
tiva que podemos olhar para o exercicio que promovem a partir da ideia da
criacao de uma ideologia pirata em que os agentes, ao invés de restringirem
a sua a¢ao apenas ao ambito da vida digital, utilizam o seu mote inicial como
pressuposto ideal para tornar a sua incursao mais invasiva, socialmente. O
que quer dizer que a politica dos piratas deixaria de ser uma politica espe-
cifica baseada nas transformacoes ocasionadas pelas tecnologias, para se
tornar em uma politica para a vida fundamentada em um projeto de contra-
posicao das politicas que planejam excluir do seu circuito, formas préprias
de interacéo com os diversos campos sociais. Ja ndo é mandatério mudar
apenas as leis de propriedade intelectual, mas mudar a forma de se fazer a
politica das leis. Se olharmos para a reestruturacéo do programa dos piratas
do Brasil, ficara evidente a mudanca de direcéo que optaram por fazer. Do

ponto de vista socioligico, esta reorientagao fortalece a hipétese de estar-

234 A Politica dos Piratas



mos a assistir a criacdo de novas formas identitérias, tema que sera tratado
no quinto capitulo, como também novas chaves-analiticas que permitem ao

socidlogo refletir sobre os novos direitos defendidos por estes agentes.

O protagonismo que pretendem estabelecer, para além do interesse no
poder politico, fundamenta uma légica personificada pela ideia da emanci-
pacdo social e da autonomia que as tecnologias projetaram no imaginario
destes individuos. De modo recorrente, a utilizacao que fazem da internet
torna-se um exercicio de reflexividade para a sua cultura politica. Quer isso
dizer que a forma como interagem com os bens simbélicos em ambientes
digitais, ou seja, a caracteristica particular destes bens serem auténomos
e por isso ndo controlaveis, parece repercutir no imaginério destes sujeitos
como particula recursiva na reclamacao de direitos diferenciados, criados a
partir de um pensamento independente em relacéo as politicas tradicionais.
Mais indica que a ideia da autodeterminagao da informacéo e as tentativas
de restringirem a sua liberdade, demarca uma condigao figurada do modo
de agir e de ser pirata. Neste sentido, a consciéncia de liberdade que a inter-
net entroniza nestes individuos parece consensualizar também a afirmacao
de uma identidade independente que se autonomiza no sentido de nao man-
ter a submissao ao ordenamento juridico em vigor como pressuposto de
existéncia ideal. Pelo contrério, a sua oposicéo, note-se que nao ha insisten-
te negacao, torna-se extensiva na medida em que estes sujeitos acreditam
superar o tradicionalismo politico a partir de uma atitude “radical”, nao ape-
nas no sentido de atribuirem novos significados, por exemplo, em relagao
aos direitos dos animais, as politicas de drogas ou das identidades de gé-
nero - matérias ainda custosas a politica convencional -, mas também uma
existéncia distinta e distinguida a ser conquistada de forma institucional e

organizada.
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Os dados sao meus e os do Estado também: preservar a privacidade pes-
soal e promover a transparéncia ptblica

Desde os atentados ao World Trade Center nos EUA, em 2001, até os mais
recentes como os que ocorreram, em Franca, em 2015, contra o pasquim
Charlie Habdo, o mundo tem experimentando, em escalas cada vez maiores,
medidas de controle e vigilancia quotidiana apoiadas na utopia da seguran-
ca total. Os programas de seguranca nacional levados a cabo pela NSA, ou
pela versao francesa através do Vigipirate, representam um crescente es-
for¢o dos paises democraticos na gestao da seguranca dos seus cidadaos.
Atentados terroristas, crimes contra a propriedade privada e comporta-
mentos desviantes tém sido monitorizados através da inserc¢ao, de modo
multiplicado e crescente, de dispositivos técnicos e legais a fim de garantir,
ou pelo menos estabelecer de modo imaginario esta garantia, a ordem e a
estabilidade social (Mattelart, 2009).

No mundo vigiado, a tecnologia é o simbolo méaximo da seguranca. Mais
tecnologia, significa mais controle. No entanto, tal orientagao, por vezes ex-
cessiva e lancinante, produz efeitos sociais diversos. A ingeréncia ostensiva
de dispositivos técnicos na gestao do controle social é uma pratica que re-
monta, por exemplo, ao periodo de estatizagao do Estado Liberal na busca
por uma ordenacéo cientificista de mecanismos de identificagao, vigilancia
e fiscalizacao das populagoes. Segundo Garcia (2008), em finais do século
XIX é sob a égide de Estados em plena expansao industrial que encontra-
mos a introducdo de métodos estatisticos de estudo populacional que se
juntam a uma diversificada gama de técnicas de mensuragao humana a fim
de tornar mais eficaz o processo de identifica¢do social. O principal objetivo,
antes de proteger o cidadao, era manter, através da identificagao numérica
de cada individuo, o controle populacional e também estabelecer uma for-
ma apropriada de organizar e vigiar as multidoes de pessoas que afloram
nas cidades. A este respeito é importante ressaltar o quanto o movimento
avivacionista em defesa da individualizacéo dos individuos colaborou para
legitimar uma certa necessidade de identificar um a um de modo a tornar

a pessoa em um ser em destaque. O processo social de atomizacgao das so-
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ciedades europeias através da criacéo de volumosas bases de dados serviu
de aparato fundamental para o trabalho higienista e normalizador do apa-

relho estatal, da policia, da medicina e dos magistrados (Garcia, 2008: 49).

O esforg¢o estatal no desenvolvimento de métodos de identificacao deu ori-
gem a novas formas de promover a utopia da organizagao social, a comegar
pela busca incisiva da catalogagao do “mal”, ou seja, um sistema dirigido
para aquelas fragdes sociais consideradas como particulas desestabilizado-
ras da ordem, em outras palavras, os criminosos. Ao contrario dos métodos
antigos do século XIX, em que estes individuos eram marcados a partir da
identificacdo de marcas distintivas (tatuagens, cicatrizes, sinais no corpo,
etc.), a produgdo de um sistema de identificacdo estandardizado, como o
da antropometria e da dactiloscopia, nao sé facilitaria a supressao do tra-
balho artesanal da policia e posteriormente o dos militares, como também
garantiria uma maior eficacia nos processos de organizacéo, consulta e par-
tilha da informacao dos individuos. O progresso e a inovagéao tecnolégica
a servico da identificacdo social, mais tarde aprimorada com as tecnolo-
gias sensiveis de dactiloscopizagao do ser, reitera o papel do panopticon de
Jeremy Benthan no exercicio de obter e manter o poder sobre o outro. O pa-
néptico, posteriormente explorado magistralmente por Foucault (1996) no
conhecido Surveiller et Punir: Naissance de la prison, serviu como importan-
te conceito utilitarista para legitimar o carater tecnolégico das arquiteturas
da vigilancia. Também orientou correntes tedricas para justificar, através
da sua eficiéncia instrumental, a criacdo de modelos a serem utilizados,
quer ao nivel da construcao de penitenciarias pandpticas, quer por meio
da extensao do panoptismo a outros estabelecimentos, como as escolas, os
orfanatos, os hospitais, as fabricas e os quartéis (Mattelart, 2009). Do mes-
mo modo pelo qual passou o aprimoramento do sistema de controle das
populagées a partir de métodos cientificos estandardizados, a ideia de pa-
néptico seguia o principio da eficécia e, ainda mais, da poupanga financeira
do Estado na execugao deste controle. Mais controle, mais eficiéncia por
menos gastos publicos com empregados. Tudo mediante a inovagao tecno-

cientifica criado por cientistas e arquitetos.
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O pandptico de Benthan nao foi consolidado do modo como este filosofo in-
glés outrora havia imaginado. O que nao implica dizer que o seu conceito
ndo tenha sido aplicada de outras maneiras. Os exemplos do panoptismo
pululam nas sociedades contemporaneas. A obra de Michel Foucault sim-
boliza o marco filoséfico para compreender como o panoptismo, ainda que
de modo figurado, caracteriza as praticas de controle que passaram a vigo-
rar apds as quedas das soberanias monarquicas. Nas sociedades anteriores
as burguesas, o controle estava fundamentado pelos limites territoriais de
um reino. Nas que a sucederam, o controle manifesta-se através da discipli-
na do corpo. O panoptismo representa, desta forma, um controle disciplinar
que é fruto da transformacéo dos comportamentos dos suditos em formas
organizadas de agir, ou seja, um processo civilizador em que antigas praticas
comecam a ser desvalorizadas e sao substituidas por novas formas regula-
mentadas de enquadrar comportamentos que passaram a produzir sentidos
determinados. Foucault (1996) considerou ser a disciplina e a vigilancia, ele-
mentos que caracterizam as sociedades ocidentais. Neste sentido, controlar
e vigiar torna-se uma forma de produzir e exercer o poder sobre o corpo e

sobre o psiquico dos individuos®.

Na transi¢ao da sociedade soberana e teoldgica, a disciplina estende-se como
projeto social para todos os individuos. Ao contrario da vida desregrada da
plebe, a légica da corte e o maniqueismo da religiao passaram a ser praticas
orientadoras de uma sociedade em equilibrio. Da necessidade de domesti-
car os desejos do corpo e a selvageria da alma plebéia, o homem ocidental
conduziu a sua vida para tornar-se, utopicamente, o steerman de si mes-
mo. Nesta ordem de pensamento é que a disciplina sobre o corpo e sobre as
praticas (que vao desde as mais intimas, até as sociais, incluindo os rituais
do sexo, das refeicoes e dos afetos) passaram a ordenar a ideia de sucesso
social. Um corpo disciplinado e uma alma educada sao valores ocidentais
introduzidos como fundamentos de uma sociedade evoluida. Por sua vez, a
criacao do Estado liberal trouxe & superficie uma nova forma de governar

ao estabelecer uma racionalizacéo que levava em conta a massa, o povo, o

5. Sobre o processo civilizador ver o classico de Elias (2000).
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publico e a multiplicidade. Na sociedade liberal, conforme Foucault (1996),
temos a emergéncia daquilo que o autor chamou de biopolitica, uma orde-
nacdo do mundo através da ideia de lugar seguro. Diferente da sociedade da
disciplina em que ordem incidia sobre o corpo e o comportamento, na da
seguranca o dominio deve ser exercido sobre toda a vida humana. As duas
formas néo se eliminam. Ao contrario, se complementam proporcionando
um ambiente de alternancia e combinagao para dar fundamento a ética da
sociedade industrial: corpos controlados e vidas vigiadas. Ao mesmo tempo,
a dinamica da disciplina e da vigilancia emerge como facultador de um novo
conhecimento do individuo sobre si mesmo. Nesta nova ordem, a ideia de in-
dividuagao e de personalizagao da identidade dos homens, seja através dos
processos de identificagao numérica, seja pela sua elevagao a partir do con-
ceito de cidadao, favorece a produgéao de estruturas préprias, como o direito
a autonomia e ao anonimato, naturalizadas por um conjunto heterogéneo
de mecanismos sociais, ou seja, através de discursos, institui¢oes, técnicas,
leis, medidas administrativas, proposicoes filoséficas, enunciados cientifi-
cos, etc. (Mattelart, 2009: 20).

No ambito da biopolitica, a questao da seguranga nacional permeia toda a
complexidade da nogéo de Estado liberal. A protecdo das fronteiras e da
preservacao das dignidades nacionais deu lugar a conflitos geopoliticos for-
temente apoiados pela ideia imperiosa de conservar um Estado seguro. A
seguranca nacional converteu-se em critério infalivel para organizar as po-
liticas de interven¢ao, bem como para tracar as linhas divisérias entre o
que é uma ameaca e o que nao é. E da sua defesa que se alimentaram as
divisdes entre inimigo e amigo, bom e mal, pecado e virtude, falso e origi-
nal. Caracteristicas que, relembrando Mouffe (1999), foram essenciais na
formacgao do imaginario que orienta a maneira classica de exercicio da po-
litica parlamentar. A Guerra Fria é um exemplo conspicuo no exercicio de
compreenséo dos caminhos que o mundo seguiu na busca por uma socie-
dade inabalavel. Antes mesmo dos atentados de 11 de Setembro, os EUA
permanecem como exemplo frutifero de um estado de exce¢ao que luta vee-

mentemente pela preservacédo da sua soberania imperial (Mattelart, 2009).
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Como foi sinalizado no capitulo dois, o investimento irrestrito dos norte-
-americanos em areas da Pesquisa e Desenvolvimento no setor tecnolégico
desencadeou uma intensa producao de artefatos técnicos e legais apoiados
no mito e na utopia da defesa total. O crescimento dos fundos financeiros
destinados a este setor permitiu, por exemplo, ainda em 1955, a criacéo de
um sistema que foi o precursor das redes telematicas modernas. Tratava-se
do Semi-Automatic Ground Enviroment (SAGE), uma rede militar de coman-
do e controle que mais tarde daria origem a Worldwide Military Command
and Control System (WWMCCS), uma gigantesca teia técnica criado com
o objetivo de organizar e monitorizar todo o entorno continental dos EUA.
Os investimentos, em contrapartida, repercutiram-se ainda na organizagao
do imaginério social acerca da necessidade do cidadao em se sentir seguro
em mundo que, por sua vez, deve tornar-se transparente. Tal transparén-
cia s6 poderia ser exequivel na medida em que fosse mediada pelo controle
de todas as informagdes. Mattelart (2009) considera ser esta acentuagao
no monitoramento das informa¢des uma forma de anulagao do momen-
to politico da comunicacédo ao tornar-se tributaria da concepgao técnica e
matematica das coisas realizada por engenheiros das telecomunicacoes na
busca por solucionar o problema dos riscos através de uma codificagao efi-
ciente capaz de garantir a transmissdo de mensagens entre emissores e

receptores com rapidez e baixos custos.

As implicacoes sociais das medidas de vigilancia, no seu ambito nacional e,
principalmente, ao nivel global, sdo diversas. Para Mattelart (2009), as in-
vestidas no setor tecnoldgico e a formacao de um establishment sociologico
estadunidense, amparadas em eshocos tedricos acerca de uma sociedade
pés-industrial, pés-capitalista e tecnotrénica até a sua mais contemporanea
versao na forma de sociedade da informagado e do conhecimento em rede, le-
gitimaram uma visdo tecnicista do processo comunicacional, em simbiose
com uma ideia da histéria como representacao linear e difusionista do pro-
gresso, tornando o tema da seguranca total uma evidéncia devido ao carater
inovador que a tecnologia oferece ao servigo da protegao. Desta forma, le-

gitimar a informacédo como valor social fundamenta-se, além da sua versao
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aprioristica como fator de desenvolvimento economico depois de ter sofrido
o processo de mercadorizagao, por se tratar de um substrato a ser contro-
lado de todos os modos e por todos os meios. Nesta ordem de pensamento,
o discurso de combate ao risco e de prevengao do mal apenas poderia ser
consumado através da primazia da ciéncia e da inteligéncia artificial. Como
referido nos capitulos anteriores, gracas ao investimento militar na pesqui-
sa é que hoje a sociedade contemporanea experimenta um multifacetado

contexto de tecnologias da comunicagao e da informacao.

Foi também através deste inaudito investimento em dispositivos técnicos e
das teorias acerca da informacao que se elevou um culto a informagao, para
usar a expressao de Roszak (2005). A consecugao de projetos como o da NSA
tém em conta o seu carater taxondomico na medida em que NTCIs passaram
a se constituir como instrumento eximio na gestao da transparéncia. Ainda
que pareca paradoxal, o ensejo tecnolégico no fabrico e na instalacéo de re-
des telematicas e na criacao de instrumentos e agéncias legais de servigos
especializado (NSA, Vigipirate e, no ambito europeu, a Diretiva de Retencao
de Dados®, entre outras tantas medidas que distribuem competéncias legais
no monitoramento das comunicagoes e informagoes que circulam no mun-
do), invoca a sua razao de existéncia ao exigir total transparéncia na gestao
das informagdes, ao mesmo tempo em que exige o direito ao segredo, a es-

pionagem e a vigilancia irrestrita apoiadas em medidas antiterroristas.

O tema da vigilancia e da transparéncia representa desafios conceituais. Os
dois conceitos apoiam-se na preservacdo das ameacas e dos riscos em di-
versos niveis, tanto no ambito militar, como foi feito no periodo das grandes
guerras, e ainda é feito com muito mais inovag@o no contexto de grandes
atentados (11 de Setembro, Charlie Hebdo) e de grandes vazamentos de
informacéo secreta (Caso Snowden e Wikileaks), passando pelo monitora-
mento das partilhas de contetdos protegidos pelas leis de direitos autorais,

até chegar as camadas mais populares na vigilancia muatua de informacgoes

6. A Diretiva de Retengao de Dados, aprovada pelo Parlamento Europeu em 2006, impde as empresas
de telecomunicagdes a conservacao de dados pessoais por um prazo minimo de seis meses e maximo
de dois anos para fins de combate ao crime organizado e ao terrorismo.
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pessoais. Esta variedade aplicativa da funcédo da vigilancia e da transpa-
réncia joga com elementos fundamentais dos direitos humanos, a saber, o
direito a privacidade e ao anonimato. A ingeréncia das NTCIs acompanha o
longo processo pelo qual as sociedades ocidentais enfrentaram o combate
contra o mal, contra a desordem contra o caos, em suma contra a entropia.
O medo e a inseguranca, a instabilidade do risco e a utopia do progresso
estabelecem uma estética da vigilancia. No seu desenho, seguindo as contri-
bui¢oes de Mattelart (2009), Garcia (2008), Bruno (2013; 2012), Bauman e
Lyon (2014) e Lyon (2002), vigiar torna-se em um pressuposto social apoia-
do na ideia da transparéncia como garantia securitéria. £ nele também que
se arregimenta a ideia de vigilancia e de transparéncia participativa (Bruno,
2013). Neste sentido, mais vigilancia e mais transparéncia significa mais

protecao e menos risco.

A estética da vigilancia estabelece inquietagdes. Bruno (2013) propoe
classifica-las através da ideia de vigilancia distribuida, um conceito que serve
para delimitar o modo de funcionamento das redes que constituem o ato de
vigiar como um dispositivo das sociedades contemporéaneas. Para a autora,
a vigilancia, depois de sofrer uma conversao instrumental e antes restrita
a grupos especificos e justificada por razoes singulares, passou a ser in-
corporada, de modo naturalizado, ao quotidiano da vida e a rotina social,
principalmente, devido as estreitas relacoes que este processo estabeleceu
com o advento das NTCIs, ampliando significativamente as possibilidades
de monitoramento, recolha e classificagao de dados pessoais (Bruno, 2013:
23-28). Nesta ordem, a estética do vigiar reitera o seu valor como instru-
mento imagindrio para garantia do estar seguro e torna-se ferramenta para
o exercicio do poder nas suas variadas instancias, desde o seu aspecto ma-
crofisico até em escalas microssociais. As inquietagoes que Bruno (2013) e
autores como Han (2014), Baudrillard (2009) e Vattimo (1992) ressaltaram,
iluminam as ambiguidades conflituosas que as NTCIs, nomeadamente no
espectro reticular da internet, introduziram no escopo social. Se, de um
lado, as a¢oes quotidianas e as trocas sociais que ocorrem no seu interior se

constituem em uma fonte valiosa para conhecimento e para a informacao
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sobre pessoas e grupos, por outro lado, a estocagem de informacéo que as
mesmas tecnologias permitem torna-se em um potente utensilio para o exer-
cicio macrofisico do controle e da vigilancia. Acompanhando o raciocinio de
Bruno (2013), estas mesmas tecnologias, embora permitam o anonimato,

mostram-se, também, eficientes como instrumentos de identificacao.

A estética da vigilancia provoca, quase de modo obrigatério, uma irisagdo so-
cial da transparéncia. O que implica dizer que a vigilancia s6 pode ser bem
sucedida através da dispersao e da concessao da transparéncia como ele-
mento fundamental para realizacao total do vigiar. O carater ardiloso desta
premissa é tema recorrente da acao dos Partidos Piratas como sera descrito
a seguir. Antes disso, é preciso discutir um pouco mais as implicagoes so-
ciais que se conjugam nos caminhos conceituais acerca da transparéncia,
da vigilancia, do anonimato e da privacidade quando estes sao colocados a
prova diante dos intensos processos de utilizagao das NTClIs e sua diversida-

de de servigos e plataformas.

Como referido no primeiro capitulo, a ontologia do humano, desde a ini-
ciativa da cibernética de Wiener, passou a obedecer, quase que de modo
hegemonico, a categoria de veiculo de informacao, prolongando sua carac-
terizagao anterior de ser informacional (Martins, 2011: 119). Compreender o
ser humano através da exegese ciberneticista implica considera-lo como um
meio que dissemina informacéo e portanto, suscetivel ao exercicio da inter-

pretacao, da analise e, por conseguinte, da armazenagem.

Para Lyon (2002), o contexto de vigilancia contribui, cada vez mais, com
a reproducéo e o refor¢o de divisdes sociais, ja que os detalhes informa-
cionais dos individuos tém sido alvo fundamental de uma variada gama de
organizagdes burocraticas, como institui¢oes publicas, agéncias policiais e
militares, universidades e empresas interessadas no manuseio dos dados
que se referem a todos os sujeitos. O interesse irremediado de novos agen-
tes, outrora nao pertencentes ao conjunto de institui¢oes interessadas na
catalogacao de dados pessoais para fins de prevencao de crimes e de estu-

dos psicolégicos de comportamentos desviantes, conduz o debate sobre a
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vigilancia ao campo da sua estetizagao politica. Ou seja, a atengao que se tem
voltado para as NTCIs como instrumento potente para estocagem dos dados
pessoais, a sua funcionalidade na preservacao de rastros digitais e, por con-
seguinte, das identidades distribuidas’ (Chowdhury e Noll, 2007), e a forma
como estes dados sao utilizados (ainda que o seu uso seja feito por mediacao
legal ou através do consentimento e da outorga por parte do individuo), con-
voca a formulacéo de questoes acerca das formas em que o desenvolvimento
tecnocientifico e, em contrapartida, da regulagao do seu uso tem repercuti-
do sobre direitos fundamentais, como o direito a intimidade, a autonomia,
a auto-determinacao dos sujeitos, a privacidade pessoal e ao anonimato. Da
mesma forma, tais questionamentos devem levar em conta as resisténcias
sociais que se formam no sentido de superar ou reinterpretar os usos e 0s
significados destas categorias, bem como considerar, nao apenas a negativi-
dade da vigilancia e da transparéncia, como salientar até onde tais conceitos

devem ser admitidos como instrumentos saudaveis a organizacao social.

A elasticidade da vigilancia e da transparéncia, ao serem retiradas do do-
minio macrossocial e conduzidas para escalas menores, integram-se nas
estratégias de validacao e de autenticacao das identidades. Nos ambientes
que antecedem as sociedades informatizadas, a mediacéo face a face dava
a conta deste processo. Tal pratica social continua em atividade. No entan-
to, com a midiatizacdo das interagdes sociais, novas estratégias de validacao
passaram a integrar tais processos. Se a intimidade encontra-se em perigo
e a privacidade ameacada, a vigilancia e a transparéncia, atuaram, entao,
como ferramentas para validar as provas de confianca entre os pares no
sentido de manter a integridade das relacdes entre desconhecidos (Lyon,
2002). Esta poderia ser chamada de vigilancia positiva, ou seja, aquela que
se estabelece apenas, e ndo mais que isso, para garantir um ambiente de
credibilidade entre os individuos. Apesar do seu caréter proficuo e do trata-

mento doméstico dos dados entre os individuos (informagées apenas para

7. As identidades distribuidas envolvem trés diferentes formas de apresentagdo pessoal por meio
das tecnologias de comunicacéo: a identidade pessoal (utilizada para identificar dados privados); a
identidade corporativa (utilizada nas interagdes empresariais/profissionais), e a identidade social
(utilizada nas interagdes interpessoais).

244 A Politica dos Piratas



confirmar a identidade pessoal), o uso deste tipo de transparéncia e de vigi-
lancia exige registro. Por sua vez, 0 mesmo registro favorece a produgao de
rastros digitais. E sobre o uso destes vestigios, a par do uso consentido (ou
nao) que se faz dos dados pessoais, por organizacoes burocréticas a fim de
usufruirem de mais eficiéncia e de maior eficécia aos seus servigos, é que

tem se travado um intenso debate politico.

No decurso dos embates que se travam sobre os limites dos aspectos po-
sitivos da vigilancia e da transparéncia, o Partido Pirata procura posi¢oes
ideoldgicas baseadas em especificidades técnicas e éticas a fim de preservar
o direito do sujeito decidir, nas diversas instancias, a forma de manuseio dos
seus dados. No preambulo do programa do PPA, os piratas anunciam que a
revolucao digital de todas as éreas da nossa vida, da forma como vem sendo
desenvolvida e legislada é uma ameaca sem precedentes a dignidade huma-
na. A proposta dos alemaes denuncia, por exemplo, as legislacoes que sao
elaboradas a sombra de um vigilantismo dos fluxos de informacao justifica-
do por promessas artificiais de protecao. Estes artificios juridicos estariam
apoiados na construgao do medo e da afirmagao da moral contra o crime
organizado, o terrorismo internacional, a pedofilia e a violacao de direitos
constituidos. Para o PPA, em nome da seguranca, legitima-se a formacao de
um Estado totalitario em troca do sacrificio da democracia e da liberdade.
Importa que o Estado garanta um mundo seguro, em desenvolvimento eco-

nomico e com abundéncia na distribui¢ao de empregos.

O projeto do Partido Pirata parece colocar em questéo o garantismo juridico
do Estado e o desafio que a globalizacao do conhecimento e da cultura, no
contexto da digitalizacao da informacéo, apresenta aos sistemas que ainda
ordenam o nosso quotidiano. O PPA considera que os erros do Estado s6 po-
derdo ser corrigidos a partir da reformulagao de antigas leis e da construcao
de novas normas que considerem a “autodeterminac¢ao da informacao, o li-
vre acesso ao conhecimento e a cultura e a protecéao da privacidade como os

pilares da sociedade da informacéo do futuro” (Manifesto PPA, 2012).
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Os piratas do PPA sdo incisivos. Interpretam as politicas de controle da in-
formacao como instrumentos nocivos a liberdade individual. O Manifesto

afirma que,

Uma sociedade controlada esta sendo criada, simplesmente porque os
meios técnicos estdo disponiveis e isso tem servido aos interesses de
governos e de empresas. O Partido Pirata assume uma postura decisiva
contra esse tipo de monitoramento. Nao importa o quao bem cada passo
no caminho para um estado policial se justifica, nés, europeus, sabemos
por experiéncia onde esta estrada leva, e nés queremos evitar isso a todo

custo. (Manifesto, PPA, 2012)

O Partido Pirata defende a preservacao do direito a inviolabilidade de cor-
respondéncia e sua extensao a generalidade de comunicagoes, considerando
que as excecoes devem ser deliberadamente justificadas. Os atuais meca-
nismos de controle e vigilancia através da utilizagao da internet baseiam-se
no conceito de ilegalidade que o Estado define por convengéo. Sendo, por
exemplo, a partilha nao autorizada um ato legalmente constituido como
crime, toda a vez que os detentores de direitos autorais ou de titulos de pro-
priedade intelectual invocarem o seu direito, o Estado estard legitimado,
pela anterior defini¢ao de crime, a violar o direito a privacidade e ao anoni-

mato. A intercepcdo estaria, desta forma, justificada juridicamente.

Os piratas da Alemanha declaram: “O Estado somente terd direito a reco-
lher provas ou vigiar um cidadéo, nos casos em que haja suspeita concreta
de crime”. Enquanto o conceito de crime permanecer comprometido com os
interesses de quem o define, o impasse entre o ato de violar o direito a priva-
cidade e o anonimato ficara a mercé da justificativa legal na defini¢ao da sua
concretude. Com a entrada das tecnologias digitais, esta legitimagao nao
condiz com a realidade juridica que a antecede, como também nao apresen-
ta qualificag@o suficiente para agir de modo imparcial na formulacéo de leis

que protejam um direito fundamental.

246 A Politica dos Piratas



No Manifesto do PPA esté escrito: “Privacidade e prote¢ao de dados sao ne-
cessarias para salvaguardar a dignidade das pessoas e da liberdade”. Em
um capitulo dedicado ao tema, Poster (2000) defendeu que a formacéo da
base de dados corresponde a um discurso que afeta a constituigao do sujei-
to. A pratica do registro antecede a fase digital. O que muda com a entrada
das tecnologias que armazenam informacoes é a criacao de dispositivos ca-
pazes de identificar e localizar individuos de maneira muito mais eficaz do
que as medidas aplicadas no século XIX. A tecnologia de IP’s e os registros
obrigatérios para subscri¢ao de websites na internet, os cartdes SIM e os
sistemas de GPS dos telemdéveis e tablets, para além das funcionalidades e
facilidades técnicas que criaram a sociedade, parecem aumentar a ansieda-
de geral porque a alienacédo das informagoes pessoais abre um precedente
que permite a vigilancia constante e pode transformar estes dados em valor
comercial (Morozov, 2012:177, Schiller, 2000; 2007).

No dilema entre o que é publico e o que é privado na “Sociedade da
Informacéao”, o individuo participa de um jogo involuntario que se torna em
acao voluntdria na medida em que nédo consegue escapar do processo. Ao
consentir, auxilia a escamotear a forga politica da vigilancia que se reali-
za através deste ato (Poster, 2000: 2). O que a lei ainda nao conseguiu fazer
foi garantir o direito ao anonimato e a privacidade em paridade, por exem-
plo, com o mundo presencial. Levando em conta a questao do registro como
pressuposto social de normalizacgao e harmonizacao das populacées, a insu-
ficiéncia regulatéria da forma em que as informagoes sdo manuseadas pelas
empresas que as detém é a grande questao que o Partido Pirata sustenta

como um dos pilares da sua politica.

Por que é necessario a identificacao pessoal na utilizacao da internet? E se
é, de fato, necessério, por que os rastros digitais nao estao protegidos pelo
Estado? O que as tecnologias digitais deixam evidente é sua capacidade
nao s6 de conectar pessoas, difundir a cultura e desenvolver a economia,
mas de estender, de modo reticular, o poder e o controle. Para Poster
(2000), o discurso das bases de dados vulgariza as teorias que consideram

a essencialidade do sujeito individual, dos recessos intimos e subjetivos
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e fundamentam aquilo que, outrora, representou a base da sociedade
moderna. No mesmo sentido, Raab (2008), em consonéncia com outros
autores que dedicaram-se a refletir sobre os limiares que jogam com as difi-
culdades em equilibrar vigilancia, transparéncia e privacidade, defende um
caminho que passa pelo entendimento da importancia de enfrentar os as-
pectos tecnoldgicos que providenciam um maior espectro para o vigiar e
também a necessidade de criar formas de influenciar as politicas e os ob-
jetivos de quem desenvolve e difunde tais tecnologias e acima de tudo, as

sociedades e populacdes que a elas estao sujeitas (Raab, 2008: 262)°.

Na senda destas dificuldades, a proposta do Partido Pirata é dotar os pro-
cessos desta “nova vigilancia”, para usar o termo cunhado por Marx (1998),
de maior transparéncia publica a fim de resguardar, de modo mais apura-
do, os pilares do “paradigma da privacidade” (Bennett e Raab, 2006). Se é
importante prevenir crimes, ofensas, injirias, é fundamental a criacdo de
politicas publicas que preservem o direito do individuo decidir como as in-
formagoes pessoais na internet devem ser divulgadas. Para isso irdo invocar
o direito a confidencialidade das comunicacoes, o direito a nao ser monito-
rado, néo ser registrado e nao ser reconhecido, rejeitando qualquer lei que
permita a vigilancia em massa e a utilizagao comercial das informacées pes-

soais indiscriminadamente:

[...] quando eu estou navegando, quando eu estou acessando um website,
quando eu estou lendo meus emails, eu nao estou me expressando,
estou acessando informacdo, estou lendo, estou vendo videos. Eu
preciso me identificar para fazer isso? E necessario que haja um registro
de tudo que eu li, de tudo o que eu fiz? Fazendo uma comparagao com o
mundo presencial, é preciso me identifique a0 comprar uma revista na
banca de jornal? Ou quando eu compro um jornal quando eu entro em
uma galeria, em um Museu, ou quando vou ao cinema? Eu nao estou
me expressando em nada, eu estou acessando a cultura. Houve um

projeto de lei e deve haver mais propostas, que querem que haja essa

8. Sobre este tema ver, por exemplo, as contribui¢des de Lace (2005), Frois (2008) e Marx (1998; 2006).

248 A Politica dos Piratas



identificacdo, que querem rastrear isso. Isso é uma questéo de violagdo
do anonimato, da questao do acesso a cultura, isso nao é uma questao
de liberdade de expresséo e afi entra a questdo da privacidade. Sou eu
quem deve definir quais dados eu quero que sejam comunicados ou nao.
A internet é aberta? Ok, a internet é aberta, mas eu, individualmente,
quero ser a pessoa que traga o limite até onde meus dados podem ou
nao ser divulgados, e isso depende de uma postura do Estado cobrar das

empresas. (Brasileiro, jurista, mestrado, masculino, 32 anos, entrevista)

O jogo assimétrico que tem definido os decretos de leis, diretivas e os diver-
sos instrumentos juridicos setoriais no sentido de proteger os dados pessoais
e contrabalancar as préticas e os possiveis abusos da vigilancia, com desta-
que para a proeminéncia da Diretiva Europeia de protecao de Dados 95/46/
EC e sua transposi¢ao para as leis nacionais dos Estados membros da Uniéo
Europeia, facultam limites legais que ainda podem ser considerados dé-
beis no ambito do equilibrio com os direitos humanos, devido a auséncia de
mecanismos que consideram a decisao do individuo em auto-determinar o
modo de tratamento dos seus dados. Tal debilidade faculta, na maioria dos
casos, e apesar de tentar estabelecer um enquadramento restritivo para os
procedimentos a serem seguidos no manuseio de tais dados, as empresas
e aos tribunais a tarefa de aplicar tais diretivas. Na sequéncia destas con-
cessoes, as clivagens que incidem sobre os limites da vigilancia sancionam,
cada vez mais, o enfraquecimento das leis de privacidade e da prote¢ao de
dados devido aos quadros internacionais no ambito do refor¢o da protecao

nacional contra atos de terrorismo, como referido anteriormente.

As condigoes estruturais que determinam as relacoes internacionais e a
consecuc¢ao de medidas austeras para o controle das fronteiras incentivam
a cimentacdo de legitimidades para justifica-las. No entanto, os efeitos da
prevencao ou da correcéo das manifestagoes mais incomodas da vigilancia
e da invasao da privacidade, sao discutiveis, especialmente no atual clima
adverso da opiniao piblica, “onde a luta contra o terrorismo e a aplicacao
da lei tém prioridade sobre os valores da privacidade e sobre a limitag¢ao da

vigilancia” (Raab, 2008: 272). O desafio no ambito da regulagéao frente aos
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avancos tecnoldgicos e a multiplicidade de préticas sociais que emergem
da sua utilizacao, nomeadamente no ambito das NTClIs, consiste, segundo
Raab (2008) em equilibrar o desarranjo que existe entre a evolugao de tais
tecnologias e as regulagdes que orientam a matéria. Para além disso, a na-
tureza global das redes telematicas torna a atribuigao do papel dos agentes
reguladores em contextos internacionais um obstéaculo diplomético princi-
palmente porque torna-se laborioso, e quase improvavel, a harmonizacao de

interesses entre a regulacdo em niveis nacionais e internacionais.

Em causa esta a capacidade da lei em acompanhar os processos evolutivos
no ambito técnico, ou seja, no fabrico de dispositivos e aparatos high-tech,
bem como as préticas que dele emergem e, assim, estabelecer modernas
disciplinas juridicas adequadas aos contextos digitais do nosso tempo. A au-
séncia de vontade politica para o efeito, coloca em risco as defini¢coes sociais
a respeito da privacidade, que aqui nao deve ser confundida com o direito
a intimidade nem ao esquecimento, uma vez que a flexibilidade dos regi-
mes de regulacdo coloca em causa as diversas responsabilidades que estao
envolvidas no mundo fluido de informacao a circular, que vao desde a cons-
ciéncia acerca dos riscos e a competéncia dos individuos em gerir a forma
que distribuem a sua informagao nos ambientes digitais, passando por um
programa politico que inclua a protecéo da privacidade dos iliteratos digi-
tais no sentido de lhes garantir o direito a seguranca, ainda que de modo

tutelado.

A incluséo do tema na rota politica dos piratas salienta o atual estado de
laténcia que os desafios da regulagao enfrentam no exercicio de harmoniza-
cao de interesses publicos e privados. A transparéncia que reclamam esta
fundamentada menos, ou quase de modo nulo, na questao da revelacao das
identidades e objetivamente interessada em um transparecer de ordem pu-
blica, o que quer dizer uma anuéncia do Estado em deixar-se escrutinar de
modo a promover a democratiza¢do das suas préticas internas e externas.
Quando os piratas afirmam, nos diversos documentos e discursos, a im-
portancia da participacao civil na concepgao e na supervisao dos processos

sociais que incluem o Estado, reclamam por um direito que, apesar de estar
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resguardado por leis de acesso a informacéo publica, tem sido dificultado
por motivos que incluem a incompreensao dos recursos tecnoldgicos que
permitem a gestao piblica do Estado a fim de transformé-lo em uma ins-
tituicdo transparente. Nesta direcao, o projeto politico dos piratas almeja a
implantagao de uma transparéncia piblica concomitante ao acesso univer-
sal e amigéavel® das informacoes, quer dos processos de arrecadacgao fiscal
e da aplicacdo de recursos financeiros, quer dos modos de execucao das
politicas publicas. E no itinerario que pleiteiam, estes atores, defendem a
formalizacao do Estado como uma institui¢do da democracia plena median-
te uma atualizacgao profunda do seu sistema burocrético até cumprir o seu

estatuto de 6rgao tutelado pela vontade popular:

Uma sociedade democratica necessita um Estado transparente, nao de
cidadaos transparentes. Os cidadaos devem ser capazes de se reunir
livremente para formular e expressar suas opinides sem medo de
vigilancia do governo. Para garantir esse direito numa sociedade da
informacéo, a prote¢do do anonimato nos processos de comunicagéo
deve ser expandida. Por isso, o sigilo da correspondéncia deve abranger

toda a comunicacao digital. (Declaragao de Uppsala, 2008)

Né6s do PPBr invocamos a todas as pessoas inquietas e inconformadas
com o marasmo politico brasileiro, que juntem-se a nos: Para defender
a transparéncia na gestdo da coisa publica; Para empunharmos
as ferramentas da livre comunicacao multimidia compartilhada e
proclamarmosjuntosaliberdade em todaaparte, paraque os mandatérios
cumpram fielmente seus papéis e, do tesouro comum, a todos prestem
contas com clareza e transparéncia, para que assim provem seu valor
como pessoas que praticam a hombridade que proclamam e para que
o poder que do povo emana, seja, pelo povo, legitimamente exercido!

(Manifesto do Partido Pirata do Brasil V.2.0)

9. Amigavel no sentido de ser acessivel e inteligivel a todas as pessoas, por exemplo, aplicando
principios da visualidade gréfica a fim de prover mecanismos que facilitem a leitura e interpretagao
do utilizador quando esté diante de grandes volumes de informacéo técnica. Sobre a visualizagdo
grafica da informacao, ver, por exemplo, o trabalho sobre os chamados Softwares de Recuperagéo de
Informacao (SRIs) de Chowdhurry (2010).
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A fiscalizacao do Estado a partir da iniciativa popular, levando em conta
a introducdo de tecnologias que permitem uma certa aproximacao entre
a gestao publica e os cidadaos, é tema que precede o manifesto dos pira-
tas. O debate sobre o papel do cidadao como “agente da transparéncia” e a
questao qualitativa do grau de participacéo civica neste ambito, insere a pro-
posta dos piratas no descarrilar de uma longa discussao que envolve desde
a defini¢ao do papel do Estado na sua auto-gestdo até a responsabilizacao
do cidadao como principal contribuinte na sua manutencéao e, por conse-
guinte, na sua identidade gerencial. A questao do voto democréatico muitas
vezes é motivo utilizado por politicos em contextos de acusacéo quando es-
tes utilizam a escolha dos eleitores como motivo da sua ocupacéao. Ou seja,
na medida em que o voto - seja em democracias presidencialistas ou semi-
-presidencialista, como é o caso do Brasil e de Portugal, respectivamente
- é o instrumento que legitima a entrada de um politico ou de um parti-
do no campo da regulagao, acaba por legitimar também a autonomia deste
mesmo politico ou deste mesmo partido na execugao dos préprios planos.
Considerando que os atuais sistemas politicos democraticos prevéem um
periodo especifico para a atuagao dos eleitos pelo voto popular, os problemas
durante este percurso podem incluir desde a corrupcéo, abuso de poder,
desrespeito as normas constitucionais até ao incumprimento das promes-
sas de campanha gerando insatisfacao no eleitorado, apesar de existirem
medidas legais que permitam a impugnacéo de um determinado mandato,
a puni¢ao obedece um moroso e formal processo de cassacao e geralmente
depende de um investimento de ordem menos popular e mais por mérito de

mocoes criadas pelo préprio parlamento.

Em Portugal, exemplos recentes de iniciativas populares e civicas cum-
prem a ordem que defendem os piratas. A criacdo de websites como o
Transparéncia e Integridade, por uma associacdo que leva o mesmo nome,
e os extintos Transparencia.pt.org (da Associacao Nacional para o Software
Livre — ANSOL) e demo.cratica.org, sdo exemplos de tentativas de aproxi-
mar o cidaddo do Estado no sentido de torna-lo ndo apenas em um fiscal

mas em um agente interventivo, atento e, por sua vez, vigilante. As propos-
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tas de intervencédo popular na gestdo do Estado sao, sem duvida, valiosas
para o exercicio da democracia plena. No entanto, esta latente atencao, em
que muitas vezes o cidadao é convocado a estar para se defender do pro-
prio Estado no sentido de nao se sentir lesionado, agoniza a sua acao politica
quando a auséncia das condi¢oes estruturais para combate e controle da
corrup¢do nas institui¢oes publicas e privadas exige mais do que o acesso
total das informacoes amigéaveis sobre a maquina publica. A transparéncia
por si s6 nao é um recurso reparatério. Os dados solicitam ao cidadéao capa-
cidades literatas para interpreta-los e vontade politica para transforma-los
em intervencao. As debilidades da participacao civica e os entraves que a ela
se colocam, tém sido estudadas ao longo da tltima década, com foco princi-
pal nos ativismos e militancias emersos por meio da utilizacdo das NTClIs.
O acesso a informacao, em larga escala, fundamentou diversas a¢oes que
hoje sdo consideradas como for¢a de interferéncia na formacéo de novos
agentes e de novos protagonistas. Embora exista diversas clivagens a res-
peito do seu teor efetivo, muitos sdo os estudiosos a considerarem, ainda
que de modo exploratério, o papel da internet no melhoramento da partici-
pacao civica. Tais ingeréncias sociais, que podem variar desde a elaboragéo
de abaixo-assinados virtuais, correntes de e-mails, debates em redes sociais
até ataques a websites institucionais, sdo validadas como exercicio politico
na medida em que elas sao consideradas, quer pelos atores que a realizam,
quer pelos estudiosos que a analisam, como uma pratica de empoderamen-

to pessoal e coletivo.

Refazer as democracias, reiniciar o sistema: um barco sem capitao e uma
politica sem lideres

Os temas da liberdade de expressao, liberdade do consumo da cultura, au-
tonomia e transparéncia conduzem o projeto dos piratas na concessao de
propostas politicas fundamentadas na renovacao da democracia. A maté-
ria, implicada em todo o conjunto do MPP, reitera o caréter holistico da sua
politica de agdo ao introduzir a tecnologia como instrumento para concreti-
zagao do que denominam de democracia liquida (Owen, 2015) governada por

uma politica sem lider (Staal e Poot, 2013).
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Nesta forma politica de agir, a atualizagao do conceito de democracia direta
é consumada através das funcionalidades das novas tecnologias e da apro-
priacdo dos elementos da cultura open-source. Para os piratas, apesar das
fraturas conceituais que o tema da transparéncia publica implica nos seus
ideais, o conceito de lideranga também integra o quadro de desafios institu-
cionais que a sua ideologia reitera. O modelo do lider centralizado e do poder
hierérquico é rejeitado por acreditarem que tal sistema conduziria as préti-

cas democraticas a constantes ambientes de corrupgao.

O que propdem, no sentido de superarem a setorizacao do poder do lider,
é estabelecer um sistema capaz de questionar continuamente os seus pro-
prios principios, ou seja, um modo de organizagao democratica que néo s6
permitisse uma fiscalizagdo e uma participacao 24/7, como também, em
certa medida, exigisse niveis elevados de integracao voluntaria dos cida-
daos neste processo. Em termos gerais, na proposta da democracia liquida,
o parlamento ressurgiria na forma de um espaco sem limites e a questao
deliberativa seria aprimorada para dar vazao a um sistema similar ao que
Bobbio (1987) denominava de democracia semidireta. Representa, nestes ter-
mos, uma participac¢ao popular que liga aspectos da democracia direta e da
representativa (Wobken, 2012).

Na leitura dos documentos dos piratas, encontramos uma forte relagao en-
tre a utilizacdo das novas tecnologias como caminho para a implantacéo de
uma democracia liquida. Neste sistema, a questao deliberativa tenderia a ser
mais bem sucedida, se comparada aos outros dois modelos, considerando a
crescente popularizagao NTCIs. O conceito toma emprestado a proposta da
democracia semidireta, ou seja, a de equilibrar a representacao politica e a
soberania popular. O objetivo da democracia liquida é permitir que todas as
decisdes politicas sejam tomadas coletivamente a partir de um quérum deli-
berativo. A respeito das mudangas, lemos na Carta de Principios do Partido

Pirata do Brasil e no Manifesto dos Alemaes, respectivamente:
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N6s acreditamos que a revolugéo digital abriu portas para atualizarmos
os modos de engajamento politico e de conquista dos direitos a ele
associados (...) Por isso, devemos explorar e descobrir ferramentas para
a decisdo coletiva. Se nés propomos meios para envolver os cidadaos
na democracia eletronica, devemos também propor mecanismos para
o didlogo mutuo. A ditadura da maioria é uma falha das institui¢oes
democraticas. Em vez disso, nds preferimos construir uma democracia
deliberativa, que possibilite a participagao real dos cidadaos em questoes
publicas do seu interesse. (Carta de principios do Partido Pirata do

Brasil, v1.0)

Arevolugao digital trouxe 8 humanidade a oportunidade de fazer avancar
a democracia, o que permite refor¢ar a liberdade e os direitos civis,
especialmente a liberdade de expressao e a capacidade de cada individuo
participar. O Partido Pirata entende o seu papel como aquele que pode
contribuir para moldar e ajustar formas de vivermos a democracia na
Alemanha diante das oportunidades do século 21. (Manifesto do Partido

Pirata da Alemanha)

Tradicionalmente, a instauracdo da democracia coincidiu com a consoli-
dacdo dos Estados representativos. Este tem sido o modelo utilizado pela
grande maioria dos paises ocidentais e que, de alguma forma, vem sendo
contestado pelo projeto dos piratas. Embora a democracia representativa
permaneca como sistema mais evidente desde a histéria do Estado moder-
no, Bobbio (1987) defendeu que sua consolida¢éo nao impediu o retorno da
democracia direta, ainda que fosse de modo secundario. O ideal deste siste-
ma politico como democracia plena ficou mantido na vida de grupos politicos
radicais que sempre tenderam a considerar a democracia representativa,
nao como uma inevitavel integracao progressiva do principio da soberania
popular as necessidades dos grandes Estados, mas como um condenavel ou
falso desvio da ideia originaria do governo do povo, pelo povo e através do
povo (Bobbio, 1987:154).
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Para Bobbio (1987), a democracia direta pode ser caracterizada através de
trés formas: a) o governo do povo através de delegados investidos de manda-
to imperativo e portanto revogavel; b) o governo de assembléia, ou seja, sem
representantes irrevogaveis ou fiduciarios, mas também sem delegados; e
¢) o referendum. O autor relembrou, por exemplo, a crenga de Marx na exis-
téncia de residuos da democracia direta na experiéncia politica da Comuna
de Paris em 1871. E ainda citou as experiéncias da primeira forma na antiga
politica soviética; da segunda, na emergéncia dos movimentos coletivos; e

da terceira, em algumas constituigdes pds-bélicas.

Bobbio (1987) acreditava que a segunda e a terceira forma nao poderiam
substituir nem servir de alternativas sélidas as formas representativas do
Estado democrético. A segunda, s6 poderia ser aplicada em pequenas co-
munidades e a terceira s6 poderia ser utilizada em condi¢des especificas. A
aplicacdo da primeira forma estaria condicionada pela consisténcia organi-
zada que os grandes partidos estabeleceram. Ou seja, o carater monopolista
acabaria condicionando os representantes eleitos a tornarem-se mandata-

rios, pelo menos do partido.

A nocéo de democracia representativa pode ser resumida através do prin-
cipio da elei¢ao individual de representantes do povo. Normalmente, nos
paises que utilizam este sistema, os mandatos politicos (de individuos e/
ou de grupos) tem prazos fixos de duracéo e, em geral, s@o irrevogaveis.
A eleicdo nas democracias representativas representa 0 momento maximo
de exercicio da soberania popular. Através dela, pressupde-se que a von-
tade democratica do povo foi estabelecida por meio da escolha dos seus
representantes. A rigidez deste tipo de sistema nao permite alteragoes do
percurso dos eleitos, a ndao ser em casos extremos. Implica dizer que a mu-
danga de opinido dos eleitores sobre o desempenho dos seus representantes
nao significa mudanga imediata daqueles que ocupam o poder parlamentar
segundo o voto democratico. Na democracia representativa, votar em um
politico ou em um partido significa aceitar um pacote de objetivos politicos
bem como estar de acordo com o prazo pelo qual o individuo ou o grupo elei-

to permaneceréa no poder.
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Por outro lado, a ideia de democracia direta ou pura fundamenta-se pelo go-
verno do povo através das assembléias populares. Neste sistema, todas as
questoes ou a maioria delas sao decididas através de referendos. A fim de
garantir igualdade e equidade, o seu principio bésico é permitir que todos
os membros de uma sociedade ou de uma organizagéo participem direta-
mente em todas as decisdes politicas. Embora represente uma figura idilica
e ideal para o funcionamento democrético dos sistemas de governo, o mo-
delo tenderia a torna-se insuficiente e moroso se aplicado em grupos com
alta densidade demografica e elevado grau de complexidade organizativa.
Para além da morosidade, a variedade de gostos, desejos, anseios, incerte-
zas e jogos de interesse entres os participantes conduziria o sistema a niveis
impraticaveis, transformando o sistema em um dispositivo de elaboragao

coletiva de politicas sem sentido.

Entre o sonho da democracia pura e a realidade da democracia represen-
tativa, impde-se o modelo de democracia liquida através da antiga ideia de
delegacao de votos. Ford (2002) utilizou a expressao prototipica “demo-
cracia delegativa” (delegative democracy) na tentativa de conceitualizar um
modelo equilibrado entre os dois sistemas democraticos. A democracia de-
legativa, incorpora a premissa de que é possivel existir uma forma em que
os principios da representatividade e da participagao popular coabitem em
harmonia. Em vez de eleger individuos e grupos para mandatos amplos e
duracéo fixa, a proposta é que os representantes sejam eleitos na forma
de delegados responséaveis por temas especificos e por periodos de repre-
sentacao que podem variar. O modelo incorpora os seguintes preceitos : 1)
permite ao eleitor escolher o tipo de papel que deseja exercer, seja na for-
ma de membro passivo ou como um delegado; 2) reduz as barreiras para
participagao para os delegados, porque néao exige dos mesmos a elabora-
cdo de campanhas formais nem de competi¢des internas; 3) a autoridade
dos delegados é exercida tanto em nome de si préprios como em nome dos
individuos que os selecionaram como delegado, permitindo diferencas de
poder entre eles; 4) garante a privacidade do votante a fim de evitar pres-

soes sociais ou coergao; 5) garante que todas as decisoes deliberadas pelos
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delegados sejam publicas e 6) permite redelegacéo especializadas em que

os delegados podem agira tanto no seu nome como generalistas, como tam-

bém através da delegacdo da sua autoridade para pessoas que ele considera

ser especialistas no tema para o qual foi delegado. Com efeito, a democracia

liquida inunda o imaginério dos piratas e sustenta-se como horizonte ideo-

l6gico na consecugao das necessidades diretas dos cidadaos:
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Em Democracia Liquida as pessoas podem ndo ter sempre uma
participacdo politica activa, mas quando algo surgir que os afecta
directamente podem sim ter a participacao politica activa que anseiam
e em vez de fazerem manifestacoes initeis a tentar convencer
representantes, podem simplesmente votar elas proprias directamente.

(Portugués, masculino, 40 anos, inquérito)

Para nés “utopia” é um horizonte, um norte, ndo uma negagao da
realidade material e prética. Democracia liquida ndo é uma certeza, mas
sim um experimento que tem dado certo; nédo existe sistema perfeito e
Democracia liquida nunca foi apresentada como tal. E algo que busca-
-se desenvolver e estd em constante retrabalho dentre aqueles que se
valem dela, como substituto para uma democracia representativa que
tem frustrado cidadaos (...) As pessoas se envolvem sim, na medida em
que ficam a par de seus direitos, ha um Estado que néo as atrapalhe
com burocracias injustificéveis, e estas percebam que, do exercicio
direto de democracia suas necessidades diretas e coletivas serao
facilitadas. Isso néao é inalcancével. Obviamente existem aqueles que
ndo importa o que ocorra, nunca se envolverdo ativamente na politica,
mas faz parte do respeito a vontade de individuos em sociedade: se
nao querem decidir, outros 